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Benutzerhandbuch

Vielen Dank fir den Kauf dieser Arranger Workstation von Yamaha!

Dieses Instrument bietet leistungsfahige Spielfunktionen mit vielseitigen Effekten und Sounds. Wir
empfehlen Ihnen, dieses Handbuch aufmerksam zu lesen, damit Sie die modernen und praktischen
Funktionen des Instruments voll ausnutzen kénnen. AuBerdem empfehlen wir Ihnen, dieses Handbuch an
einem sicheren und leicht zuganglichen Ort aufzubewahren, um spéter darin nachschlagen zu kénnen.

Lesen Sie vor der Verwendung des Instruments unbedingt die ,,VORSICHTSMASSNAHMEN* auf
den Seiten 4-5.

fidi2 x5 &3 e



Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der Leistungsbedarf usw. sind auf dem Typenschild, das sich auf der
Unterseite des Gerats befindet, oder in der Nahe davon angegeben. Sie sollten diese Seriennummer an der unten
vorgesehenen Stelle eintragen und dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fiir lnren Kauf aufbewahren, um im Fall eines
Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

Modelinr.

Seriennr.

(1003-MO06 plate bottom de 02)
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Informationen zur Riickgabe von Elektro -und Elektronikgerdten, Lampen und Batterien, giiltig fiir Deutschland

Elektro- und Elektronische Altgeréte beinhalten eine Vielzahl von wertvollen und wiederverwendbaren Rohstoffen und gehéren im Falle einer Entsorgung nicht in
die Restmdilltonne, sondern Altgeréte sind getrennt zu sammeln und zu entsorgen. Besitzer von Altgeréten tragen damit zur sicheren Entsorgung bei und helfen,
mogliche umwelt- oder gesundheitsschadlichen Folgen zu vermeiden.

Zerstérungsfrei entnehmbare Altbatterien und Altakkumulatoren sowie Lampen, sind vor der Entsorgung zu entfernen und getrennt zu behandeln. Alte
oder defekte Batterien und Akkus kénnen Uberall dort, wo Batterien verkauft werden, kostenfrei zurlickgegeben werden. Ebenso die kommunalen
Wertstoffhdfe nehmen alte Batterien und Akkus zuriick. Das Symbol mit der durchgestrichenen Mdilltonne weist darauf hin, dass Batterien und/oder Akkus
getrennt vom Hausmdill gesammelt und entsorgt werden mussen.

Wenn die Batterie oder der Akku mehr als die in der européischen Batterie-Richtlinie spezifizierten Werte fir Blei (Pb), Quecksilber (Hg) und/oder
Kadmium (Cd) enthélt, werden die chemischen Symbole fiir Blei (Pb), Quecksilber (Hg) und/oder Kadmium (Cd) unter dem Symbol mit der
durchgestrichenen Miilltonne angezeigt.

Indem Sie Batterien separat sammeln, tragen Sie zur sicheren Entsorgung von Produkten und Batterien bei und helfen damit, mégliche umwelt- oder
gesundheitsschadliche Folgen zu vermeiden. Bringen Sie dazu alle Batterien und/oder Akkus zu lhrem &rtlichen Wertstoffhof oder einem Geschaft bzw.
einer Einrichtung, wo diese Geréte zur umweltfreundlichen Entsorgung gesammelt werden.

Batterien und Akkus kénnen bei unsachgemafBer Handhabung Risiken fiir Mensch und Umwelt bedeuten. Insbesondere bei Lithium handelt es sich um ein
sehr reaktionsfreudiges und brennbares Metall, dass in Batterien oder Akkus bei unsachgeméaBem Umgang Sicherheitsrisiken birgt, wie z. B.
Kurzschlussgefahr, Hitzeentwicklung, Brand oder Austritt von umweltgefdhrdenden Stoffen. Lithium-Akkus miissen aus Sicherheitsgriinden vor der
Entsorgung gesichert werden. Kleben Sie die Anschliisse mit Isolierband ab.

Hinweis zur Verpflichtung von Vertreibern zur unentgeltlichen Riicknahme von Altgeréten in Bezug auf Elektrogesetz §17 Absatz 1 und 2:

Riicknahmepflicht gréBerer Elektrofachmérkte (also Elektro-Fachgeschéfte, mit einer Verkaufsflache fiir Elektro- und Elektronikgeréte von
mindestens 400 m2),

Ruicknahmepflicht fir Lebensmittelldden mit einer Gesamtverkaufsflache von mindestens 800 m2, die mehrmals pro Jahr oder dauerhaft
cd Elektro- und Elektronikgeréte anbieten und auf dem Markt bereitstellen.

Diese Handler missen bei der Abgabe eines neuen Elektrogerats an einen Endnutzer ein Altgeréat der gleichen Art kostenfrei
zuriicknehmen (1:1-Riicknahme); dies gilt auch fiir Lieferungen an private Haushalte.

Diese Héndler sind verpflichtet von Endnutzern bis zu drei kleine Altgerate (keine &uBere Abmessung gréBer als 25 cm) kostenfrei im
Einzelhandelsgeschaft oder in unmittelbarer Nahe zu diesem zuriicknehmen, ohne dass dies an einen Neukauf gekniipft werden darf (0:1-Ricknahme).

Diese Riicknahmepflichten gelten auch fiir den Versandhandel, wobei die Pflicht zur 1:1-Ricknahme im privaten Haushalt nur flir Warmetbertréger (Kthl-
/Gefriergerate, Klimageréate u.a.), Bildschirmgeréte und GroBgerate gilt; fir die die 1:1-Ricknahme von Lampen, Kleingerédten und kleinen ITK-Geréten
durch Endnutzer sowie die 0:1-Riicknahme miissen Versandhéndler Rlickgabemdglichkeiten in zumutbarer Entfernung zum Endverbraucher bereitstellen.

Als Hersteller informieren wir darliber, dass Altgeréte privater Haushalte (B2C Geréte) an einer daflir vorgesehenen Sammelstelle zuriickgegeben werden
kénnen. Fir Details wenden Sie sich an Ihre 6rtliche Behdrden. Weiterfilhrende Informationen finden Sie hier: https://www.stiftung-ear.de/de/startseite
oder hier: https://e-schrott-entsorgen.org/.

Achtung: Die Verantwortung fiir das Léschen von personenbezogenen Daten, die sich auf dem zu entsorgenden Gerét befinden, liegt beim
Endnutzer!

Das Symbol mit der durchgestrichenen Miilltonne weist darauf hin, dass Produkte, deren Batterien/Akkumulatoren und/oder Verpackungen
getrennt vom Hausmiill gesammelt und entsorgt werden mussen. Der schwarze Balken zeigt an, dass das Produkt nach dem 13. August
2005 auf den Markt gebracht wurde.

I Die Sammel- und Recyclingquoten der Bundesrepublik Deutschland kénnen auf der Seite des Bundesumweltministeriums eingesehen
werden: https://www.bmuv.de/themen/wasser-ressourcen-abfall/kreislaufwirtschaft/statistiken/elektro-und-elektronikaltgeraete.

(58-M02 WEEE de 03)

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch 3



VORSICHTSMABNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Ein Leitfaden sollte besonders fiir Kinder eine Orientierungshilfe zur richtigen Verwendung und
Behandlung des Produkts bieten, bevor es tats&chlich verwendet wird.
Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort auf, um spater
wieder darin nachschlagen zu kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von Stromschldgen, Kurzschliissen, Beschadigungen,
Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die
jedoch keine abschliefende Aufzihlung darstellen:

Stromversorgung Vorsicht mit Wasser

e \erlegen Sie das Netzkabel nicht in der Ndhe von Warmequellen e Achten Sie darauf, dass das Produkt nicht durch Regen nass wird,
wie Heizgerdten oder Radiatoren. Schiitzen Sie das Kabel verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter
auBerdem vor ibermaBigem Verknicken oder anderen feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen, und stellen Sie
Beschadigungen und stellen Sie keine schweren Gegensténde auch keine Behdlter (wie z. B. Vasen, Flaschen oder Glaser) mit
darauf ab. Fliissigkeiten darauf, die herausschwappen und in Offnungen

* Tippen Sie auf wahrend eines Gewitters das Produkt oder den hineinflieBen konnten. Eine Flussigkeit wie Wasser, die in das
Netzstecker nicht. Produkt eingedrungen ist, kann Brande, einen elektrischen Schlag

oder Fehlfunktionen verursachen.

* SchlieBen Sie das Produkt nur an die darau angegebene Verwenden Sie den Netzadapter nur in Innenrdumen. Verwenden

Netzspannung an. Die erforderliche Spannung ist auf dem

Namenschild des Produkts aufgefiihrt. Sie es nicht in feuchten Umgebungen.

« Verwenden Sie nur den mitgelieferten bzw. angegebenen * SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hénden an oder
Netzadapter (Seite 119) bzw. das Netzkabel. Ziehen Sie ihn ab.

e \erwenden Sie den mitgelieferten Netzadapter/das Netzkabel nicht
fiir andere Gerite. Brandschutz

* Uberpriifen Sie regelméBig den Zustand des Netzsteckers, und * Platzieren Sie keinerlei brennende Gegenstande oder offenes Feuer
entfernen Sie Schmutz oder Staub, der sich eventuell darauf in Néhe des Produkts, da dies einen Brand verursachen kann.
angesammelt hat.

o Stecken Sie den Stecker des Netzkabels vollstandig in die Kabellose Komponenten

Netzsteckdose. Die Verwendung des Produkts bei nicht vollstandig
eingestecktem Netzstecker kann dazu fiihren, dass sich Staub auf
dem Stecker ansammelt, was mdglicherweise zu Branden oder
Hautverbrennungen fihrt.

e Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die
verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme
auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das
Produkt sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

e \on diesem Produkt ausgehende Funkwellen kénnen
Auswirkungen auf medizinisch-elektrische Gerdte wie einen
implantierten Herzschrittmacher oder Defibrillator haben.

- Verwenden Sie das Produkt nicht in der Nahe medizinischer
Gerdte oder in medizinischen Einrichtungen. Von diesem
Produkt ausgestrahlte Funkwellen kénnen sich auf
medizinisch-elekirische Geréte auswirken.

Auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist, ist das Gerét nicht - Halten Sie beim Verwenden dieses Produkts einen Mindestabstand
von der Stromquelle getrennt, solange das Netzkabel nicht aus der von 15 cm zwischen dem Produkt und Personen mit implantiertem
Steckdose herausgezogen wird. Herzschrittmacher oder Defibrillator ein.

e SchlieBen Sie das Produkt nicht Giber Mehrfachstecker an eine

Netzsteckdose an. Dies kann zu einer geringeren Klangqualitat Anschliisse und Verbindungen
oder zu einem Brand in der Umgebung der Steckdose fiihren.

e Ergreifen Sie zum Herausziehen des Netzsteckers immer den

e |esen Sie unbedingt das Handbuch des anzuschlieenden Gerdts
und befolgen Sie die Anweisungen. Bei Nichtbeachtung kann es zu

NetZSteCker Selbst Und niCht daS Kabel. DUrCh Ziehen am Kabel Brénden Uberhitzungen P|atzen Oder Feh”unktionen fuhren.

kann dieses beschadigt werden und einen Stromschlag oder einen ' '

Brand verursachen. o ) Falls Sie etwas Ungewghnliches am Instrument bemerken
e Falls Sie das Produkt fiir Iangere Zeit nicht nutzen mdchten, . . ,

sollten Sie auf jeden Fall den Netzstecker aus der Netzsteckdose * Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie

Ziehen. unverziiglich den Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker

aus der Steckdose. Lassen Sie das Gerdt anschlieBend von einem
Nicht auseinandernehmen qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker iberprifen.
, —— , - Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschédigt.
e Dieses Instrument enthélt keine vom Anwender zu wartenden Teile. - Es werden ungewdhnliche Geriiche oder Rauch abgesondert.

Versuchen Sie nicht, die internen Bauteile auseinanderzunehmen , ..
oder in irgendeiner Weise zu veréndern. - Ein Gegenstand oder Wasser ist in das Produkt gelangt.

- Wahrend der Verwendung des Produkts kommt es zu einem
plétzlichen Tonausfall.

- Estreten Risse oder andere sichtbare Schaden am Produkt auf.

DMI-12 1/2
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A VORSICHT

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundséatzlichen VorsichtsmaBnahmen, um mdgliche Verletzungen
bei Ihnen oder anderen Personen oder Schdden am Produkt oder fremdem Eigentum zu vermeiden. Zu diesen
VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

o Platzieren Sie das Produkt nicht an einer instabilen Position oder
an einem Ort mit tibermaBigen Vibrationen, wo es versehentlich
umfallen und zu Fehlfunktionen und sogar Verletzungen fiihren
konnte.

e 7iehen Sie, bevor Sie das Produkt bewegen, alle angeschlossenen
Kabel ab, um zu verhindern, dass die Kabel beschédigt werden
oder jemand dariiber stolpert und sich verletzt.

o Nutzen Sie nur den speziell fiir dieses Produkt angegebenen
Sténder. Verwenden Sie zur Befestigung nur die mitgelieferten
Schrauben. Andernfalls kann es dazu kommen, dass das Produkt
umkippt und beschédigt wird oder Verletzungen verursacht.

Anschliisse und Verbindungen

o Ehe Sie das Produkt an andere Geréte anschlieBen, schalten Sie die
Stromversorgung aller Gerdte aus. Stellen Sie zundchst die
Lautstdrkeregler aller beteiligten Gerate auf Minimum, bevor Sie
sie ein- oder ausschalten.

e Sie sollten grundsétzlich die Lautstérke an allen Gerédten zundchst
auf Minimum einstellen und dann, wéhrend Sie auf dem Produkt
spielen, allmédhlich erhdhen, bis der gewiinschte Pegel erreicht ist.

e Stecken Sie nicht lhre Finger oder eine Hand in Spalte am Produkt.
e Fihren Sie keine Fremdmaterialien wie Metall oder Papier in

Offnungen oder Spalte des Produkts ein. Nichtbeachtung kann zu
Brdnden, Stromschlag oder Fehlfunktionen fiihren.

e Stiitzen Sie sich nicht mit hrem Korpergewicht auf das Produkt,
und stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf ab. Uben Sie
keine tibermédBige Kraft auf Tasten, Schalter oder Stecker aus.

o \erwenden Sie das Produkt oder Kopfhérer nicht tiber l&ngere Zeit
mit zu hohen oder unangenehmen Lautstdrken. Hierdurch kénnen
bleibende Horschaden auftreten. Falls Sie Gehdrverlust bemerken
oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt
beraten.

e Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, bevor Sie das
Produkt reinigen. Nichtbeachtung kann zu einem Stromschlag
filhren.

Zerstorung von Daten.

Yamaha haftet nicht fiir Schéden, die auf eine nicht ordnungsgemaBe Bedienung oder Anderungen am Instrument zuriickzufiihren sind, oder fiir den Verlust oder die

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.

Auch wenn sich der Schalter [ ¢] (Standby/On) in Bereitschaftsposition befindet (das Display leuchtet nicht), verbraucht das Instrument geringfiigig Strom.

Falls Sie das Instrument Iangere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

DMI-12 2/2
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ACHTUNG

Um die Mdglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschadigung des Produkts, der Beschadigung von Daten oder anderem Eigentum auszuschliefen, befolgen Sie die nachstehenden

Hi

nweise.

® Umgang

Verbinden Sie sich mit diesem Produkt nicht direkt mit einem
offentlichem WLAN und/oder einem Internetdienst. Verbinden Sie
dieses Produkt nur iiber einen Router (Zugangsknoten) mit starkem
Passwortschutz. Wenden Sie sich an den Hersteller lhres Routers fiir
Informationen zur besten Vorgehensweise fiir Ihre Sicherheit.

Betreiben Sie das Produkt nicht in der Nahe von Fernsehgeraten,
Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen
Geraten. Andernfalls kdnnen dieses Produkt oder das andere Gerat
Stérgerdusche erzeugen.

Wenn Sie das Produkt zusammen mit einer App auf Inrem Smart-Gerat
wie Smartphone oder Tablet verwenden, empfehlen wir lhnen, am
Smart-Gerdt den ,Flugzeugmodus*® zu aktivieren, um fiir die
Kommunikation erzeugte Signale zu unterdriicken. Beim Einschalten
des ,Flugzeugmodus” kdnnen die WLAN- oder Bluetooth®-
Einstellungen deaktiviert sein. Stellen Sie vor der Verwendung sicher,
dass die Einstellung aktiviert ist.

Setzen Sie das Produkt weder iibermdBigem Staub oder Vibrationen
noch extremer Kélte oder Hitze aus (beispielsweise direktem
Sonnenlicht, in der Nahe einer Heizung oder tagsiiber in einem
Fahrzeug), um eine mégliche Verformung, eine Beschadigung der
eingebauten Komponenten oder Fehlfunktionen beim Betrieb zu
vermeiden. (Nachgepriifter Betriebstemperaturbereich: 5°C—40°C bzw.
41°F-104°F)

Bringen Sie keine Gegenstande aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi mit
dem Produkt in Beriihrung, da sich andernfalls das Bedienfeld
verférben konnte.

Urheberrechtshinweis

Nachfolgend sind die Titel, Credits und Hinweise zum Urheberrecht fiir die in diesem Instrument vorinstallierten Songs aufgefiihrt.

Blinding Lights

B Wartung und Pflege

o Benutzen Sie zur Reinigung des Produkts ein weiches und trockenes
(oder leicht angefeuchtetes) Tuch. Verwenden Sie keine Verdiinnung,
keine Losungsmittel, keinen Alkohol, keine Reinigungsflissigkeiten
oder mit chemischen Substanzen imprégnierte Reinigungsticher.

H Sichern von Daten

o Bearbeitete Song-/Style-/Voice-/MIDI-Einstellungsdaten gehen
verloren, wenn Sie das Produkt ausschalten, ohne zu speichern. Das
passiert auch, wenn die Spannungsversorgung durch die automatische
Ausschaltfunktion abgeschaltet wird (Seite 17). Speichern Sie die
bearbeiteten Daten im Produkt oder auf einem USB-Flash-Laufwerk /
einem externen Gerdt wie einem Computer (Seite 28). Durch Ausflle,
falsche Bedienung usw. kdnnen die im Produkt gespeicherten Daten
jedoch verlorengehen. Speichern Sie Ihre wichtigen Daten auf einem
USB-Flash-Laufwerk oder einem externen Gerét wie einem Computer
(Seite 28). Achten Sie darauf, vor Verwendung eines USB-Flash-
Laufwerks Seite 101 zu lesen.

Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschédigungen des USB-
Flash-Laufwerks empfehlen wir Ihnen, Ihre wichtigen Daten zur
Sicherung auf zwei USB-Flash-Laufwerken oder anderen externen
Gerdten wie z. B. einem Computer zu speichern.

Words and Music by Abel Tesfaye, Jason Quenneville, Max Martin, Oscar Holter and Ahmad Balshe

Copyright © 2019 UNIVERSAL MUSIC WORKS, XO MUSIC PUBLISHING LLC, HI-FI ASSET ACQUSITION CO, L.P. GMR,
UNIVERSAL MUSIC CORP., SAL AND CO LP, MXM, WC MUSIC CORP., SONGS OF WOLF COUSINS and BOTA MUSIC
PUBLISHING

All Rights for XO MUSIC PUBLISHING LLC and HI-FI ASSET ACQUSITION CO, L.P. GMR Administered by UNIVERSAL
MUSIC WORKS

All Rights for SAL AND CO LP Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.

All Rights for MXM Administered by KOBALT SONGS MUSIC PUBLISHING

All Rights for SONGS OF WOLF COUSINS and BOTA MUSIC PUBLISHING Administered by WC MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission
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Mitgeliefertes Zubehor

* Benutzerhandbuch (dieses Buch)

* Online Member Product Registration (Produktregistrierung fiir
Online-Mitglieder)

* Notenablage

* Netzadapter*, Netzkabel*

Anbringen der Notenablage

Schieben Sie die
Notenablage in die dafiir
vorgesehenen Schlitze
(siehe Abbildung).

*Wird u. U. in Ihrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an
Thren Yamaha-Héndler.

Uber die Anleitungen

Zu diesem Instrument gehoren die folgenden Dokumente und Anschauungsmaterialien.

.& Mitgeliefertes Dokument

Benutzerhandbuch (dieses Heft)
Enthilt grundlegende Erlduterungen zu den wichtigsten Funktionen des PSR-SX620.

Online-Materialien

Referenzhandbuch (nur auf Englisch, Franzosisch, Deutsch, Spanisch, Portugiesisch, Chinesisch und Indonesisch)
Erldutert erweiterte Funktionen des Instruments, auf die im Benutzerhandbuch nicht nédher eingegangen wird. Sie erfahren
beispielsweise, wie Sie eigene Styles, Songs oder Multi-Pads erstellen konnen, und Sie erhalten genaue Erlduterungen zu den
einzelnen Parametern.

Data List (Datenliste)

Enthilt verschiedene wichtige Listen zu vorprogrammierten Inhalten wie Voices, Styles, Effekte sowie Informationen zu MIDI.
Computer-related Operations (Computerbezogene Bedienvorginge)

Enthilt Anweisungen zum Anschliefen dieses Instruments an einem Computer sowie Bedienvorgénge fiir das Senden/
Empfangen von MIDI-Daten.

Smart Device Connection Manual (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geriten; nur auf Englisch,
Franzosisch, Deutsch, Spanisch, Portugiesisch, Chinesisch und Indonesisch)

Erldutert, wie Sie das Instrument mit Smart-Geriten wie Smartphone, Tablet usw. verbinden.

Grundlagenwissen zu MIDI (nur auf Englisch, Franzosisch, Deutsch und Spanisch)
Nihere Einzelheiten iiber MIDI und seine Einsatzmoglichkeiten konnen Sie in diesem Einfiihrungsbuch nachlesen.

Um diese Materialien herunterzuladen, gehen Sie auf die Yamaha Downloads-Website.

PSR-SX620 Zugehdérige Downloads  https://manual.yamaha.com/mi/rt/psrsx620/downloads/

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Formate

GENERAL

mln ,.GM (General MIDI)* ist eines der am héufigsten verwendeten Voice-Zuordnungsformate. ,,GM System Level 2 ist die

mm——— Spezifikation eines Standards, der den urspriinglichen Standard ,,GM* erweitert und die Kompatibilitit von Song-Daten
verbessert. Dieser Standard sorgt fiir eine bessere Polyphonie, eine grolere Auswahl von Voices, erweiterte Voice-Parameter
und integrierte Effektverarbeitung.

E XG ist eine wichtige Erweiterung des Formats GM System Level 1. Es wurde von Yamaha entwickelt, um mehr Voices und
Variationen zur Verfiigung zu stellen sowie mehr Ausdrucksmoglichkeiten fiir Voices und Effekte zu erhalten und
Datenkompatibilitit fiir zukiinftige Entwicklungen zu garantieren.

éﬁ Das XF-Format von Yamaha erweitert den SMF-Standard (Standard MIDI File) durch mehr Funktionalitit und
unbeschrinkte Erweiterungsmoglichkeiten fiir die Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Gesangstexten konnen
Sie die Texte auf diesem Instrument anzeigen.

ST}!‘E‘E] ,,Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das Originalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet ein
E einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige automatische Styles auf der Basis eines breiten Spektrums von

Akkordarten zur Verfiigung zu stellen. ,,SFF GE (Guitar Edition)“ ist eine Formaterweiterung zu SFF, die eine verbesserte
Notentransposition fiir Gitarrenspuren erlaubt.

Informationen

m Hinweise zum Urheberrecht

Das Urheberrecht an den in diesem Produkt installierten ,,Inhalten‘*! gehort der Yamaha Corporation oder deren

Urheberrechtsinhabern. AufSer in Fillen, in denen dies durch die Copyright-Gesetze und andere entsprechende Gesetze erlaubt ist,
z. B. zum Kopieren fiir den personlichen Gebrauch, sind ,,Reproduktion oder Vervielfiltigung“*2 verboten, es sei denn, es liegt eine
Genehmigung durch den Urheberrechtsinhaber vor. Wenden Sie sich an einen Fachmann fiir Urheberrecht, wenn Sie diese Inhalte
verwenden.

Wenn Sie im Rahmen der urspriinglichen Verwendung des Produkts unter Nutzung der Inhalte musizieren, oder wenn Sie etwas
aufnehmen und verbreiten oder etwas auffiihren, ist die Erlaubnis der Yamaha Corporation nicht erforderlich, unabhéngig davon, ob
die Art der Verteilung kostenpflichtig oder kostenlos ist.

*1:Zum Begriff ,Inhalt” gehoren ein Computerprogramm, Audio-Daten, Style-Daten, MIDI-Daten, Waveform-Daten,

Gesangsaufnahmen, Notendarstellungen, Noten-Daten usw.

*2:Der Ausdruck ,,Reproduktion oder Vervielfiltigung* umfasst die Herausnahme des Inhalts aus diesem Produkt, oder das auf

dhnliche Weise Aufzeichnen und Verbreiten ohne Anderungen.

H Informationen liber die Funktionen/Daten, die in diesem Produkt enthalten sind

Die Linge bzw. das Arrangement von einigen der Preset-Songs wurde bearbeitet, weswegen sie moglicherweise etwas anders
klingen als die Original-Songs.

Dieses Gerit kann verschiedene Musikdatentypen/-formate verarbeiten, indem es sie im Voraus fiir das richtige Musikdatenformat
zum Einsatz mit dem Gerit optimiert. Demzufolge werden die Daten an diesem Gerit moglicherweise nicht genauso wiedergegeben
wie vom Komponisten/Autor beabsichtigt.

Die in diesem Produkt verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co. Ltd. zur Verfiigung gestellt und sind Eigentum
dieses Unternehmens.

m Uber dieses Handbuch

Die in diesem Handbuch enthaltenen Abbildungen und LCD-Darstellungen dienen nur anschaulichen Zwecken.
Windows ist in den USA und anderen Léndern ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
Wi-Fi ist ein eingetragenes Warenzeichen der Wi-Fi Alliance®.

Die Wortmarke Bluetooth® und entsprechende Logos sind eingetragene Marken der Bluetooth SIG, Inc. Jegliche Verwendung
dieser Zeichen durch die Yamaha Corporation erfolgt unter Lizenz.

€3 Bluetooth’

USB Type-C™ und USB-C™ sind registrierte Warenzeichen des USB Implementers Forum.

Die Unternehmens- und Produktnamen in diesem Handbuch sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
entsprechenden Unternehmen.

m Entsorgung

Wenn Sie dieses Produkt entsorgen mochten, wenden Sie sich an die zustéindige lokale Behorde.
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Willkommen beim PSR-SX620

AuBerordentlich ausdrucksvolle und realistische Voices  scite 3s

Das PSR-SX620 enthélt viele auBergewdhnlich authentische und klanglich
Uberzeugende Voices und bietet die Tools, mit denen Sie diese Voices auf
naturlichere Weise und mit gréBerer Ausdruckskraft spielen kénnen.
AuBerdem konnen Sie neue Voices hinzufigen, indem Sie die Expansion
Packs passend zu lhrer Musik installieren.

/I\

Spielen Sie mit einer Begleit-Band Seite 52

Die Styles des PSR-SX620 ermdglichen die Darbietung einer Vielfalt von
Musikgenres mit vollstandiger instrumenteller Begleitung. Durch Spielen
von Akkorden starten und steuern Sie die automatische Begleitung und
erhalten dadurch eine komplette Begleit-Band!

Wahrend Sie spielen, kénnen Sie Anordnungen dynamisch andern und
unmittelbar verschiedene Rhythmusvarianten oder Pausen in Echtzeit
auswéahlen — mit Intro, Ending und Fill-in.

Mit der praktischen Chord-Looper-Funktion kdnnen Sie auBerdem eine
Akkordfolge aufnehmen und das Ergebnis in einer Schleife (Loop)
wiedergeben, so dass |hre linke Hand frei wird.

Singen zur Song-Wiedergabe oder zu lhrem eigenen Spiel  seite s3

Wenn Sie ein Mikrofon an der [MIC INPUT]-Buchse

anschlieBen, gibt das Instrument lhren Gesang Uber

die eingebauten Lautsprecher aus, und Sie kénnen . VA o
Ihr eigenes Spiel mit hoher Klangqualitat i /
aufzeichnen. Da auBerdem auf dem Display
Liedtexte und/oder Noten angezeigt werden, kénnen
Sie ganz einfach zu Ihrem eigenen Spiel oder zur
Song-Wiedergabe singen.

Leistungsstarke DSP-Effekte zur Bereicherung des Klangs seit 47

Die in das PSR-SX620integrierte DSP-Funktion (Digital Signal Processor)

bietet hochwertige Effekttypen, einschlieBlich Real Distortion (Verzerrung)

und Real Reverb (Nachhall). Sie kénnen die DSP-Effekte auch \A
unabhangig auf bestimmte Parts wie z. B. Gitarre Ubertragen, so dass Sie ‘
mit einem verzerrten Gitarrenklang dynamisch auf der Tastatur spielen

koénnen, oder es so klingt als ob Sie in einem Konzertsaal spielen.

10 PSR-SX620 - Benutzerhandbuch



Audioaufnahme und -wiedergabe Seite 78

Auf dem Instrument kénnen Audiodateien (WAV-Format)
wiedergegeben werden, die auf einem USB-Flash- N C N
Laufwerk (oder auf einem Computer oder einem Smart- o ) A
Gerat) gespeichert sind. Auf solchen Geraten kénnen
Sie Ihr Spiel auch als Audiodaten ihn hoher
Klangqualitat aufzeichnen (WAV-Dateiformat). So
koénnen Sie lhre Aufnahmen leicht Ihren Vorstellungen
entsprechend am Computer bearbeiten und Uber das
Internet freigeben oder eigene CDs brennen.

Dynamischeres Spiel mit den Multi-Pads Seite 86
Die Multi-Pads kénnen verwendet werden, um eine Reihe kurzer vorher
aufgenommener rhythmischer und melodischer Sequenzen abzuspielen. P = o
Das Abspielen der Multi-Pads wahrend der Wiedergabe von Styles usw. G‘ i _\> = §
kann Ihr Spiel wirkungsvoller, abwechslungsreicher und dynamischer
machen.

Vielseitige Echtzeit-Controller Seite 45
Den beiden LIVE CONTROL-Reglern lassen sich
verschiedenen Funktionen zuweisen, mit denen Sie lhr LIVE CONTROL ” =
Spiel in Echtzeit steuern kdnnen. Sie kénnen z. B. mit )i @

. . &
ASSIGN \\/: o o8
den Drehreglern die Klanghelligkeit (Cutoff-Frequenz) Cﬁ@ @ E,

des gespielten Sounds steuern oder den Klang bzw. die | | |.l”|_
Klangfarbe des Sounds mit dem EQ korrigieren — so

koénnen Sie mihelos Variationen des Sounds
hinzuftgen, ohne lhr Spiel zu unterbrechen.
AuBerdem kénnen Sie Ihr Spiel einfach mit dem Joystick I @Ct)

steuern. In horizontaler Richtung (Pitch Bend) wird die
Tonhohe nach oben oder unten verschoben, z. B. als ob
eine Gitarrensaite gezogen wird, und in vertikaler -—
Richtung (Modulation) kann ein Vibrato-Effekt auf die

auf der Tastatur gespielten Noten angewendet werden.

Bluetooth-Konnektivitat Seite 107

Dank der Bluetooth-Verbindung kénnen Sie Audio von einem mit Bluetooth ausgestatteten Gerat wie einem
Smartphone oder einem tragbaren Audioplayer wiedergeben und Uber die integrierten Lautsprecher dieses
Instruments anhdren. AuBerdem kdnnen Sie zu dieser Audiowiedergabe auf der Tastatur spielen.

Erkunden Sie die Demos, um mehr iiber die Funktionen und Merkmale

des PSR-SX620 zu erfahren! Seite 19
Die Demos fiihren Thnen die hochwertigen Kldange und die zahlreichen anspruchsvollen Funktionen des Instruments vor
und bieten hilfreiche Informationen, mit denen Sie Ihr neues Keyboard besser kennenlernen konnen.

PSR-SX620 - Benutzerhandbuch 11
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Nutzung des PSR-SX620 — ein
Gesamtuberblick

Dieser Abschnitt bietet einen hilfreichen Uberblick tiber den groBen Funktionsumfang des Instruments und Uber die
Orte, an denen Sie die notwendigen Informationen zu den entsprechenden Themen finden kénnen. Wenn Sie Hilfe
zum Verstandnis von Leistungsmerkmalen, Funktionen oder zur Bedienung benétigen, oder ganz allgemein erfahren
mdchten, was das Instrument kann und wie Sie es wirkungsvoll einsetzen, lesen Sie diesen Abschnitt durch.

IEE] : PSR-SX620Benutzerhandbuch (dieses Buch). Die erforderlichen Kapitelliberschriften werden hinter
diesem Symbol gegeben. Genaue Informationen Uber die einzelnen Kapitel finden Sie unter
sInhaltsverzeichnis® (Seite 9).

* . Dieses Material kann von der Website Yamaha Downloads heruntergeladen werden (siehe
,Downloads flr den PSR-SX620“, Seite 7).

Eigenstandige Nutzung des PSR-SX620

Willkommen beim PSR-SX620
'BH | Bedienelemente und Anschliisse

Allgemeine Bedienung

Anleitung zum Arbeitsablauf

Verstindnis der grundlegenden Funktionen und des
Arbeitsablaufs mit diesem Instrument

v

Herstellen der wichtigsten Verbindungen und
wichtigste Einstellungen

v

IEZ0 Spielvorbereitungen

Einrichten und Spielen eines einzelnen Songs

v

* Spielen auf der Tastatur mit Styles
» Singen zur Song-Wiedergabe

IEZ0 Anleitung zum Arbeitsablauf

v

Speichern und Abrufen Ihrer eigenen Setups

v

Grofles Song-Repertoire auf einfache Weise verwalten

v

. . Songs
Aufzeichnen des Spiels [ BH USB-Audio-Player/-Recorder

Nutzung von Funktionen in der Meniianzeige
(Zusammenfassung)

»| IEGN Funktionsliste

Anschlieen von Geriten
(ein Mikrofon oder eine Gitarre, ein USB-Flash- »| IEIN Anschliisse und Verbindungen
Laufwerk usw.).

v

Nutzung von Apps in der Mentianzeige (ausfiihrlich)

) Referenzhandbuch (*)
Eigene Inhalte erstellen

(Styles, Voices — durch Preset-Bearbeitung, Multi-Pads)

v
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Nutzung des PSR-SX620 zusammen

mit einem Computer

Anschliefen eines Computers am Instrument

Wiedergabe von Songs auf einem Computer mittels
der Voices des Instruments

IEXl Anschliisse und Verbindungen

Aufnehmen des eigenen Tastaturspiels auf einem
Computer

v

Expansion Packs von Yamaha erhalten (auch
,Premium Packs* genannt)

v

Computer-related Operations (*)

https://manual.yamaha.com/mi/rt/

Expansion-Pack-Daten verwalten

v

psrsx620/product/

Expansion-Pack-Daten auf dem Instrument
installieren

v

Erstellen eigener Expansion Packs

v

EXPANSION EXPLORER (*)
Benutzerhandbuch

Benutzerhandbuch fiir Yamaha Expansion
Manager (*)

Eigene Inhalte erstellen:
Neue Voices von Grund auf erstellen (mit eigens
aufgenommenen Samples bzw. Waveform-Dateien)

v

v

Installieren von Expansion-Pack-Daten im Instrument
(zusitzliche Anweisungen)

Benutzerhandbuch fiir Yamaha Expansion
Manager (*)

Dateien iibertragen (Songs, Styles, Backup-Dateien usw.)

v

Einsatz des PSR-SX620 zusammen mit

anderen Geraten

Anschliefen eines Smartphone/Tablet am Instrument

v

Referenzhandbuch (*)

: aBBR000E o o o : + D

IEZ0 Anschliisse und Verbindungen

Erhalten von Apps fiir Smart-Gerite und Verwenden
zusammen mit dem Instrument

v

Smart Device Connection Manual
(Handbuch fiir den Anschluss von Smart-
Geréten) (*)

Verbinden einer Audiosignalquelle mit dem Genos2
tiber Bluetooth

A4

Beachten Sie die Beschreibungen der
einzelnen Apps auf der unten
angegebenen Website.
https://manual.yamaha.com/mi/rt/
psrsx620/overview/

v

IEZ0 Anschliisse und Verbindungen

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Bedienelemente und Anschlusse
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© [ ) 1-Schalter (Standby/On)........cccecvruerureenes Seite 16
Schaltet das Instrument ein oder versetzt es in den Standby-
Modus.

@ [MASTER VOLUME]-Rad........ccocrerererurasssesenes Seite 17
Stellen die Gesamtlautstérke ein.

© [ASSIGN]-Taste, LIVE-CONTROL-Regler ......Seite 45

Weisen in Echtzeit Funktionen und Bedienelemente zu.

O TRANSPOSE-Tasten [<)/[+].....cusreresrrsssresenes Seite 43
Verschieben die gesamte Tonhohe auf dem Instrument in
Halbtonschritten.

© [METRONOME]-TASte.......cceererereureresseressseneans Seite 42
Schaltet das Metronom ein oder aus.

O Tasten [RESET/TAP], TEMPO-Tasten [-]/[+]
......................................................................... Seite 56
Steuern das Tempo fiir die Style-, Song- und Metronom-
Wiedergabe.

© Auswahltasten fiir die STYLE-Kategorie....... Seite 52
Zum Auswihlen einer Style-Kategorie.

© SONG CONTROL-Tasten........cccreucerersensensens Seite 68
Fiir die Steuerung der Song-Wiedergabe.

© STYLE CONTROL-Tasten
Fiir die Steuerung der Style-Wiedergabe.

Seite 54

@ CHORD LOOPER-TaSten ........cccoreueerurensesenne Seite 57
Steuern Aufnahme und Schleifenwiedergabe der Chord-
Looper-Funktion.

® [USB AUDIO PLAYER]-Taste........covururereenns Seite 78
Ruft die Anzeige fiir die Wiedergabe von Audiodateien und
Aufzeichnung Thres Spiels im Audioformat auf.

® [SONG FUNCTION]-Taste .......ccceererrurnnns Seiten 26, 67
Ruft die Song Function Menu (Song-Funktionsmenii)-
Anzeige auf, in der z. B. Songs ausgewéhlt werden konnen.

® Joystick, [MODULATION HOLD]-Taste ............... Seite 44
Fiir den Einsatz von Pitch-Bend- oder
Modulationsfunktionen.

@ [FADE IN/OUT]-Taste......covurererereesssesesesesenns Seite 56
Steuert das Ein-/Ausblenden der Style-/Song-Wiedergabe.
® [MIC SETTING]-TaSte ...cvereeureresaresessereanssens Seite 83

Ruft die Anzeige auf, von der aus Sie Mikrofoneinstellungen
vornehmen konnen.

@ [PLAYLIST]-TASEE ....coverrmrnrrreenerenssnsansnsnsnens Seite 94
Hier konnen Sie eigene Performance-Listen erstellen.
(170 (V1= N U)X (Y Seite 111

Hier konnen Sie erweiterte Einstellungen vornehmen und
eigene Styles, Songs und Multi-Pads erstellen.
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@ LC-Display und zugehérige Bedienelemente € VOICE EFFECT-Tasten.......ccccecveeururerereeenenns Seite 47
......................................................................... Seite 22 Zum Anwenden verschiedener Effekte auf den Klang Ihres
® [MIXER/EQ]-Taste Seite 98 Tastaturspiels.
Ruft verschiedene Einstellungen fir Tastatur-, Style- und & PART SELECT-TaSeN w..sssininns Seite 41
Song-Parts ab. Zum Auswihlen eines Tastatur-Parts.
@ [CHANNEL ON/OFF]-Taste ___________________ Seiten 60, 71 @ PART 'ONIOFF-Tasten ..................................... Seite 41
Ruft Einstellungen zum Ein- oder Ausschalten von Style-/ Zum Ein- oder Ausschalten der Tastatur-Parts.
Song-Kanilen auf. @ UPPER OCTAVE-Tasten [—]/[+]..c.ccousrsrsesesens Seite 43
@ [BALANCE]-TaSLe ...ccurererereererearereseresenessnsenes Seite 62 Zum Umschalten der Oktavlage der Tastatur.
Ruft Einstellungen der Lautstérkeverhiltnisse zwischen den @ MULTI PAD CONTROL-Tasten ......ccceevvrerneennas Seite 86
Parts auf. Zum Auswihlen und Spielen rhythmischer oder melodischer
@ REGISTRATION MEMORY-Tasten.........cccc..... Seite 90 Multi-Pad-Phrasen.

Registrieren Bedienfeldeinstellungen und rufen diese ab.
@ Tasten fiir die Auswahl der VOICE-Kategorie

Zum Auswihlen einer Voice-Kategorie.

@ [OTS LINK]-TaSe ...ccureecerererrereressesessesessasensans Seite 61
Schaltet die OTS-Link-Funktion ein und aus.

@ ONE TOUCH SETTING-Tasten.......ccccoervurerenes Seite 61
Rufen die geeigneten Bedienfeldeinstellungen fiir den Style
auf.

@ [PHONES]-Buchse..................
Zum Anschlielen eines Kopfhorers.

.............. Seite 18

Bedienfeldeinstellungen (Panel Settings)

Mit den Bedienelementen auf dem Bedienfeld kdnnen Sie wie hier beschrieben
verschiedene Einstellungen vornehmen. Diese Einstellungen des Instruments
werden in dieser Anleitung gemeinsam als ,Bedienfeldeinstellungen®
bezeichnet.
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Spielvorbereitungen

Stromversorgung

SchlieBen Sie den Netzadapter in der gezeigten Reihenfolge an.

BV 4D

DC-IN-Buchse
(Seite 100)

Netzsteckdose

S

Netzkabel

Netzadapter - a:mmﬁ

Die Formen von Stecker und Buchse
unterscheiden sich je nach Ihrer Region.

/\ WARNUNG

* Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Netzadapter (Seite 119). Die Verwendung eines nicht addquaten Netzadapters kann zu einer
Beschadigung oder Uberhitzung des Instruments fiihren.

o Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es
zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Produkt sofort aus und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

HINWEIS
Fiihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus, wenn Sie das Gerat vom Netz trennen machten.

Ein- und Ausschalten des Instruments

1 Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler auf ,,MIN*

— —

©® 0 coooo oo ooooo
Soooo o o ooooo

=
00 0 coooo o5 cooo
oo = ooo

cooo o322 BB o o588

oooo oo oooo oo
— 0000000 0000000 00000000 000000

2 Driicken Sie den [ & ]-Schalter (Standby/On), um das Instrument ACHTUNG

MASTER VOLUME

(@

MIN MAX

einzuschalten. Betétigen Sie nicht das Pedal
Nachdem die Hauptanzeige erschienen ist, stellen Sie die Lautstdrke auf den gder den Joystick usw., wenn

. . - . . ie das Instrument einschalten.
gewiinschten Pegel ein, wihrend Sie auf der Tastatur spielen. Dadurch kann es zu
Fehlfunktionen des Instruments
3 Wenn Sie das Instrument nicht mehr nutzen mochten, schalten kommen.

Sie es aus, indem Sie ungefahr eine Sekunde lang den [ () ]- HINWEIS

Schalter (Standby/On) driicken.

Bis die Hauptanzeige erscheint,
kdnnen keine Bedienvorgange
A WARNUNG ausgefiihrt werden, einschlieBlich

Auch dann, wenn das Produkt ausgeschaltet ist, wird es minimal mit Strom versorgt. Falls Sie das Ausschalten des Instruments und
Produkt fiir lingere Zeit nicht nutzen michten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Spielen auf der Tastatur
Netzsteckdose ziehen.

16
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ACHTUNG

Wiahrend einer Aufnahme oder eines Bearbeitungsvorgangs oder wahrend eine Meldung angezeigt wird, lasst sich das Instrument nicht
ausschalten, auch nicht durch Driicken des [ () I-Schalters (Standby/On). Wenn Sie das Instrument ausschalten wollen, driicken Sie den
[ ¢y 1-Schalter (Standby/On) nach Beendigung der Aufnahme oder des Bedienvorgangs bzw. nach dem Ausblenden der Meldung. Wenn Sie
das Instrument sofort ausschalten miissen, halten Sie den [ () ]-Schalter (Standby/On) langer als drei Sekunden gedriickt. Beachten Sie,
dass erzwungenes Ausschalten Datenverlust und eine Beschaddigung des Instruments verursachen kann.

Einstellen der Funktion ,,Automatische Abschaltung“ (Auto Power Off)

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt dieses Instrument eine ACHTUNG
Funktion namens Auto Power Off (automatische Abschaltung), die das Instrument - —

. L . . . . . Die Daten, die nicht auf dem
automatisch ausschaltet, wenn es fiir eine gewisse Zeit nicht benutzt wird. Die Zeit User- oder USB-Laufwerk
bis zum automatischen Ausschalten betrigt per Voreinstellung etwa 15 Minuten, Sie gespeichert sind, gehen

.. - . . . verloren, wenn sich das
konnen die Einstellung jedoch auf der Registerkarte Common auf der Seite System Instrument automatisch

dndern. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 112. ausschaltet. Achten Sie darauf,
Ihre Daten zu speichern, bevor

sich das Instrument ausschaltet
(Seite 28).

Auto Power Off deaktivieren (einfache Methode)

Schalten Sie das Instrument ein, wihrend Sie die tiefste Taste auf der Tastatur
gedriickt halten. Es wird kurz eine Meldung eingeblendet, dann wird das
Instrument mit deaktivierter Auto-Power-Off-Funktion gestartet.

C1

\
N i G

Einstellen der Gesamtlautstirke

Um die Lautstidrke des ganzen Instruments einzustellen, verwenden Sie das [MASTER VOLUME]-Rad, wihrend
Sie auf der Tastatur spielen.

MASTER VOLUME

(@

MAX

/\ voRsicHT
Benutzen Sie das Instrument nicht langere Zeit bei hoher Lautstdrke. Andernfalls kinnen Horschéden auftreten.
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Verwenden eines Kopfhorers

Schliefen Sie an der [PHONES]-Buchse an der Riickseite einen Kopfhorer an.

— —

© © —oooo oo ooooo
EE==S o= ©Sooos

S0 0 ocoooo o8 cooo
o= = ooo

como o252 B0HEE © =888
oooo = cooo oo
DO000000 000000 00000000 000000

HIHIERNELALE

Standard-Stereo-

Klinkenstecker PHONES

A VORSICHT

Benutzen Sie Kopfhdrer nicht Idngere Zeit bei hoher Lautstérke. Andernfalls kinnen Horschdden auftreten.

Andern der Sprache im Display

Hiermit wird die im Display fiir Meldungen und Informationen verwendete Sprache (zur Verfiigung stehen
Englisch, Chinesisch, Deutsch, Franzosisch, Spanisch und Italienisch) festgelegt.

1 Rufen Sie mit der [MENU]-Taste die Funktionsanzeige auf.

— —

© 0 ocoooo oo ocoooo

Socoo o & ooooo

=

©0 0 —coooo [ == R —— Menu
=3 a"c P

oo

cooo o555 il @ E==—

<
oooo oo cooo oo
— 0000000 0000000 bO0000000 000000

SRR DL EELA

2 Verwenden Sie die TAB-Taste [»], um ,,General“ aufzurufen.

= )

3 4
3 <@@% = IH .

3 Verwenden Sie die Cursortasten [AI[V][€4][»™], um System
auszuwihlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
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4 Driicken Sie die TAB-Taste [4], um die Registerkarte
,Common*“ auszuwahlen.

5 wihlen Sie mit den Tasten [3 AV]/[4 AV]die gewiinschte
Sprache aus.

Driicken Sie mehrmals die [EXIT]-Taste, um zur Hauptanzeige
zuriickzukehren.

Wiedergabe der Demo

Das Demo bietet niitzliche, leicht verstindliche Einfiihrungen in die Leistungsmerkmale und Funktionen des
Instruments und fiihren seine hochwertigen Klange auf dynamische Weise vor.

1 Rufen Sie mit der [MENU]-Taste die Funktionsanzeige auf
(Menut).

— —

©® 0 ooooo oo ooooo ﬂ MeNy
EEEES &'t ooooo EI
oS80 oo

o0 O ooooo
==|

=2
cooo  SSSHEEEE © o228 U h

oooo [=l=}] ooos oo
— 0000000 00000040 00000000 000000

HELPCER DA EIE

'?ID

I

2 Verwenden Sie die Cursortasten [A]IY][4][»], um Demo
auszuwidhlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Das Demo wird abgespielt.
Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch

19

Spielvorbereitungen



Allgemeine Bedienung

Konfiguration der Hauptanzeige

Wenn das Instrument eingeschaltet wird, erscheint die Hauptanzeige. Diese zeigt fiir einen schnellen Uberblick die
aktuellen Grundeinstellungen an, z. B. die aktuell ausgewihlte Voice und den Style. Diese Anzeige sehen Sie die
meiste Zeit, wihrend Sie auf dem Keyboard spielen.

(o] (10} (11} (2] ®
J=%70 Eo81.1 HINWEIS
STYLE S.Art Sie kbnnen schnell zum Main-Display
op gelangen, indem Sie die [DIRECT
P ThrowbackPop S ConcertGrand ACCESS]-Taste und danach die
(1) [EXIT]-Taste driicken.
4/4 4=170 S.Art
SeattleStrings °
(3 §AD :
Shaker&Tambourine VP Soft
MIL New Song \ E
° 4/4 4=120 : Flat o
00

New Bank

© Style-Name und weitere Informationen
Zeigt Namen, Taktmal} und Tempo des aktuellen Styles an (Seite 52). Wenn
die [ACMP]-Taste eingeschaltet ist, wird der Name des Akkords angezeigt, der
im Akkordbereich der Tastatur angegeben ist.

© Voice-Namen
Zeigt die Voice-Namen an, die aktuell fiir die Parts Right1, Right2 und Left
ausgewdhlt sind (Seite 41), und bei Auswahl mittels der PART SELECT-Taste
wird auch der Part-Name angezeigt.

© Name der Multi-Pad-Bank
Zeigt die Namen der ausgewidhlten Multi-Pad-Binke an (Seite 86).

O Song-Name und zugehérige Informationen HINWEIS
Zeigt Namen, Taktmaf}, Tempo und Takt des aktuell ausgewihlten Songs an Beim PSR-SX620 bezeichnet der
(Seite 67). Begriff ,Song" eine Datei mit MIDI-

Daten, die durch Ihr Spiel auf der
. . . Tastatur erzeugt wurden (Seite 67).
© Informationen zur Audiodatei

Zeigt Informationen iiber die auf dem angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk
(Seite 78) ausgewihlte Audiodatei an, darunter die verstrichene
Wiedergabezeit, den Dateinamen sowie ein Symbol fiir den Repeat-Modus
(Wiederholung). Wihrend der Aufnahme erscheint die Anzeige ,,Rec*. In der
Audio-Aufnahmebereitschaft blinkt die Anzeige ,,Rec*.
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O Master-Equalizer-Typ
Zeigt den aktuellen Master-EQ-Typ an.

@ Name der Registrierungsspeicher-Bank
Zeigt den Namen der aktuell ausgewihlten Registration-Memory-Bank und die
Registration-Memory-Nummer an (Seite 92).

O Registration Sequence
Wird angezeigt, wenn die Registrierungssequenz (Registration Sequence)
aktiviert ist. Anweisungen zur Programmierung der Reihenfolge finden Sie im
Kapitel 7 des Referenzhandbuchs auf der Website.

© Tempo
Zeigt das aktuelle Tempo der Style- oder Song-Wiedergabe an.

@ Takt/Schlag
Zeigt wihrend der Style- oder Song-Wiedergabe die aktuelle rhythmische

Position (Takt/Schlag) an.

® Schlag
Zeigt den aktuellen Taktschlag der Wiedergabe an.

@ Obere Oktave
Zeigt ggf. den Betrag an, um den der Oktavenwert verschoben ist (Seite 43).

® Transponierung
Zeigt ggf. eine Transponierung in Halbtonschritten an (Seite 43).

Konventionen fiir die Anweisungen in dieser Anleitung
In diesem Handbuch sind Anweisungen, die mehrere Schritte umfassen, in praktischer Kurzform dargestellt, wobei
Pfeile die richtige Reihenfolge kennzeichnen.

Beispiel: [MENU] — TAB [P] General — Cursortasten [ A]['V][4][®] System — [ENTER] — TAB [«4][»]
Backup/Restore

Das obige Beispiel beschreibt einen Bedienvorgang mit fiinf Schritten:

1) Driicken Sie die [MENU]-Taste.

2) Driicken Sie die TAB-Taste [P], um die Registerkarte ,,General* auszuwihlen.
3) Verwenden Sie die Cursortasten [A]['V][<4][P], um ,,System* auszuwihlen.

4) Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

5) Wiihlen Sie mit den TAB-Tasten [<4][P] die Registerkarte ,,Backup/Restore® aus.

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Bedienelemente in der Anzeige

Die Anzeige (LCD) bietet auf einen Blick umfangreiche Informationen zu allen Einstellungen. Das angezeigte Menii
kann mit den Bedienelementen ausgewihlt oder umgeschaltet werden, die um das LCD herum angeordnet sind.

TAB-Tasten [4][>]
(Seite 24)

J=170  [E001.1 dilllibo Mo
STYLE

P ThrowbackPop s . e @l

4/4 4=170 1/4 R2 S.Art TV T/vES
SeattleStrings ” ‘l ” . ‘l
-~
Tasten [+/YES][-/NO]
Shaker&Tambourine VP Soft (Seite 23)
< ” ‘l ” ‘l > Cursortasten
MIDI  New Song \ f lZl [AIYI[<4[™]
4/4 9=120 VG (siehe unten)/
3 v
New Bank ” ‘l ” ‘l [E_NTER]-Taste
Xt [ (siehe unten)
|
-
Datenrad
(Seite 23)
[EXIT}-Taste
(Seite 24)
[DIRECT ACCESS]- Tasten[1 AV]-[8 AV]
Taste (Seite 25) (Seite 24)

Cursortasten [A][V][<€][™]

Diese Tasten werden verwendet, um den Bildschirmcursor zu bewegen.
In der Anzeige fiir die Dateiauswahl (Seite 26) werden diese Tasten verwendet, um den Cursor nach oben, unten,

links und rechts zu dem gewiinschten Eintrag zu bewegen. Um den Eintrag schlielich auszuwihlen, driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

S.Art
Sl ConcertGrand

E Bewegen Sie den Cursor mit
> diesen Cursortasten zu dem

gewunschten Eintrag.

O

A

Driicken Sie die [ENTER]-
D Taste, um den Eintrag
auszuwahlen. Der
[ ausgewéhlte Eintrag wird
- hervorgehoben.

@ Das Klicken auf das Datenrad

entspricht dem Antippen der
[ENTER]-Taste.
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Datenrad

Je nach der ausgewihlten Anzeige kann das Datenrad auf eine der beiden folgenden Weisen bedient werden.

¢ Einstellen von Parameterwerten
Sie konnen das Datenrad in Kombination mit den Tasten [1 AV ] —[8 AV ] verwenden, um auf bequeme Weise
die im Display angezeigten Parameter einzustellen.

| 1 Metronome Volume : 100 Sound : Bell Off

Time Signature : 4 / 4

1 2 3 4 5 6 7 8
Drehen Sie das Datenrad, um
den ausgewahlten Parameter
D einzustellen.

Wabhlen Sie den gewiinschten Parameter mit der

entsprechenden Taste [1 AV]—[8 AV] aus.
Diese praktische Eingabetechnik ist auch hervorragend fiir eingeblendete Parameter wie Tempo und
Transponierung geeignet. Driicken Sie einfach die entsprechenden Taste (z. B. TEMPO [+]), und drehen Sie dann
das Datenrad, um den Wert einzustellen.

e Auswahlen von Dateiinhalten (Voice, Style, Song usw.)

Der Bedienvorgang mittels Datenrad ist dem Bedienvorgang mittels Cursortasten ganz dhnlich. Drehen Sie nach
dem Aufrufen einer der Anzeigen fiir die Dateiauswahl (Seite 26) oder fiir die Registrierungsspeicher (Seite 90) das
Datenrad, um den Cursor zu bewegen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Datei schlieBlich
auszuwdhlen.

Fiir die meisten in diesem Benutzerhandbuch beschriebenen Vorgehensweisen werden zum Auswihlen der Datei oder
des Eintrags die Cursortasten [A]['V][4][®] verwendet, obwohl auch andere Auswahlmethoden méglich sind.

Tasten [+/YES] [-/NO]

Diese Tasten werden zum Einstellen der Werte verwendet, oder um in Display- HINWEIS
Meldungen z. B. ,,Yes* oder ,,No* auszuwihlen. Sie konnen mit diesen Tasten auch
Um einen Wert auf dessen Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie beide Tasten Voices, Styles usw. auswahlen, ohne

die [ENTER]-Taste zu driicken. Dies ist
praktisch, wenn Sie voriibergehend
den Klang einiger Voices oder Styles
héren mochten.

gleichzeitig.

1 Reverb Depth : 13 Chorus Depth : 0 D .
DSP Depth : Off Panel Sustain : 116

Verwenden Sie diese Tasten, um den
Wert einzustellen oder die Einstellung
des gewahlten Eintrags zu &ndern.
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TAB-Tasten [€][V]

Diese Tasten dienen hauptséchlich zum ,,Umblittern bei Anzeigen, die im oberen Bereich ,,Registerkarten* haben.

S.Art
SSwll ConcertGrand

othTine
ectricPian

E== TremoloSuitcase

o)
Demo

[EXIT]-Taste

Mit der [EXIT]-Taste kehren Sie zur vorherigen Anzeige zuriick.
Driicken Sie mehrmals die Taste [EXIT], um zur Hauptanzeige zuriickzukehren

(Seite 20) EXIT%

Tasten[1 AV]-[8 AV]

Die Tasten [1 AV]—[8 AV]dienen zum Auswihlen von Optionen oder zum Andern von Einstellungen
(entsprechend nach oben oder unten) fiir die Funktionen, die direkt iiber den Tasten angezeigt werden. Die Tasten
oberhalb der Nummern 1-8 werden in dieser Anleitung als [ A] und die Tasten unterhalb der Nummern als [ V]
dargestellt.

Effect Voice o) [
Type Set Demo File
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
Wenn in diesem Teil der Anzeige ein Wenn eine Mendliste angezeigt wird, wéhlen Sie mit den
MenU erscheint, verwenden Sie die Tasten [1 AV]—[8 AV¥]den gewiinschten Eintrag aus.
Tasten [1 A]—[8 A].
Wenn in diesem Teil der Anzeige ein Menu Wenn ein Parameter in Form eines Schiebereglers (oder
erscheint, verwenden Sie die Tasten [1 ¥]—[8 V¥]. Drehreglers) angezeigt wird, stellen Sie den Wert mit den

Tasten [1 AV]—[8 AV]ein.

Um den betreffenden Wert auf die Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie die Tasten [A] und [ V].
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Sofortiger Aufruf der gewiinschten Anzeige — Direct Access

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) konnen Sie die gewiinschte Anzeige mit einem einzigen
Tastendruck aufrufen. Die ,,Direktzugriffstabelle auf Seite 113 listet die Displays auf, die mit der Direct-Access-

Funktion aufgerufen werden konnen.

1 Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste.

Es erscheint eine Meldung im Display, die Sie auffordert, die zugehorige Taste
zu driicken.

2 Driicken Sie die Taste (oder betétigen Sie den Regler, den
Joystick oder das angeschlossene Pedal), die der gewiinschten
Einstellanzeige entspricht, um diese sofort aufzurufen.

Zum Beispiel wird durch Driicken der [METRONOME]-Taste die Anzeige
aufgerufen, in welcher Taktart, Lautstirke und Klang des Metronoms eingestellt
werden konnen.

| 1 Metronome Volume : 100 Sound : Bell Off

Time Signature : 4 / 4

MERONOME
Ly, = =) mmp
0 0

Meldungen, die im Display angezeigt werden

Manchmal erscheinen im Display Meldungen (Informationen oder Bestitigungsdialoge), welche die Bedienung

erleichtern. Wenn eine Meldung erscheint, driicken Sie je nach der Meldung eine der Tasten [+/YES] oder [-/NO],

oder eine der Tasten [1 AV]—[8 AV].

Cancel No Yes All Yes

HHHE

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Konfiguration der Anzeigen fiir die Dateiauswahl

In der Anzeige fiir die Dateiauswahl konnen Sie Inhalte (Voices, Styles und andere Daten) auswihlen, die als
Dateien im Instrument gespeichert sind.

m Aufrufen der Anzeige fiir die Dateiauswahl

Die Anzeigen fiir die Dateiauswabhl fiir Inhalte (Voices, Styles, Songs usw.) konnen in der Hauptanzeige aufgerufen
werden. Im Allgemeinen wird mit den Cursortasten [ A ][V ][<4][P] der gewiinschte Eintrag ausgewihlt und
anschlieend durch Driicken der [ENTER]-Taste die Auswahl besttigt.

Ansonsten lassen sich die Anzeigen mit den folgenden Methoden aufrufen.

e Anzeige fir die Voice- oder Style-Dateiauswahl
Driicken Sie eine der VOICE- oder STYLE-Kategorieauswahltasten, um die Anzeige aufzurufen.

¢ Anzeige fiir die Song-Dateiauswahl HINWEIS

Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um das Song Function Menu (Song- Die Anzeige fiir die Dateiauswanl fiir
Funktionsmenii) unten im Display aufzurufen. Driicken Sie dann eine der Tasten Songs rufen Sie auf, indem Sie erst die
[1 AV] (Select), um die Anzeige aufzurufen. [DIRECT AGCESS]-Taste und dann die

[SONG FUNCTION]-Taste driicken.

m Konfiguration der Anzeige fiir die Dateiauswahl

_m

Effect Voice -
Type Set File )
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8

@ Speicherort (Laufwerk) von Dateien mit Inhalten HINWEIS

Close Js

e Preset.............. Speicherort, an dem vorprogrammierte (Preset-) Dateien mit | Achten Sie darauf, vor Verwendung
Inhalt ichert d eines USB-Flash-Laufwerks den
10 2.1 en gespeichert werden. . ) Abschnitt ,Anschlieen von USB-
eUser........... Speicherort, an dem aufgenommene oder bearbeitete Dateien | Geriten* auf Seite 101 zu lesen.
mit Inhalten gespeichert werden. Installierte Erweiterungs-
Voices oder -Styles werden ebenfalls hier im Expansion-
Ordner gespeichert.
*USB ................ Speicherort, an dem die Inhaltsdateien auf dem USB-Flash-
Laufwerk gespeichert werden. Diese Registerkarte erscheint
nur, wenn an der USB-Buchse [TO DEVICE] ein USB-Flash-
Laufwerk angeschlossen ist.

@ Auswihlbare Daten (Dateien) HINWEIS
Es werden die in dieser Anzeige auswéhlbaren Dateien angezeigt. Wenn mehr Die Inhalte, sowohl die
als 10 Dateien vorhanden sind, schalten Sie durch Driicken der Taste [1 A] vorprogrammierten als auch lhre
bzw. [2 A] unterhalb der Dateien, die den Seitennummern (P1, P2...) eigenen, werden als ,Dateien*

entsprechen, usw. die Anzeigeseite um. Wenn weitere Seiten folgen, erscheint gespeichert

die Schaltfldche ,,—*, fiir vorhergehende Seiten die Schaltflédche <.
© File/Close

Unten in der Anzeige fiir die Dateiauswahl konnen Sie die Anzeige zwischen File und Close umschalten,
indem Sie die Taste [8 V] driicken. Wenn Sie File auswihlen, werden die Bezeichnungen der Datei- und
Ordnerverwaltungsfunktionen angezeigt (Seite 27).
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Aufrufen eines libergeordneten Ordners
Wenn die Dateien eines Ordners angezeigt werden, erscheint oberhalb der Taste [8 A] die Anzeige ,,T*.

Beispiel der Anzeige zur Auswahl einer Preset-Voice
Die Preset-Voices sind nach Kategorien geordnet und in entsprechenden Ordnern gespeichert.

ATt
- ConcertGrand

Die nachsthéhere Ebene (in diesem Fall Ordner)
wird angezeigt. Jeder hier gezeigte Ordner enthalt
die Voices der entsprechenden Kategorie.

Diese Anzeige zeigt die Voices in einem Ordner an. Durch Driicken der
Taste [8 A] wird der nachsthéhere Ordner aufgerufen.

Dateiverwaltung

Sie konnen Dateien speichern, benennen, kopieren, verschieben und 16schen, und HINWEIS

Sie konnen Ordner anlegen, um die Dateien mit den Tasten im unteren Bereich der Achten Sie darauf, vor Verwendung

Anzeige fiir die Dateiauswahl zu verwalten. Informationen iiber die Anzeige fiir die eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-

Dateiauswabhl finden Sie auf Seite 26. Gerdten” auf Seite 101 zu lesen.

Einschrinkungen fiir geschiitzte Songs

Vorprogrammierte Preset-Songs und die meisten im Handel erhiltlichen Songs sind kopiergeschiitzt, um illegales
Kopieren oder versehentliches Loschen zu vermeiden. Wenn Sie beispielsweise Preset-Songs auf das User-Laufwerk
kopieren, wird ,,Prot.1* durch die Anzeigen oben links neben den Dateinamen gekennzeichnet. Diese lassen sich nur
auf das User-Laufwerk kopieren, verschieben oder dort 16schen.

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Speichern einer Datei

Sie konnen Ihre eigenen Daten (zum Beispiel Songs, die Sie aufgenommen haben) in der Anzeige fiir die

Dateiauswahl (Seite 26) als Datei unter User oder auf dem USB-Laufwerk speichern.

1 Winhlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB)
aus, je nachdem, wo Sie die Daten speichern méchten.

Wenn Sie die Daten innerhalb eines bestehenden Ordners speichern mochten,
wihlen Sie den Ordner ebenfalls hier aus.

« TAB =

[ morm -

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Save‘“ angezeigt wird.

Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8 V]
(File).

3 Driicken Sie die Taste [6 V] (Save).

Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

New Song

CASE —@1 ABC2 DEF3 GHI4 JKL5 MNO6 OK
Icon PQRS7 TUV8 WXYZ9 +-0 Symbol Delete Cancel

4 Geben Sie den Dateinamen ein (Seite 33).

Auch wenn Sie diesen Schritt auslassen, konnen Sie die Datei nach dem
Speichern jederzeit umbenennen (Seite 30).

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei tatséchlich zu
speichern.

Falls der Dateiname bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob
Sie die Daten iiberschreiben mochten oder nicht. Wenn nicht, driicken Sie eine
der Tasten [6 A V] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.

Die gespeicherte Datei wird automatisch an der richtigen Stelle in
alphabetischer Reihenfolge einsortiert.

HINWEIS

Auf der Preset-Registerkarte oder im
Expansion“-Ordner (Seite 51) der
User-Registerkarte kdnnen keine
Dateien gespeichert werden.

HINWEIS

Um den Speichervorgang
abzubrechen, driicken Sie vor Schritt 5
unten die Taste [8 W] (Cancel).

HINWEIS

Die maximale Gesamtanzah! von
Dateien, die auf der Registerkarte User
gespeichert werden kdnnen, hdngt von
der DateigréBe und der Lange der
Dateinamen ab.

28 PSR-SX620 - Benutzerhandbuch



Anlegen eines neuen Ordners

Sie konnen Ordner anlegen, um Ihnen das Auffinden Ihrer Daten zu erleichtern.

1 wihlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB)
aus, je nachdem, wo Sie einen neuen Ordner erstellen méchten.
Wenn Sie innerhalb eines bestehenden Ordners einen neuen Ordner erstellen
mochten, wihlen Sie den gewiinschten Ordner ebenfalls hier aus.

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Folder” angezeigt wird.

Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8 V]
(File).

3 Driicken Sie die Taste [7 V] (Folder).
Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

B newrorder

CASE _,@1 ABC2 DEF3 GHI4  JKL5 MNO6 OK
PQRS7 TUV8 WXYZ9 +-0 Symbol Delete Cancel

4 Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein (Seite 33).

Falls der Ordnername bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob
Sie die Daten iiberschreiben mochten oder nicht. Wenn nicht, driicken Sie eine
der Tasten [7 A V¥] (OK) und geben Sie einen anderen Namen ein.

Der angelegte Ordner wird automatisch an der richtigen Stelle in alphabetischer
Reihenfolge einsortiert.

HINWEIS

Auf der Registerkarte Preset sowie im

LExpansion“-Ordner (Seite 51) auf der
Registerkarte User kénnen keine neuen
Ordner angelegt werden.

HINWEIS

Die maximale Anzahl von Dateien/
Ordnern, die in einem Ordner
gespeichert werden kénnen,
betrdgt 500.

HINWEIS

Auf der User-Registerkarte knnen
maximal drei Ordnerebenen angelegt
werden. Die maximale Gesamtanzah!
von Dateien/Ordnern, die gespeichert
werden kdnnen, hdngt von der
DateigroBe und der Lénge der Datei-/
Ordnernamen ab.

HINWEIS

Um das Anlegen eines neuen Ordners
abzubrechen, driicken Sie die Taste
[8 W] (Cancel).

ACHTUNG

Verwenden Sie nicht
»Expansion“ als Ordnernamen.
Andernfalls gehen alle im Ordner
»Expansion“ enthaltenen Daten
verloren, wenn ein Expansion
Pack installiert wird (Seite 51).
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Umbenennen von Dateien/Ordnern

Sie konnen Dateien/Ordner umbenennen.

1

Wiéhlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB)
aus, die die Datei/den Ordner enthalt, die/den Sie umbenennen
moéchten.

Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Name“ angezeigt wird.

Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8 V]
(File).

Driicken Sie die Taste [1 ¥] (Name).
Das Fenster fiir den Umbenennungsvorgang erscheint unten im Display.

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][»™] zu

der gewiinschten Datei/dem Ordner, und driicken Sie dann die
[ENTER]-Taste.

Driicken Sie die Taste [8 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestétigen.
Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

Geben Sie den neuen Namen der ausgewéhliten Datei bzw. des
Ordners ein (Seite 33).

Falls der Datei-/Ordnername bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der
Frage, ob Sie die Daten iiberschreiben mochten oder nicht. Wenn nicht, driicken
Sie eine der Tasten [6 A ¥] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.

Die umbenannte Datei bzw. der Ordner erscheint im Display an der
entsprechenden Stelle in der alphabetischen Reihenfolge.

HINWEIS

Dateien und Ordner, die sich auf der
Preset-Registerkarte oder im
LExpansion“-Ordner (Seite 51) der
User-Registerkarte befinden, lassen
sich nicht umbenennen.

Cancel OK

HINWEIS

Zum Abbrechen des
Umbenennungsvorgangs driicken Sie
die [7 W]-Taste (Cancel).

ACHTUNG

Verwenden Sie nicht
»Expansion“ als Ordnernamen.
Andernfalls gehen alle im Ordner
»Expansion“ enthaltenen Daten
verloren, wenn ein Expansion
Pack installiert wird (Seite 51).
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Dateien kopieren oder verschieben

Sie konnen Dateien kopieren oder ausschneiden und an einem anderen Speicherort (in einem anderen Ordner)

einfligen.

1 Winhlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [«€][™] die entsprechende Registerkarte (Preset, User
oder USB) aus, die die Datei/den Ordner enthélt, die/den Sie
umbenennen méchten.

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Copy“ oder ,,Cut“ angezeigt wird.
Wenn diese nicht im Display erscheinen, driicken Sie zum Aufrufen die Taste
[8 V] (File).

3 Driicken Sie die Taste [3 ¥] (Copy) zum Kopieren oder die Taste

[2 ¥] (Cut) zum Verschieben.
Das Fenster fiir den Kopier-/Ausschneidevorgang erscheint unten im Display.

JU

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][»™] zu
der gewiinschten Datei/dem Ordner, und driicken Sie dann die

[ENTER]-Taste.

Durch Driicken der [ENTER]-Taste wird die Datei bzw. wird der Ordner
ausgewdhlt (hervorgehoben). Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie die
[ENTER]-Taste noch einmal.

Um alle Ordner und Dateien auf der aktuellen Anzeige einschlie8lich aller

anderen Seiten auszuwihlen, driicken Sie die Taste [8 ¥ ] (All). Zum Aufheben

der Auswabhl driicken Sie erneut die Taste [8 V] (All Off).

5 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl

zu bestéatigen.

6 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [€][™] die Ziel-Registerkarte
(User oder USB) aus, unter der die Datei/der Ordner eingefiigt
werden soll.

Wihlen Sie, wenn nétig, mit den Cursortasten [ A][ V][ <4][®] den Zielordner

aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

7 Driicken Sie die Taste [4 V] (Paste), um die in Schritt 4
ausgewahlte Datei oder den Ordner einzufiigen.
Falls der Datei-/Ordnername bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der

Frage, ob Sie die Daten iiberschreiben mochten oder nicht. Wenn nicht, driicken

Sie eine der Tasten [6 A ¥] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.
Die eingefiigte Datei bzw. der Ordner erscheint in der Anzeige zwischen den
anderen Dateien an der richtigen Stelle der alphabetischen Reihenfolge.

HINWEIS

 Dateien auf der Registerkarte Preset
kdnnen nicht verschoben werden.
Sie lassen sich nur kopieren.

 Dateien, die sich im ,Expansion*-
Ordner (Seite 51) der User-
Registerkarte befinden, lassen sich
nicht kopieren/verschieben.

 Im Handel erhdltliche Song-Daten
konnen kopiergeschiitzt sein, um
illegales Kopieren zu vermeiden.

Cancel OK All

HINWEIS

Zum Abbrechen des Kopiervorgangs
driicken Sie die Taste [6 W] (Cancel).
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Dateien/Ordner lI6schen

Sie konnen einzelne oder mehrere Dateien/Ordner 16schen.

1 Winhlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB)
aus, die die Datei/den Ordner enthalt, die/den Sie I6schen
moéchten.

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Delete” angezeigt wird.

Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste
[8 V] (File).

3 Driicken Sie die Taste [5 V] (Delete).

Das Fenster fiir den Loschvorgang erscheint unten im Display.

HHHHHE

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][»™] zu

der gewiinschten Datei/dem Ordner, und driicken Sie dann die
[ENTER]-Taste.

Durch Driicken der [ENTER]-Taste wird die Datei bzw. wird der Ordner
ausgewdhlt (hervorgehoben). Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie die
[ENTER]-Taste noch einmal.

Um alle Ordner und Dateien auf der aktuellen Anzeige einschlie8lich aller
anderen Seiten auszuwihlen, driicken Sie die Taste [8 V] (All). Zum Aufheben
der Auswabhl driicken Sie erneut die Taste [8 V] (All Off).

X
Folder Close

5 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestéatigen.

) Folgen Sie den Anweisungen im Display.

°YeS...cooeerenn. Loscht die Datei bzw. den Ordner

eYesAll............ Loscht alle ausgewihlten Dateien/Ordner

*NoO......ooeevrre Lisst die Datei(en)/Ordner unveriindert (es wird nichts
geloscht)

e Cancel............. Bricht den Loschvorgang ab.

HINWEIS

Dateien und Ordner, die sich auf der
Preset-Registerkarte oder im
LExpansion“-Ordner (Seite 51) der
User-Registerkarte befinden, lassen
sich nicht lschen.

7 8 _—
I I # Delet: Cancel  OK All

HINWEIS

Zum Abbrechen des Ldschvorgangs
driicken Sie die Taste [6 W] (Cancel).
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Eingeben von Zeichen

Dieser Abschnitt beschreibt die Zeicheneingabe beim Benennen Ihrer Dateien/Ordner. Die Zeicheneingabe erfolgt
in der unten dargestellten Anzeige.

1 cast J| _.e1 ABc2 DEF3 GH4 kL5 mnos)l ok | 4
PQRS7 TUV8 WXYZ9 +-0  Symbol [fDelete Cancel

1 Wmit der Taste [1 A] kénnen Sie den Zeichentyp andern.

GroBbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen
...Kleinbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen

2 Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad zur gewiinschten

Position.
3 Driicken Sie diejenige der Tasten [2 AV] - [6 AV] und [7 A], HINWEIS
die dem einzugebenden Zeichen entspricht. « Die folgenden Zeichen kénnen nicht

. . . . . - in einen Datei-/Ordnernamen
Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet. Sie erreichen das jeweilige gingegeben we/rden.

Zeichen, indem Sie die entsprechende Taste mehrmals driicken. \/1* 2" <>

Um das ausgewihlte Zeichen zu iibernehmen, bewegen Sie den Cursor weiter, © Dateinamen konnen biszu 41
oder driicken Sie eine andere Zeicheneingabetaste. Sie konnen auch einfach fﬁ'gge;eiecnggﬁ“e”’ Ordnernamen bis
einen Moment warten, bis die Zeichen automatisch iibernommen werden.

Weitere Informationen zur Eingabe von Zeichen finden Sie im Abschnitt
,»Weitere Funktionen fiir die Zeicheneingabe“ auf Seite 34.

4 Um den neuen Namen zu iibernehmen und zur vorigen Anzeige HINWEIS

zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [8 A] (OK). Zum Abbrechen der Zeicheneingabe
driicken Sie die Taste [8 W] (Cancel).
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Weitere Funktionen fir die Zeicheneingabe

e Zeichen l6schen

Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad auf das zu 16schende Zeichen, und
driicken Sie die Taste [7 ¥] (Delete). Um alle Zeichen der Zeile gleichzeitig zu
16schen, halten Sie die Taste [7 V] (Delete) gedriickt.

* Satzzeichen oder Leerstellen eingeben
1. Driicken Sie die Taste [6 ¥] (Symbol), um die Zeichenliste aufzurufen.
2. Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad auf das gewiinschte Satzzeichen
bzw. die Leerstelle, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK).

e Auswahl benutzerdefinierter Symbole fiir Dateien (angezeigt links vom

Dateinamen)

1. Driicken Sie die Taste [1 ¥] (Icon), um die Icon Select-Anzeige aufzurufen.

2. Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][ V][ <4][™] oder dem Datenrad das HINWEIS

Symbol aus. Die Anzeige enthilt mehrere Seiten. Wihlen Sie die gewiinschten Um den Vorgang abzubrechen,
Seiten mit den TAB-Tasten [d][P] aus. driicken Sie die [8 W]-Taste (Cancel).
3. Diriicken Sie die Taste [8 A] (OK), um das ausgewihlte Symbol zu tibernehmen.

Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen

Schalten Sie das Instrument ein, wihrend Sie die Taste ganz rechts auf der Tastatur (C6) HINWEIS
gedriickt halten. Dadurch werden die Einstellungen des gesamten Instruments (als Die aufgezeichneten Songs (Seite 74),
»System-Setup-Parameter* bezeichnet) auf ihre werksseitigen Vorgabeeinstellungen Expansion Packs (Seite 51) und
.. .. . . anderen auf diesem Instrument
zuriickgesetzt. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehdren, kdnnen Sie gespeicherten Dateien werden durch
der , Parametertabelle® der Datenliste auf der Website entnehmen. diesen Vorgang nicht zuriickgesetzt.
Ccé6 )

Sie konnen auch bestimmte Einstellungen auf den werksseitigen Vorgabewert zuriicksetzen oder alle Dateien/
Ordner auf dem User-Laufwerk 1schen. Rufen Sie die Anzeige fiir die Bedienung auf: [MENU] — TAB [P]
General — Cursortasten [ A][ V][ <4][»] System — [ENTER] — TAB [4][™] Reset. Einzelheiten hierzu finden
Sie in Kapitel 10 des Referenzhandbuchs auf der Website.
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Datensicherung

Sie konnen samtliche auf dem User-Laufwerk gespeicherten Daten (ausgenommen
geschiitzte Songs sowie Expansion-Voices/-Styles) und samtliche Einstellungen des
Instruments als eine einzige Datei auf einem USB-Flash-Laufwerk speichern.

1 schiieBen Sie an der USB-Buchse [TO DEVICE] als Backup-Ziel
ein USB-Flash-Laufwerk an.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [»] General — Cursortasten [A][ V][4][™] System —
[ENTER] — TAB [«][P] Backup/Restore

« TAB >

=N
5 6
3 Verwenden Sie die Tasten [5 AV]/[6 AV] (Backup), um die
Daten auf dem USB-Flash-Laufwerk zu speichern.

Wenn eine Bestitigungsmeldung erscheint, befolgen Sie die Anweisungen im
Display.

Wiederherstellen der Sicherungsdatei

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Gerdten“ auf Seite 101 zu lesen.

HINWEIS

Sie kdnnen auch auf dem User-
Laufwerk befindliche Dateien,
beispielsweise Voices, Songs, Multi-
Pads und Registration Memories
sichern, indem Sie die gewtinschten
Dateien einzeln auf ein USB-Flash-
Laufwerk kopieren. Anweisungen
finden Sie auf Seite 31.

HINWEIS

Sie kénnen auch die
Systemeinstellungen und die MIDI-
Einstellungen wie gewiinscht sichern.
Rufen Sie die Anzeige fiir die
Bedienung auf:

[MENU] — General — System —
Setup Files. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website,
Kapitel 10.

HINWEIS

Es dauert ein paar Minuten, bis der
Sicherungs-/
Wiederherstellungsvorgang
abgeschlossen ist.

Driicken Sie hierzu die Tasten [7 AV ]/[8 A V] (Restore) auf der Backup/Restore-
Seite (siehe oben). Wenn eine Bestétigungsmeldung erscheint, befolgen Sie die
Anweisungen im Display. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird das Instrument
automatisch neu gestartet.

ACHTUNG

Verschieben Sie vor dem
Wiederherstellen die (auf dem
User-Laufwerk gespeicherten)
geschiitzten Songs in das USB-
Flash-Laufwerk. Wenn die Songs
nicht verschoben werden,
werden die Daten durch den
Vorgang geldscht. Anweisungen
finden Sie auf Seite 31.

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Anleitung zum Arbeitsablauf —
Spielen auf dem PSR-SX620

B Manuelle Einrichtung von Bedienfeldeinstellungen und Spielen eines einzelnen Songs

Spielen auf der Tastatur mit Styles (Begleitautomatik)

Abrufen optimaler Bedienfeldeinstellungen fiir den
aktuellen Style (One Touch Setting) ... S. 61
Abrufen optimaler Bedienfeldeinstellungen fiir den ausgewihlten

Style Style (Keyboard Parts, Harmony/Arpeggio oder Multi-Pads).

einrichten _— em mm s == == 00O e e = = =
..S.52

Harmony/Arpeggio-
Einstellungen
einrichten... S. 47

Voices einrichten ... S. 38
(Tastatur-Parts einrichten)

— oder I I IS S IS IS S DI IS B DS I B B B e e .

Singen zur Song-Wiedergabe

Song-Einstellungen fiir die Wiedergabe ... S. 67

B Speichern der Bedienfeldeinstellungen des Songs zum einfachen Abrufen

Speichern der Bedienfeldeinstellungen des Songs im Registration Memory ... S. 91
Weitere Informationen zum Registration Memory und den Registration Memory Banks finden Sie auf
Seite 90.

B Abrufen gespeicherter Bedienfeldeinstellungen fiir lhr Spiel

Auswiéhlen der gewiinschten Registration-Bank-Datei
Abrufen der Registrierungsspeicher 1-8 fiir die Bank-Datei (S. 92)

Abrufen der gewiinschten Bedienfeldeinstellungen des Songs aus der Playlist durch einfaches Antippen
Auswihlen des gewiinschten Playlist-Eintrags zum Aufrufen des zugehorigen Registrierungsspeichers. (S. 96)

B Aufzeichnen lhres Keyboard-Spiels

Aufnahmeeinrichtung: Abrufen eines Registrierungsspeichers aus
der Playlist usw.
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Zuweisen von
Funktionen zu
einem Controller
..S.45

Einrichten von
Multi-Pads
..S. 86

1

1

:

1

: Einrichten des \‘
1 Mikrofons I
: ..S5.83 J
1
1
1
1
1

Zuweisen von
Funktionen zu
einem Controller
..S.45

Einrichten des
Mikrofons
..S5.83

Speichern eines Registrierungsspeichers
in einer Playlist ... S. 94

Erstellen eines Playlist-Eintrags als Kurzbefehl im
Registrierungsspeicher

lhres Live-Spiels

Auswihlen des gewiinschten Registrierungsspeichers
Abrufen der gewiinschten Bedienfeldeinstellungen mit den Registration-Memory-Tasten 1-8. (S. 93)

)

Spielen mit Styles
Bedienvorgidnge wihrend
des Spiels: S. 54

Singen zur Song-
Wiedergabe
Bedienvorginge wihrend
des Spiels: S. 67

Bearbeiten der Playlist fiir die Set-Liste

Erstellen einer neuen Playlist fiir Ihr Live-Spiel durch
Auswihlen von Songs aus einer voreingestellten Playlist.

Spielen mit Styles
oder Singen zur
Song-Wiedergabe

\ Weitere Aufnahmeeinstellungen
3 MIDI-Aufnahme ... S. 74
! Audio-Aufnahme ... S. 81

Aufzeichnen lhres
Spiels

Aufnehmen Ihres Spiels
und/oder Gesangs

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Voices

— Spielen auf der Tastatur —

= = (= | DasPSR-SX620 bietet eine grofle Palette aulerordentlich
©® 0 ooooo oo ooooo .. . . R . .
50 0 oomms |:| 85 “Booo 4 realistischer Voices wie Klavier, Orgel, Gitarre, Streicher,
;;gg <85S WEm o o558 Holzblédser und mehr.
o LILE e Auflerdem verleiht es Ihnen die Werkzeuge, um diese
!D—c, [ULHLHTUELEE

]
=

Voices natiirlicher und mit groBerer Ausdruckskraft zu
spielen.

Spielen von Voices

1 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie, HINWEIS
um eine Voice-Kategorie auszuwéhlen und die Anzeige fiir die Eine Liste der Preset-Voices dieses
Voice-Auswahl aufzurufen Instruments finden Sie in der ,Voice-
- Liste" in der Datenliste auf der
VOICE Website.
EPANG  ACCOHDION *GHOR .~ BRASS  WOODWIND « Expansion Voices
” . ‘l ” “ ” “ Zusatzlich installierte Voices (Seite 51).
GUITAR BASS  SYNTH&PAD  HERG.&  [EXPANSION/ ¢ User-Voices

mDHUMS musm Mit der Voice-Set-Funktion erstellte Voices (siehe
” “ ” ‘l ” ‘l Referenzhandbuch auf der Website) oder aSJf das
User-Laufwerk kopierte Voices (Seite 31).

Preset Voices

Die vorprogrammierten Voices (Presets) sind nach Kategorien geordnet und in
entsprechenden Ordnern gespeichert. Die Auswahltasten fiir Voice-Kategorien
entsprechen den Kategorien der Preset-Voices. Wenn Sie zum Beispiel die
[GUITAR]-Taste driicken, werden verschiedene Gitarren-Voices angezeigt.

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][«][»>] auf HINWEIS
die gewiinschte Voice, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste. Die Voice-Eigenschaften werden

. . .. . . .- jeweil hal Preset-Voice-
Die andere.n Seiten %(onnen Sie aufrufen, indem Sie die Tasten ([1 A]—[7 A]) ﬁ;vmegz gtn)eg);z;gtd?vrahzzz zuoé?:sen
driicken, die den Seitennummern entsprechen (P1, P2, ...), oder mehrmals Eigenschaften finden Sie auf Seite
dieselbe VOICE-Kategorie-Auswahltaste driicken. Seite 39.

Driicken Sie die Taste [8 A] (T), um die VOICE-Kategorien (Ordner) aufzurufen.

[

<BIZID>

-

+
L]

ENTER

R 2 ACHSTE SHITE|
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3 Spielen Sie auf dem Instrument. HINWEIS

Den Voice-Namen jedes Parts kdnnen
Sie in der Hauptanzeige ablesen
W W (Seite 20).

Voice-Typen (Eigenschaften)

Die Voices sind in neun Typklassen kategorisiert. Die bestimmenden Merkmale dieser Voices und deren
Besonderheiten beim Spiel sind unten beschrieben.

S.Art Voice Die S.Art-Voices (Super-Articulation-Voices) ermoglichen Ihnen, in Echtzeit subtile, sehr
(Super-Articulation-Voices) realistische musikalische Ausdrucksweisen zu bewirken, einfach durch ihre Art, auf der Tastatur zu
spielen, oder indem Sie den FuBregler verwenden. In der Anzeige fiir die Voice-Auswahl wird
oberhalb des Voice-Namens ,,S.Art* angezeigt, wenn eine solche Voice ausgewihlt wurde. Um zu
priifen, welche Spieltechniken bei bestimmten S.Art-Voices wirksam sind, driicken Sie in der
Anzeige fiir die ausgewihlte S.Art-Voice die Taste [6 ¥] (Info). Genauere Informationen finden
Sie auf Seite 40.

HINWEIS

Bei einigen S.Art Voices der. Kategorie Piano & E.Piano wird ,Info* auch bei Auswahl nicht angezeigt, da solche Voices
genau den Klavierklang wiedergeben, jedoch keine speziellen Spieltechniken.

Live Diese Sounds akustischer Instrumente wurden in Stereo gesampelt, um einen wirklich
authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphire und Raumklang besitzt.

Cool Diese Voices besitzen eine ausgefeilte Programmierung und reproduzieren die dynamischen
Texturen und feinen Nuancen elektronischer Instrumente.
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Sweet Diese Klidnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von der stindig weiterentwickelten
Technologie von Yamaha — und besitzen einen sehr detailreichen und natiirlichen Klang.

Drums Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten zugeordnet, so
dass Sie die Sounds auf der Klaviatur spielen kénnen. Informationen dariiber, welcher Sound
welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten ,,Liste der Drum-/SFX-Kits* in der
Datenliste auf der Website.

SEX Hier sind verschiedene Effekt- und Percussion-Sounds einzelnen Tasten zugeordnet, so dass Sie diese
auf der Tastatur spielen konnen. Informationen dariiber, welcher Sound welcher Taste zugewiesen ist,
erhalten Sie in der separaten ,,Liste der Drum-/SFX-Kits* in der Datenliste auf der Website.

Live Drums Hierbei handelt es sich um hochwertige Schlagzeug-Sounds, die die Funktionen Stereo-Sampling
und Dynamic-Sampling voll ausnutzen.

Live SFX Dies sind verschiedene hochwertige Spezialeffekt- und Percussion-Klinge, die die Funktionen
Stereo-Sampling und Dynamic-Sampling voll ausnutzen.

MegaVoice MegaVoice ist eine spezielles Voice-Format, das besonders fiir die Verwendung in Styles und Songs
geeignet ist, nicht jedoch fiir das Live-Spiel.

Es werden verschiedene Velocity-Bereiche eingesetzt, mit denen vollig verschiedene Spielstile
gleichzeitig erzeugt werden, ohne die Voice umschalten zu miissen.

Die Sound-Zuordnungen fiir die Mega-Voices finden Sie in der ,,Liste der MegaVoices* in der
Datenliste auf der Website.

HINWEIS

 Die MegaVoices sind nicht kompatibel mit anderen Voice-Typen. Deshalb klingen alle Song- oder Style-Daten, die Sie
auf diesem Instrument mit Hilfe dieser Voices erzeugt haben, auf anderen Instrumenten nicht korrekt, wenn diese die
entsprechenden Voice-Typen nicht besitzen.

* MegaVoices klingen je nach Tastaturbereich, Velocity, Anschlag usw. verschieden. Daher kann es, wenn Sie die
[HARMONY/ARPEGGIQ]-Taste einschalten oder die Voice-Set-Parameter dndern, zu unerwarteten oder unerwiinschten
Kldngen kommen.

Eine Liste der Preset-Voices dieses Instruments finden Sie in der ,,Voice-Liste* in der Datenliste auf der Website.

Anhoren der Demo-Phrasen fiir die einzelnen Voices
Driicken Sie die Taste [7 ¥] (Demo), um das Demo der ausgewihlten Voice zu starten. Um das Demo anzuhalten,
driicken Sie die Taste [7 ¥ ] noch einmal.
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Super-Articulation-Voices spielen

Mit den Super-Articulation-Voices (S.Art-Voices) konnen Sie einfach durch die Art, wie Sie spielen, feine, sehr
realistische Nuancen des musikalischen Ausdrucks erzeugen. In der Anzeige fiir die Voice-Auswahl oder in der
Hauptanzeige wird links vom Voice-Namen von Super-Articulation-Voices (S.Art) das Symbol [S.Art] angezeigt.

Hinzufligen von Artikulationseffekten durch Spielen auf der Tastatur

Indem Sie Noten sehr legato spielen (gebunden, d. h. eine Note wird bereits gespielt, wihrend die vorhergehende
Note S.Art noch etwas gehalten wird), bieten die Voices viele Vorteile mit groer Spielbarkeit und ausdrucksstarker
Steuerung in Echtzeit — was den Klang und das Spiel auf echten Musikinstrumenten auf bemerkenswerte Weise

reproduziert.

Beispiel: Saxophon-Voice

Wenn Sie beispielsweise mit der Voice ,,Saxophone* die Note C gefolgt von D stark
gebunden (legato) spielen, horen Sie einen nahtlosen Noteniibergang, so als wiirde ein
Saxofonist sie in einem Atemzug spielen.

Beispiel: Gitarren-Voice

‘Wenn Sie mit der Voice ConcertGuitar die Note C und dann das E direkt dariiber stark
gebunden (legato) und fest spielen, gleitet die Tonhohe von C zum E.

Hinzufiigen von Artikulationseffekten mit dem Pedal

dbelhundld
dhidhunllid

—

HINWEIS

Da die S.Art-Voices verschiedenartige
Effekte haben, reagieren nicht alle
S.Art-Voices auf Legatospiel. Um zu
priifen, welche Spieltechniken bei
bestimmten S.Art-Voices wirksam
sind, driicken Sie in der Anzeige fiir
die ausgewdhlte S.Art-Voice die Taste
[6 W] (Info).

Zur Steuerung von Artikulationseffekten konnen Sie die Funktion dem Pedal
zuweisen. Wenn Sie ein Pedal betitigen, werden unabhéngig von Threm Spiel auf der
Tastatur verschiedene Spieleffekte ausgelost. Wenn Sie zum Beispiel bei einer
Saxophon-Voice eines der Pedale betitigen, konnen dadurch Atem- oder
Klappengeridusche ausgelost werden, bei einer Gitarren-Voice hingegen Bund- oder
Klopfgerdusche. Diese konnen Sie wihrend Thres Spiels wirkungsvoll zwischen den
Noten einstreuen.

Pedale (gesondert erhéltlich)

FC7

Um die Artikulationsfunktion dem Pedal zuzuweisen, rufen Sie die zugehorige
Anzeige mit den folgenden Bedienvorgéngen auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A][ V][ <][»™] Controller —
[ENTER] —> TAB [ 4] Foot Pedal

Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 9 des Referenzhandbuchs auf der Website.

HINWEIS

S Art-Voices sind mit anderen
Modellen kompatibel, bei denen
diese Voice-Typen installiert sind.
Einige Song- oder Style-Daten, die
Sie auf dem Instrument mit Hilfe
dieser Voices erstellt haben, klingen
mdglicherweise nicht richtig, wenn
Sie auf anderen Instrumenten
wiedergegeben werden.

 S.Art-Voices klingen je nach
Tastaturbereich, Velocity, Anschlag
usw. anders. Daher kann es beim
Einschalten eines Harmony-Effekts
oder einer Anderung von Voice-
Einstellungen oder bei Transposition
Zu unerwarteten oder
unerwlinschten Klangen kommen.
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Auswiéhlen der Voices fiir die Tastatur-Parts

Die Voices konnen iiber drei Tastatur-Parts gespielt werden: LEFT, RIGHT 1 und 2. Sie konnen diese Parts mit den
PART-ON/OFF-Tasten kombinieren, um iippige Instrumententexturen und praktische Auftrittskombinationen zu
erstellen.

PART Lower uprER
J— | Zur Auswahl des Tastatur-Parts, um die Voice umzuschalten

LEFT RIGHT1 RIGHT2.

oN/oFF . Zum Ein-/Ausschalten der Tastatur-Parts

LEFT-Part Part RIGHT 2
Part RIGHT 1
Tastaturbereich linke Hand (LOWER) Tastaturberelch rechte Hand (UPPER)

Split-Punkt (standardmaBig F#2)

e Spielen einer einzigen Voice auf der gesamten Tastatur:
Schalten Sie den Part RIGHT 1 oder 2 ein.

* Spielen zweier verschiedener, einander liberlagerter Voices (Layer) auf
der gesamten Tastatur:
Schalten Sie die Parts RIGHT 1 und 2 ein.

¢ Um in den Tastaturbereichen fiir die rechte und linke Hand verschiedene HINWEIS
Voices zu spielen (Split): Der Split-Punkt kann beliebig geéndert
Schalten Sie die Parts LEFT und RIGHT (1 und/oder 2) ein. Die Taste F#2 und die werden (Seite 63).
darunter befindlichen Tasten werden fiir den Part LEFT verwendet, die dariiber
befindlichen Tasten (ohne das F#2) fiir die Parts RIGHT 1 und 2. Die Taste, die die
Tastatur in Bereiche fiir die linke und rechte Hand unterteilt, wird als der ,,Split-
Punkt“ bezeichnet.
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1 schalten Sie die PART SELECT-Taste ein, die dem zu
verwendenden Part entspricht.

PART LOWER UPPER

[=3

RIGHT1

onere 4

SELECT

2 wihlen Sie die Voice fiir den ausgewahlten Part aus.
Anweisungen zum Auswihlen von Voices finden Sie auf Seite 38.

3 wiederholen Sie, wenn notig, die Schritte 1 und 2 auf Seite 38, HINWEIS
um die Voice fiir einen weiteren Part auszuwahlen. Sie konnen die Voice-Auswahl und die
Ein-/Aus-Einstellung fiir jeden Part im
. . . . Registration Memory speichern
4 Schalten Sie die PART ON/OFF-Taste ein, die dem/den zu (Seite 91).

verwendenden Part(s) entspricht.

5 Spielen Sie auf dem Instrument. HINWEIS

Den Voice-Namen jedes Parts kénnen
Sie in der Hauptanzeige ablesen
W W (Seite 20).

PSR-SX620 - Benutzerhandbuch 41



Aushalten der Voice des LEFT-Parts (Left Hold)

Durch Einschalten der PART-ON/OFF-Taste [LEFT HOLD] bei eingeschaltetem LEFT-Part wird die Voice des LEFT-
Parts ausgehalten, auch wenn die Tastaturtasten losgelassen werden. Nicht ausklingende Voices (wie Streicher)
werden gleichmiBig gehalten, wiahrend ausklingende Voices (z. B. Klavier) langsamer ausklingen (wie bei Betitigung
des Haltepedals).

Diese Funktion ist praktisch, wenn sie zusammen mit der Style-Wiedergabe verwendet wird, da der Klang der zu den
Akkorden passenden Style-Wiedergabe beibehalten wird. Um die ausgehaltene Voice des LEFT-Parts zu stoppen,
halten Sie die Style- bzw. Song-Wiedergabe an oder schalten Sie [LEFT HOLD] aus.

PART LOWER

SELECT

0

ON/OFF

LEFT HOLD

Verwenden des Metronoms

Sie konnen das Metronom starten oder stoppen, indem Sie die [METRONOME]-Taste driicken.

TEMPO

METRONOME

W

— —
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e TEMPO-Tasten [-]/[+] HINWEIS
Driicken Sie die Taste TEMPO [-] oder [+], um die Einblendanzeige fiir die Sie kdnnen das Tempo auch mit den
Tempoeinstellung aufzurufen. Um das Tempo innerhalb eines Bereichs von 5-500 LIVE CONTROL-Reglern steuern.
.. . . .. .. Anweisungen zum Zuweisen der
Schlidgen pro Minute zu verringern oder zu erhShen, verwenden Sie die TEMPO- Funktion finden Sie auf Seite 45.

Tasten [-]/[+]. Wenn Sie eine dieser Tasten gedriickt halten, dndert sich der Wert
kontinuierlich. Durch gleichzeitiges Driicken der TEMPO-Tasten [-] und [+] konnen
Sie das Standardtempo des zuletzt ausgewihlten Styles oder Songs aufrufen.

Dl_ﬂ # J=100

0

Andern der Metronomeinstellungen
Sie kénnen auch Taktart, Lautstidrke und Klang des Metronoms einstellen: [MENU] — TAB [P] Menul —
Cursortasten [A][V][4][™] — Metronome Setting

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.
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Andern der Tonhdhe der Tastatur

Andern der Tonhdhe in Halbtonschritten (Transpose)

Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] transponieren die GesamttonhShe des Instruments
(Tastaturklang, Style-Wiedergabe, Song-Wiedergabe usw.) um bis zu 12
Halbtonschritte nach oben oder unten (—12 bis 12). Um den Transpositionswert
direkt auf O zuriickzusetzen, driicken Sie die Tasten [+] und [—] gleichzeitig.

TRANSPOSE
© ©0 coooo oo ooooo
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Andern der Tonhohe in Oktaven

HINWEIS

Die Transponierfunktionen haben
keine Auswirkung auf die Drum-Kit-
oder SFX-Kit-Voices.

Mit den UPPER OCTAVE-Tasten [-]/[+] konnen Sie die Tonhohe der Parts RIGHT
1 und 2 um eine Oktave nach oben oder unten verschieben (=3 bis 0 bis +3).

— —
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UPPER OCTAVE
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Feinstimmen der Tonhdhe

Per Voreinstellung ist die Referenztonhhe des gesamten Instruments entsprechend
der temperierten Stimmung auf 440,0 Hz eingestellt. Diese Grundstimmung lédsst
sich in der Anzeige dndern, die wie folgt aufgerufen wird: [MENU] — TAB [»]
Menu2 — Cursortasten [ A ][V ][<4][»™] Master Tune/Scale Tune — [ENTER]. Die
Tonhohe kann in Schritten von etwa 0,2 Hz im Bereich 414,8 Hz bis 466,8 Hz
verstellt werden. Niheres hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Transponieren der Tonhéhe in der Voice Setting-Anzeige

In der Voice Setting-Anzeige, die wie folgt aufgerufen wird, konnen Sie fiir jeden der Tastatur-Parts auch einzelne

Tonhoheneinstellungen (Oktavlage und Tuning) vornehmen.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A]['V][4][P] Voice Setting — [ENTER] — TAB [P>] Tune

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.
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Verwenden des Joysticks

Durch Bewegen des Joysticks in horizontaler Richtung (X) konnen Sie die Tonhohe
von Noten nach oben oder unten verstimmen; in vertikaler Richtung (Y) konnen Sie

Modulationseffekte steuern. Bewegen Sie den Joystick, um den Klang zu steuern,
wihrend Sie auf der Tastatur spielen.

¢ X: Pitch Bend (Tonhéhenénderung)

Die Tonhohen werden nach oben (durch Bewegen des Joysticks nach rechts) oder
unten (durch Bewegen des Joysticks nach links) verstimmt, wihrend Sie auf der
Tastatur spielen. Dies wird standardmifig auf alle Tastatur-Parts angewendet
(RIGHT 1-2 und LEFT).

¢ Y: Modulation

Mit der Modulationsfunktion wird ein Vibrato-Effekt auf die Noten angewendet, die

Sie auf der Tastatur spielen. In der Standardeinstellung wird dies auf die Tastatur-
Parts RIGHT 1-2 angewendet.

-« [

HINWEIS

StandardméRig kann der maximale
Pitch-Bend-Bereich fiir jeden Tastatur-
Part in der Anzeige geéndert werden
tiber [MENU] — Menu1 — Controller
— Setting.

Modulationswert halten (MODULATION HOLD)

Der Joystick ist selbstzentrierend nach dem Loslassen. Sie konnen jedoch den

aktuellen Modulationswert halten, indem Sie die [MODULATION HOLD]-Taste

driicken.

* Wird die [MODULATION HOLD]-Taste eingeschaltet, wihrend der Joystick
bewegt wird, bleibt der Modulationswert (X-Achsen-Wert) auch dann erhalten,
wenn der Joysticks losgelassen wird.

¢ Wenn die [MODULATION HOLD]-Taste ausgeschaltet wird, kehrt der

Modulationswert zum Vorgabewert der Voice jedes Parts zuriick. (Die Position des

Joysticks zu diesem Zeitpunkt wird ignoriert.)
HINWEIS

Wenn die Voice eines der Tastatur-Parts gewdhlt ist, wird die [MODULATION HOLD]-Taste automatisch ausgeschaltet,
und die Parameter Modulation (+) und Modulation (=) werden zuriickgesetzt.

oooooooooo

—X <t| (T > +X
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Verwendung der LIVE CONTROL-Regler

Sie konnen Ihrem Spiel intuitiv in Echtzeit dynamische Variationen hinzufiigen, indem Sie den LIVE CONTROL-
Reglern [1] und [2] verschiedene Funktionen zuweisen. Jedes Setup zugewiesener Parameter fiir Drehregler heif3t
,,Knob Assign Type*. Es gibt drei Knob Assign Types (1-3), die mit der LIVE CONTROL-Taste [ASSIGN] der
Reihe nach umgeschaltet werden konnen.

1: Assign Type 1

ASSIGN
| 2: Assign Type 2 | :; “ @ @
. 1 . . 2 .

3: Assign Type 3

|
Um einen Knob Assign Type zu bearbeiten, fiihren Sie die folgenden Vorginge aus. 5
3
«
1 Rufen Sie die Live Control-Anzeige auf. §
[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [A ][V ][ ][] Live Control — 3
[ENTER] E
IS
()
k]
&
|
[%]
o)
L
S
A' AV AV A' AV AV -
2 Verwenden Sie die Cursortasten [A][V¥], um den gewiinschten HINWEIS
Knob Assign Type zur Anderung auszuwéhlen. Um den Typ umzubenennen, wéhlen
Sie rechts neben dem Namen des
5 : : i Knob-Assign-Typs g (RENAME)
3 Wihlen Sie mit den Cursortasten [«][>] den gewiinschten e AM-H RENAE
Drehregler aus, und driicken Sie dann die [ENTER]'TaSte, um verwenden Sie die Cursortasten
das Assign-Einblendfenster aufzurufen. [AI[V][](»] und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste. Zur
Zeicheneingabe beachten Sie Seite 33.

TSI o | orf | orf |
AY AY AY AY AY AY
1 2 3 4

R Q) IACHSTE SHITE|
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4 wiahlen Sie mit den Tasten [1AV]

Funktion aus.
Weitere Informationen iiber die zuweisbaren Funktionen finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.
Um die Einblendanzeige fiir die Zuweisung zu schlieBen,
driicken Sie die [EXIT]-Taste.

6 Um den Part auszuwabhlen, auf den die zugewiesene Funktion
angewendet werden soll, verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[7 AV].
Wenn eine Funktion ausgewihlt ist, die einzeln eingestellt werden kann (z. B.

Volume oder Balance), erscheint Detail Setting in der unteren linken Ecke des
Displays. Naheres hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

—[7 AV] die gewiinschte

HINWEIS

Die Style-Retrigger-Funktion wird nur
auf die Main Section des Styles
angewendet.

HINWEIS

Je nach den Bedienfeldeinstellungen
oder Ihrer Betdtigung des Reglers kann
es sein, dass Sie keine Anderung des
Parameterwerts bemerken oder der
Regler nicht richtig arbeitet, auch wenn
Sie ihn drehen.

7 Stellen Sie einen weiteren Knob Assign Type ein, indem Sie die
Schritte 2-6 wiederholen.
Die ausgewihlten Assign Types fiir Drehregler werden zuriickgesetzt, wenn das
Instrument ausgeschaltet wird; diese lassen sich aber praktischer Weise im
Registration Memory speichern (Seite 90).

8 Drehen Sie an den LIVE CONTROL-Reglern, um den Klang zu

steuern, wihrend Sie auf der Tastatur spielen oder den Style
usw. wiedergeben.

Einblendanzeige dargestellt. Einzelheiten hierzu finden Sie im

LIVE CONTROL

S O

Wenn Sie die Drehregler drehen, wird der aktuelle Status der Drehregler in der

Referenzhandbuch auf der Website.

EQ High Gair

Beispiele fir Funktionskombinationen

HINWEIS

Mit den Tasten [4 AV ]/[8 A V]
(Reset) wird der Parameterwert der
ausgewahlten Funktion auf den
Standardwert zuriickgesetzt, wahrend
Sie mit den Tasten [8 A W] (Reset
Value) alle Parameterwerte der
zugewiesenen Funktionen zurticksetzen.

ATS‘S(IP(I;EN Regler 1 Regler 2
Filter Reverb
1 Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters und die Stellt die Intensitét des Reverb-Effekts ein.
(Filter + Resonanz fiir die Parts RIGHT 1 und 2 ein, um die | Sie konnen dies auch auf bestimmte Ziele
R b) Klangfarbe bzw. den Klang des Sounds aqwenden. Dur'c{l Drepen des Reglers nach rechts
ever einzustellen. Niheres hierzu finden Sie im wird die Intensitét erhdht.
Referenzhandbuch auf der Website.
Attack Release
2 Stellt die Zeitdauer ein, bis die Parts RIGHT 1 und Stellt die Zeitdauer ein, bis die Parts RIGHT 1 und
(Attack + | 2 nach dem Anschlagen der Taste ihren 2 nach dem Loslassen der Taste vollstindig
Release) Maximalpegel erreichen. Durch Drehen des ausklingen. Durch Drehen des Reglers nach rechts
Reglers nach rechts wird sie erhoht. wird sie erhoht.
Master Tempo Balance
Andert das Tempo des momentan ausgewéhlten Stellt das Lautstirkeverhaltnis zwischen den
3 Styles oder Songs. Der Einstellbereich reicht von angegebenen Parts und anderen Parts ein. Sie
(Master 50% bis 150% des voreingestellten Tempos. konnen beispielsweise die Eingangslautstiarke von
Tempo + Durch Drehen des Reglers nach links wird das der [MIC INPUT]/[AUX IN]-Buchse steuern, um
Balance) Tempo verringert und durch Drehen nach rechts das Lautstiarkeverhiltnis zu den anderen Parts
erhoht. einzustellen. Niheres hierzu finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.
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Anwenden von Voice-Effekten

Sie konnen verschiedene Effekte anwenden, um den Klang der Tastatur-Parts (LEFT, RIGHT 1 und 2) zu
verbessern oder zu veridndern. Die Effekte konnen mit Hilfe der folgenden Tasten ein- und ausgeschaltet werden.

VOICE EFFECT

HARMONY/

ARPEGGI0 | _SUSTAN o Diese Effekte werden nur angewendet, wenn

der Part ausgewahlt ist (die PART SELECT-
Taste leuchtet).
* HARMONY/ARPEGGIO
Der Harmony- oder Arpeggio-Effekt wird auf die Voices der rechten Hand
angewendet. Beachten Sie den Abschnitt ,,Anwenden der Harmony/Echo-Funktion
auf die mit der rechten Hand gespielte Melodie* (siehe unten) oder ,,Auslésen von
Arpeggien mit der rechten Hand* (Seite 49).

* SUSTAIN HINWEIS
Wenn SUSTAIN eingeschaltet ist, werden alle auf der Tastatur gespielten Noten Der Effekityp kann geéindert werden.
langer gehalten, ohne dass das Haltepedal betitigt wiirde (Panel Sustain). Durch Wehlen Sie in der Anzeige fur die
Ausschalten von SUSTAIN werden die gehaltenen Tone sofort gestoppt Voice-Auswahl [5 W1 (Voice Sef) —
(abgedimpft) Effect/EQ — 2 DSP Type. Néheres
g pib). hierzu finden Sie im
« DSP Referenzhandbuch auf der Website.

Die im Instrument integrierten DSP-Funktionen (Digital Signal Processor) bieten
hochwertige Effekte (einschlieBlich Real Distortion und Real Reverb) fiir den
momentan ausgewihlten Tastatur-Part.

Mit den digitalen Effekten des Instruments konnen Sie Ihrem Spiel auf verschiedene
Weise Atmosphire und Tiefe verleihen. Beispielsweise konnen Sie Hall hinzufiigen,
so dass es klingt, als ob Sie in einem Konzertsaal spielen, oder weitere dynamische
Klangverbesserungen vornehmen.
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Anwenden der Harmony/Echo-Funktion auf die Melodie der rechten Hand

Auf die gespielten Noten konnen Spieleffekte wie Harmony (Duett, Trio usw.), Echo, Tremolo und Triller
angewendet werden.

1 Schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste ein.

2 Wiahlen Sie den gewiinschten Harmony- oder Echo-Typ aus. HINWEIS
.. . e qe . Wenn Sie eine andere Voice
2-1 Rufen Sie die entsprechende Anzeige fiir die Bedienung auf. auswahlen, wird der Harmony/Echo/
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A]['V ][ ][] Harmony/ Arpeggio-Typ automatisch auf den als
3 Voice-Set gespeicherten Standardtyp
Arpeggio — [ENTER] 2urtickgesetzt. Naheres zur Voice-Set-
2-2 Verwenden Sie die Tasten [1 AVY]—[3 AV], um ,Harmony* oder Funktion finden Sie im

_Echo* auszuwihlen. Referenzhandbuch auf der Website.

2-3 Wihlen Sie mit den Tasten [4 A'V] —[6 A V] den gewiinschten Typ aus. HINWEIS

Driicken Sie dann eine der Tasten

[7 A'V¥] (Detail), um die Anzeige mit
den Detaileinstellungen aufzurufen.
Informationen finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

*+HHHHHE
i
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B Harmony-Kategorie
¢ Standard Duet — Strum
Der Harmony-Effekt wird auf die Note angewendet, die im Tastaturbereich
fiir die rechte Hand gespielt wird, und zwar je nach dem Akkord, der im
unten gezeigten Tastaturbereich fiir die Akkorde bzw. fiir die linke Hand
gegriffen wird.

Wenn die [ACMP]-Taste eingeschaltet und der LEFT-Part
ausgeschaltet ist:

Split-Punkt (Teilungspunkt)

v

I tadsbifladhdiail]

Akkordbereich flr Style-
Wiedergabe und Harmony-
Effekt

Wenn die [ACMP]-Taste ausgeschaltet und der LEFT-Part
eingeschaltet ist:

Split-Punkt (Teilungspunkt)

Y VoicesRIGHT 1und2 — ]

LEFT-Voice und
Akkordwahl fur den
Harmony-Effekt

Wenn sowohl die [ACMP]-Taste als auch der LEFT-Part eingeschaltet
sind:

Split-Punkt (STYLE) Split-Punkt (LEFT)

v v

I Voices RIGHT 1 —
und 2

L LEFT-Voice —
Akkordbereich flr
Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

* Multi Assign
Der Multi-Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten
Hand gespielte Noten automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Die
beiden Tastatur-Parts [RIGHT 1] und [RIGHT 2] sollten eingeschaltet sein,
wenn Sie den Multi-Assign-Effekt verwenden. Die Voices von RIGHT 1
und RIGHT 2 werden abwechselnd in der von Ihnen gespielten
Reihenfolge den Noten zugewiesen.

B Echo-Kategorie (Echo, Tremolo, Trill)

Einer der Effekte Echo, Tremolo oder Triller wird synchron zum aktuell
eingestellten Tempo auf die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte
Note angewendet, und zwar unabhéngig vom Einschaltzustand von [ACMP]
und des Parts LEFT. Denken Sie daran, dass ,,Trill*“ angewendet wird, wenn Sie
auf der Tastatur zwei Tasten gleichzeitig gedriickt halten (oder die letzten
beiden Noten, falls Sie mehr als zwei Noten gedriickt halten). Diese beiden
Noten werden dann abwechselnd gespielt.

Spielen Sie auf dem Instrument.

Der in Schritt 2 ausgewihlte Effekt wird auf die Melodie der rechten Hand
angewendet.

Um den Effekt auszuschalten, schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-
Taste aus.

HINWEIS

Die Einstellungen ,1+5* und ,Octave*
werden nicht vom Akkord beeinflusst.

HINWEIS

Naheres zum Split-Punkt finden Sie
auf Seite 63.
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Triggern des Arpeggios

Mit der Arpeggio-Funktion konnen Sie Arpeggien (gebrochene Akkorde) spielen, indem Sie einfach die Noten des
Akkords anschlagen. So konnten Sie beispielsweise die Noten C, E und G anschlagen, um interessante Phrasen
auszulosen. Diese Funktion kann sowohl bei der Komposition als auch im Live-Spiel angewendet werden.

1 Schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste ein.

2 wihlen Sie den gewiinschten Arpeggio-Typ aus.

2-1 Rufen Sie die entsprechende Anzeige fiir die Bedienung auf. HINWEIS
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A]['V ][ <4][»] Harmony/ Wenn Sie eine andere Voice
Arpeggio — [ENTER] auswahlen, wird der Harmony/Echo/
Arpeggionyp aqtomatisch auf den als
2-2 Wihlen Sie mit den Tasten [1 AVY] —[3 A V] eine andere Category als ;/L?:gngeethf;Pewcherten Standardiyp

,,Harmony* oder ,,Echo* aus.
HINWEIS

In der Anzeige, die mit einer der Tasten
[7 A W] (Detail) aufgerufen wird,
kénnen Sie die Arpeggio-Lautstérke
einstellen und den Part auswdhlen, mit
dem das Arpeggio gespielt werden soll.
Informationen finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

2-3 Wihlen Sie mit den Tasten [4 AV ] —[6 A V] den gewiinschten Type aus.

HINWEIS

Die Arpeggio-Wiedergabe kann auch
nach dem Loslassen der Note
fortgesetzt werden, indem dem
FuBschalter die Arpeggio Hold-

1 2 3 4 5 6
B Funktion zugewiesen wird. Genauere
Informationen finden Sie auf
2-2 D 2-3 Seite 110.
HINWEIS

Sie konnen die Arpeggio-Lautstérke

Detail
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. . . . und die Lange der einzelnen Noten mit
3 Spielen Sie eine oder mehrere Noten, um das Arpeggio den LIVE CSNTROL,Regmm steuern.
auszulésen. Anweisungen fir die Zuweisung der
. . .. . . Funktionen zu den Reglern finden Sie
Die arpeggierte Phrase variiert je nach den gespielten Noten. auf Seite 45.

Um den Effekt auszuschalten, schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-
Taste aus.

Verwenden der Arpeggio Quantize-Funktion

Mit Hilfe der Arpeggio Quantize-Funktion kann die Arpeggio-Wiedergabe mit
der Song-/Style-Wiedergabe synchronisiert werden. Leichte
Tempoabweichungen konnen dabei korrigiert werden. Dies ldsst sich in der
folgenden Anzeige einstellen:

[MENU] — Menul — Voice Setting — Setting/Arpeggio
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Einstellen der Anschlagdynamik der Tastatur

Das Instrument verfiigt iiber eine Touch Response-Funktion, mit der Sie die
Lautstdrke der Noten variieren konnen, je nachdem, wie stark oder sanft Sie die
Tasten anschlagen. Die Touch-Einstellung (einer der Parameter der Touch Response)
bestimmt, wie der Anschlag auf Ihre Spielstirke reagiert.

Der Touch-Typ gilt dann als Standardeinstellung fiir alle Voices.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A][ V][ 4][™] — Controller —
[ENTER] —> TAB [P] Setting

2 Verwenden Sie die Cursortaste [A], um ,,1 Touch Response*
auszuwidhlen.

HINWEIS

Einige Voices sind absichtlich nicht
mit Anschlagdynamik (Touch
Response) versehen, um die
wirklichen Eigenschaften des
tatsdchlichen Instruments besser
nachzubilden (z. B. Kirchenorgeln, die
keine Anschlagdynamik haben).

| 1 Touch Respanse : Normal Touch Response wird auf die
markierten Parts angewendet.
-
:v

3 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[7 AV], um die einzelnen
Parameter einzustellen.

[1 AVY]/ Touch Legt fest, wie der Klang auf Ihre Anschlagstirke reagiert. Die folgenden Touch-Typen stehen

2 AV] zur Verfiigung.

Normal: Standardanschlag.

mit zartem Anschlag.

hartem Anschlag.

Softl: Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine relativ groe Lautstirke.

Soft2: Erzeugt relativ groe Lautstirken, auch bei leichter Spielstirke. Geeignet fiir Spieler

Hard1: Erfordert einen mittelmiBig kriftigen Anschlag, um grofiere Lautstirken zu erzeugen.

Hard2: Erfordert einen kriftigen Anschlag, um laut zu spielen. Geeignet fiir Spieler mit

4 AV Touch Off Level Legt die vorgegebene Lautstirke fest, falls Touch deaktiviert ist (Off).

[5AV]- Left — Right2 Schaltet Touch fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.
[7AV]

50
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Hinzufiigen neuer Inhalte — Expansion Packs

Durch Installation von Expansion Packs (Erweiterungspaketen) konnen Sie eine grofle Auswahl optionaler Songs
und Styles im Ordner ,,Expansion* auf dem User-Laufwerk hinzufiigen. Die installierten Voices und Styles lassen
sich iiber die [EXPANSION/USER]-Taste in den Auswahltasten fiir VOICE- oder STYLE-Kategorien auswihlen,
so dass Sie Thre kreativen musikalischen Moglichkeiten und auch Ihr Live-Spiel erweitern konnen. Sie konnen
hochwertige von Yamaha erstellte Expansion-Pack-Daten erwerben oder mit Hilfe der Software ,,Yamaha

Expansion Manager* auf Ihrem Computer eigene Expansion-Pack-Daten erstellen. Alternativ konnen Sie die App
EXPANSION EXPLORER verwenden, mit der Sie jedes Element des Expansion Pack (Erweiterungspaket)
installieren konnen. Anweisungen zum Installieren der Expansion Packs finden Sie im Referenzhandbuch auf der

‘Website.

Fiir weitere Informationen iiber Expansion Packs, und um die Software ,,Yamaha Expansion Manager* oder
EXPANSION MANAGER herunterzuladen, gehen Sie auf die Website ,,Yamaha Downloads*:

https://manual.yamaha.com/mi/rt/psrsx620/downloads/

Erweiterte Funktionen

Beachten Sie hierzu das Kapitel 1 der Referenzanleitung auf der Website.

Auswihlen von MegaVoices oder élteren
Voices:

Anzeige fiir die Voice-Auswahl — [8 A] (T)

Harmony/Arpeggio-Einstellungen

[MENU] - Menu1 — Harmony/Arpeggio

Tonhéheneinstellungen

* Feineinstellung der Tonh6he des gesamten
Instruments:

» Skalenstimmung:

« Andern der Part-Zuweisung der TRANSPOSE-
Tasten:

[MENU] — Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Master Tune

[MENU] — Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Scale Tune

TRANSPOSE [-]/[+] — Cursortasten [4][P]

Bearbeiten der Parameter, die den LIVE
CONTROL-Reglern zugewiesen sind:

[MENU] — Menu1 — Live Control — [ENTER]

Bearbeiten von Voices (Voice Set):

Anzeige flr die Voice-Auswahl — [5 ¥] (Voice Set)

Deaktivierung der automatischen Auswahl von
Voice-Sets (Effekte usw.):

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — TAB [P]
Voice Set Filter

Andern der detaillierten Voice-Einstellung:

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — Setting/
Arpeggio

Installieren von Expansion-Pack-Daten:

[MENU] — Menu2 — Expansion — [ENTER] — Pack
Installation — [ENTER] — USB

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Styles

— Spielen von Rhythmus und Begleitung —
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Das Instrument enthilt verschiedene Begleitungs- und rhythmische
Hintergrund-Patterns (als ,,Styles* bezeichnet) in einer Vielfalt
unterschiedlicher Musikgattungen, darunter Pop, Jazz und viele
weitere. Mit der Begleitautomatik-Funktion der Styles kénnen Sie
durch einfaches Spielen von ,,Akkorden‘* mit Ihrer linken Hand
automatisch eine Begleitung erzeugen. Dadurch konnen Sie
automatisch den Klang einer ganzen Band oder eines Orchesters
erzeugen — selbst wenn Sie nur allein spielen.

(=[]
| PE0OPEE 6 008 IO

Spielen eines Styles mit Begleitautomatik

1 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir STYLE-Kategorien, um
die Anzeige fiir die Style-Auswahl aufzurufen.

STYLE

* Expansion Styles (Erweiterungen)
Zuséatzlich installierte Styles (Seite 51).

DANCE & R&B&  JAZZAEASY COUNTRY&
POPSROCK  RETROPOP ~_ OLDIES  LISTENING ~ BALLROOM

CICICICIC ]

[ EXPANSION/ * User Styles (anwenderdefinierte Styles)

ENTERTAINER  LATIN WORLD

y@ﬁﬁﬁﬁ

die auf das User-Laufwerk kopiert wurden (Seite 31).

HINWEIS

Styles, die mit der Style-Creator-Funktion erstellt wurden
(siehe Referenzhandbuch auf der Website) oder Styles,

Eine Liste der vorgegebenen Styles
(Presets) dieses Instruments finden
Sie in der Liste der Styles in der
Datenliste auf der Website.

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][»] zu dem gewiinschten Style,

und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Die anderen Seiten konnen Sie aufrufen, indem Sie die den Seitennummern entsprechenden Tasten (P1, P2 ...)

oder mehrmals dieselbe STYLE-Kategorie-Auswahltaste driicken.

- ThrowbackPop

-+ L

ENTER

L

N006000

3 Driicken Sie die [ACMP]-Taste, um die Begleitautomatik (,,Auto
Accompaniment®) einzuschalten.

ACMP

@t}

Der Tastaturbereich fiir die linke Hand (Seite 63) wird zum Akkordbereich
(Chord-Bereich). In diesem Bereich gespielte Akkorde werden automatisch
erkannt und als Grundlage fiir eine vollstiandig automatische Begleitung durch
den ausgewihlten Style verwendet.

R 2 it see

HINWEIS

StandardméBig werden die Akkorde
zwar anhand der von Ihnen im
Tastaturbereich der linken Hand
gespielten Noten erkannt, aber Sie
kdnnen den Akkorderkennungsbereich
auch vom Tastaturbereich der linken
Hand in den der rechten verlegen.
Genauere Informationen finden Sie
auf Seite 64.
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4 Driicken Sie die [SYNC START]-Taste, um die
Synchronstartfunktion (Seite 54) zu aktivieren.

5
5 Der ausgewdhlte Style startet, sobald Sie mit der linken Hand HINWEIS
einen Akkord spielen. « Weitere Informationen zu Akkorden

und Chord Fingering (Akkordgriff)-
. ’ Typen finden Sie auf Seite 59.
Melodie zu spielen. o Der im Tastaturbereich fiir Akkorde
gegriffene Akkord wird in der

m Hauptanzeige dargestellt (Seite 20).
W W HINWEIS

Sie kéinnen die Tonhhe der Style-
Wiedergabe transponieren (Seite 43).
6 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Style-Wiedergabe
zu stoppen. HINWEIS

Sie konnen die Style-Retrigger-
Funktion verwenden, indem Sie sie

Versuchen Sie, mit der linken Hand Akkorde und mit der rechten Hand eine

— dem LIVE CONTROL-Regler zuweisen.
>/m f . A

Genauere Informationen finden Sie
STARTY auf Seite 45.

Eigenschaften der Styles

Der jeweilige Style-Typ wird oberhalb des Style-Namens in der Anzeige fiir die Style-Auswahl angezeigt. Die
bestimmenden Merkmale dieser Styles und die Vorziige beim Spiel sind unten beschrieben.

* Session:

Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische Begleitung, indem sie die Main-Bereiche mit eigenen
Akkorden und Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen. Diese wurden
programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs und bestimmter Genres etwas mehr Pfiff und Professionalitiit zu
verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fiir alle Songs und fiir jedes Akkordspiel passend
oder gar harmonisch korrekt sein miissen. Beispielsweise kann es in einigen Fillen geschehen, dass ein einfacher
Dur-Dreiklang fiir einen Country Song zu einem ,,jazzigen Sept-Akkord wird oder durch das Spielen eines On-
Bass-Akkords eine ungeeignete oder unerwartete Begleitung erzeugt wird.

* Free Play:
Diese Styles zeichnen sich durch die Moglichkeit des Rubato-Spiels aus. Sie konnen zu einer bemerkenswert
ausdrucksstarken Begleitung spielen, ohne durch ein starres Tempo eingeschréinkt zu sein.

Eine vollstdndige Liste der verfiigbaren Preset-Styles finden Sie in der Datenliste auf der Website.

Style-Dateikompatibilitat

Dieses Instrument nutzt das Dateiformat SFF GE (Seite 8). Das Instrument kann vorhandene SFF-Dateien wiedergeben.
Diese werden jedoch im SFF-GE-Format gespeichert, wenn die Datei auf diesem Instrument gespeichert (oder
eingefiigt) wird. Bitte bedenken Sie, dass die gespeicherte Datei nur auf Instrumenten abgespielt werden kann, die mit
dem Style-Dateiformat SFF GE kompatibel sind.
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Bedienen der Style-Wiedergabe

Starten/Stoppen der Wiedergabe

Ein Style besteht aus Rhythmus-Parts (wie Schlagzeug, Percussion) und Begleit-Parts (Akkorde usw.). Im Folgenden

werden die Tasten fiir die Style-Wiedergabe vorgestellt.

¢ [START/STOP]-Taste
Schaltet die Style-Wiedergabe ein und aus. Es wird jedoch nur der Rhythmus-Part
wiedergegeben.

¢ [ACMP]-Taste
Schaltet die Begleitautomatik ein und aus. Nach Aktivierung dieser Taste lassen sich
sowohl der Rhythmus-Part als auch die Begleitautomatik wiedergeben, wenn Sie
wihrend der Style-Wiedergabe im Akkordbereich der Tastatur Akkorde spielen.

* [SYNC START]-Taste
Dies versetzt die Style-Wiedergabe in ,,Bereitschaft®. Der Style startet, wenn Sie
eine beliebige Tastaturtaste anschlagen (wenn [ACMP] ausgeschaltet ist) oder mit
der linken Hand einen Akkord spielen (wenn [ACMP] eingeschaltet ist). Wihrend
ein Style wiedergegeben wird, stoppt diese Taste den Style und versetzt die
Wiedergabe in Bereitschaft.

¢ [SYNC STOP]-Taste
Vergewissern Sie sich, dass die [ACMP]-Taste eingeschaltet ist. Driicken Sie dann
die [SYNC STOP]-Taste und spielen Sie auf der Tastatur. Sie konnen den Style zu
jedem gewiinschten Zeitpunkt starten und stoppen, indem Sie einfach im
Akkordbereich der Tastatur Tasten anschlagen oder loslassen.

ACMP

=225

¢ INTRO-Tasten [I]-[lll]
Das Instrument bietet drei verschiedene Intro-Sections, um vor dem Starten der
Style-Wiedergabe einen Einfiihrungsteil (Introduction) hinzuzufiigen. Sobald Sie
eine der INTRO-Tasten [I]-[III] gedriickt haben, starten Sie die Wiedergabe des
Styles. Nach Beendigung des Einleitungsteils schwenkt die Style-Wiedergabe
automatisch auf den Hauptteil (die Main Section) um.

il | i

INTRO

¢ ENDING/rit. Tasten [I]-[lll]
Das Instrument bietet drei verschiedene Ending-Sections, um vor dem Stoppen der
Style-Wiedergabe einen Schlussteil hinzuzufiigen. Wenn Sie eine der ENDINGrit.-
Tasten [I]-[III] driicken, stoppt der Style automatisch nach Beendigung des
Schlussteils. Sie konnen den Schluss allmihlich langsamer werden lassen
(ritardando), indem Sie wihrend der Wiedergabe des Schlussteils erneut die gleiche
ENDINGrit.-Taste driicken.

S| =] =

ENDING/ it

—
»>/0

START/
STOP

ACMP

)

SYNC
START

HINWEIS

Wenn der Chord Fingering
(Akkordgriff)-Typ (Seite 59) auf ,Full
Keyboard* oder , Al Full Keyboard*
eingestellt ist, kann die Funktion ,Sync
Stop" nicht aktiviert werden.

HINWEIS

Die INTRO-Section [1] besteht
lediglich aus dem Rhythmus-Part,
wahrend INTRO [II] und [Ill] aus
sémtlichen Parts einschlieBlich
Rhythmus-Part bestehen. Wenn Sie
INTRO [I1] oder [I1I] abspielen, miissen
Sie, damit die vollstdndige Intro-
Sequenz richtig erklingt, im
Tastaturbereich fiir Akkorde bei
eingeschalteter [ACMP]-Taste Akkorde
spielen.

HINWEIS

Wenn Sie die ENDING/rit.-Taste [I]
wahrend der Style-Wiedergabe
driicken, wird vor der Wiedergabe des
Schiussteils ENDING/rit. [1]
automatisch ein Fill-In gespielt.
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Umschalten der Pattern-Variation (Sections) wahrend der Style-Wiedergabe

Jeder Style besitzt vier verschiedene Hauptteile (Main Sections), vier Fill-in-Sections und eine Break-Section
(Pause). Durch den effektiven Einsatz dieser Sections konnen Sie Ihr Spiel auf einfache Weise dynamischer und
professioneller klingen lassen. Wihrend der Style-Wiedergabe kann auf beliebige Sections umgeschaltet werden.

¢ MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D]
Driicken Sie eine der MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D], um die gewiinschte Main | A |

Section auszuwihlen (die Taste leuchtet rot). Jede Main Section ist ein mehrtaktiges @
Begleitschema, das unbegrenzt wiederholt wird. Durch erneutes Driicken der
ausgewihlten MAIN VARIATION-Taste wird dieselbe Section beibehalten, aber es Driicken Sie erneut die ausgewahlte

Main-Section (leuchtet rot).

i

wird zur rthythmischen Abwechslung ein passendes Fill-in gespielt.

AUTO FILL-Funktion »
Wenn die [AUTO FILL IN]-Taste eingeschaltet ist, wird durch Driicken AUTO P W '-::,:_‘
- i : =] ™
einer der MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D] wihrend Ihres Spiels —J
a}utomatisch ein Fiillteil gespielF, um einen gleganten ur.ld dynamis.chen Der Fill-in der ausgewahlten
Ubergang zur nichsten (oder wieder zur gleichen) Section zu erreichen. ?glainktSe%tion wird gespielt
INKt rot).

* [BREAK]-Taste
Hiermit konnen Sie dynamische Unterbrechungen (Breaks) in den Begleitrhythmus -
einfiigen. Driicken Sie wihrend der Style-Wiedergabe die [BREAK]-Taste. Nach
Beendigung des eintaktigen Breaks schaltet die Style-Wiedergabe automatisch in
den Hauptteil.

BREAK

Uber den Leuchtzustand der Section-Tasten (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
* Rot: Die Section ist momentan ausgewihlt.
* Rot (blinkt): Die Section wird als nichste gespielt, nach der momentan ausgewéhlten Section.
* Die MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D] blinken wihrend der Fill-in-Wiedergabe ebenfalls rot.
* Blau: Die Section enthilt Daten, ist aber momentan nicht ausgewébhlt.
 Aus: Die Section enthilt keine Daten und kann nicht gespielt werden.
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Ein-Ausblenden

* [FADE IN/OUT]-Taste
Diese erzeugt ein sanftes Ein- und Ausblenden beim Starten/Anhalten der 0 our
Wiedergabe von Style und Song. Driicken Sie bei gestoppter Wiedergabe die [FADE
IN/OUT]-Taste und danach die [START/STOP]-Taste, um die Style-Wiedergabe
einzublenden (oder driicken Sie zur MIDI-Song-Wiedergabe die [PLAY/PAUSE]-
Taste). Um die Wiedergabe auszublenden, driicken Sie wihrend der Wiedergabe die
[FADE IN/OUT]-Taste.

Einstellen des Tempos

Mit den TEMPO-Tasten [—] und [+] (Seite 42) konnen Sie das Wiedergabetempo von Style, Song und Metronom
dndern. Das Tempo von Style und Song lésst sich auch mit der [RESET/TAP]-Taste einstellen.

¢ [RESET/TAP]-Taste HINWEIS

Wenn die Style- und MIDI-Song-Wiedergabe gestoppt ist, wird durch Tippen auf die Sie konnen das Verhalten dieser Taste

Taste [RESET/TAP TEMPO] (viermal bei einem TaktmaB von 4/4) die Wiedergabe | SO einstellen, dass anstelle eines
,Section Resets” ein anderes Tempo

des Rhythmus-Parts des Styles in dem von Thnen getippten Tempo gestartet. gewahit wird, auch dann, wenn Sie
Sie konnen wihrend der Wiedergabe eines Styles oder MIDI-Songs das Tempo wahrend der Style-Wiedergabe darauf
dndern, indem Sie zweimal im gewiinschten Tempo auf die Taste [RESET/TAP] tippen. Die Einstellung wird in der

. Anzeige vorgenommen, die Sie tiber
tippen. [MENU] — Menu1—> Metronome
Wihrend der Style-Wiedergabe konnen Sie an den Anfang des Bereichs Setting — 2 Tap Tempo erreichen

kénnen. Naheres hierzu finden Sie im

zuriickspringen (die Wiedergabeposition zuriickversetzen fiir einen stotternden Referenzhandbuch auf der Website

Wiederholungseftekt), indem Sie auf die Taste [RESET/TAP] tippen. Dies wird als
»Style Section Reset™ bezeichnet.

RESET/TAP
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Aufnehmen und Wiedergeben einer Akkordfolge — Chord Looper

Waihrend der Style-Wiedergabe geben Sie normalerweise Akkorde mit der linken Hand an. Mit der praktischen
Chord-Looper-Funktion konnen Sie eine Akkordfolge aufnehmen und das Ergebnis in einer Schleife (Loop)
wiedergeben. Wenn Sie beispielsweise die Akkordfolge ,,C — F — G — C” aufnehmen, wird die Style-Wiedergabe
automatisch mit den Akkorden ,,C > F—> G —>C > C > F > G — C —...” fortgesetzt. Da die Akkorde in einer
Schleife wiedergegeben werden, miissen Sie die Akkordfolge nicht mehr selbst spielen — Sie konnen sich auf Thr
tibriges Spiel und andere Bedienvorgidnge konzentrieren.

Schleifenwiedergabe einer Akkordsequenz wahrend der Style-Wiedergabe

Sie konnen die gewiinschte Akkordsequenz sofort aufnehmen und als Schleife wiederholen.

1 Driicken Sie wihrend der Style-Wiedergabe die CHORD HINWEIS
LOOPER-Taste [REC/STOP]. Wenn die Taste [REC/STOP]

eingeschaltet wird, schaltet sich die
[ACMP]-Taste automatisch ein.

CHORD LOOPER

REC/STOP  ON/OFF

=|

Die [REC/STOP]-Taste blinkt und zeigt an, dass die Chord-Looper-Funktion in
Aufnahmebereitschaft ist.

Beim nichsten Takt des Styles wird die Taste [REC/STOP] eingeschaltet, und
die Aufnahme beginnt.

2 Spielen Sie die Akkorde auf der Tastatur im Wiedergabetempo

des Styles.

Die Akkordfolge wird aufgezeichnet, bis Sie im Schritt 3 die Aufnahme stoppen.

3 Driicken Sie die CHORD LOOPER-Taste [ON/OFF], um die HINWEIS
Aufzeichnung zu stoppen und die Schleifenwiedergabe der Wahrend die Akkordfolge
Akkordfolge zu starten. wiedergegeben wird, blinkt die

[ACMP]-Taste, die Akkordeingabe
CHORD LOOPER {iber die Tastatur wird deaktiviert, und
‘Rec/sTOP oN/OFF die ganze Tastatur steht zum Spielen
[=] ':%} 2ur Verfiigung.

Die Aufnahme stoppt, die [ON/OFF]-Taste blinkt rot und die
Schleifenwiedergabe ist in Bereitschaft.

Beim néchsten Takt des Styles leuchtet die [ON/OFF]-Schaltflédche rot, und die
in Schritt 2 aufgezeichnete Akkordfolge wird als Schleife abgespielt.
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4  Driicken Sie die CHORD LOOPER-Taste [ON/OFF] erneut, um die HINWEIS

Schleifenwiedergabe anzuhalten. « Die [ON/OFF]-Taste leuchtet blau
und zeigt dadurch an, dass die
__CHORD LOOPER _ Akkordfolge aufgenommen wurde
fEoeTor v und die Schieifenwiedergabe stoppt.
E] © Wenn Sie die [ON/OFF]-Taste
@ driicken, wird die
Schleifenwiedergabe der in den

Schritten 1-3 aufgenommenen
Die Wiedergabe der Akkordfolge wird beendet, und der Style kehrt zuriick zur . égmmgjﬂ?g%?ﬂegg die ihre

normalen Wiedergabe. eigenen Akkordfolgen enthalten,
schaltet sich der CHORD LOOPER

automatisch aus.

Erweiterte Funktionen der Chord-Looper-Funktion

Mit SYNC START konnen Sie die Aufnahme der Akkordfolge bei gestoppter Style-Wiedergabe starten.

AuBerdem kénnen Sie aufgezeichnete Akkordfolgen in dem Display speichern, das mit [MENU] — TAB [P>] Menu2 —
Cursortasten [ A]['V][4][»] Chord Looper — [ENTER] aufgerufen wird.

* Bis zu acht Akkordfolgen konnen gespeichert werden.

* Sie konnen jede Akkordfolge als einzelne Datei speichern, um sie spéter wieder zu verwenden.

Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 8 des Referenzhandbuchs auf der Website (Seite 8).
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Andern der Akkordgrifftechnik (Chord Fingering Type)

Durch Andern der Akkordgrifftechnik (Chord Fingering (Akkordgriff)) kénnen Sie auch dann automatisch
passende Begleitungen erzeugen, wenn Sie nicht alle Noten spielen, aus denen der Akkord besteht.

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A]['V][<4][®] Split Point/Chord Fingering — [ENTER] —
TAB [P] Chord Fingering (Akkordgriff)

2 Driicken Sie die Tasten [2AV]-[4 AV], um einen Chord HINWEIS

Fingering (Akkordgriff)-Typ auszuwahlen. Wenn der Akkorderkennungsbereich
auf ,Upper” (Seite 64) eingestellt ist,
kann nur ,Fingered™" gewdhlt werden.
Dieser Typ ist im Wesentlichen
identisch mit ,Fingered”, nur dass
145", ,1+8” und Chord Cancel nicht
verfligbar sind.

N

Z. B. konnen die folgenden Typen ausgewihlt werden.

* Single Finger
Mit dieser Methode konnen Sie auf einfache Weise im Tastaturbereich fiir die Begleitung Akkorde spielen, indem
Sie nur ein, zwei oder drei Finger benutzen.
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C Cm C7 Cmz
Dur-Akkord Moll-Akkord Septakkord Moll-Septakkord
Spielen Sie nur den Schlagen Sie gleichzeitig die Schlagen Sie gleichzeitig den Schlagen Sie gleichzeitig den
Grundton. Taste flr den Grundton sowie Grundton sowie eine weile Grundton sowie eine weiBe
eine schwarze Taste links Taste links davon an. und eine schwarze Taste links
davon an. davon an.
* Fingered

Hiermit geben Sie den Akkord an, indem Sie die Noten, aus denen der Akkord besteht, im Tastaturbereich fiir die
linke Hand spielen, wenn [ACMP] oder der LEFT-Part eingeschaltet ist. Informationen iiber die fiir die einzelnen
Akkorde zu spielenden Noten erhalten Sie mit der Chord Tutor-Funktion (siehe unten) oder im Referenzhandbuch
auf der Website.

* Multi Finger

Hierdurch werden automatisch die Fingersitze Single Finger oder Fingered erkannt, so dass Sie beide Techniken
verwenden konnen, ohne die Methode wechseln zu miissen. Per Voreinstellung ist der Chord Fingering
(Akkordgriff)-Type auf Multi Finger eingestellt.

¢ Al Full Keyboard (Gesamte Tastatur mit kiinstlicher Intelligenz)

Hiermit kénnen Sie mit beiden Hinden in beliebigen Tastaturbereichen praktisch alles spielen — genau wie auf einem
herkémmlichen Klavier — und dennoch eine geeignete Begleitung erfahren. Sie brauchen sich in keiner Weise um das
Spielen der richtigen Akkorde zu kiimmern. (Je nach Arrangement des Songs erzeugt der Modus Al Full Keyboard
(Gesamte Tastatur mit kiinstlicher Intelligenz) allerdings nicht immer die genau passende Begleitung.)

Weitere Typen finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Verwendung der Chord Tutor-Funktion

Mit dieser im Display angezeigten Funktion kdnnen Sie sehen, welche Noten Sie zur Angabe eines Akkords spielen
miissen. Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie den Namen eines bestimmten Akkords kennen, aber nicht wissen wie
er gespielt wird. Anweisungen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch 59



Ein-/Ausschalten einzelner Style-Parts

Jeder Style enthilt die folgenden acht Parts. Sie konnen wihrend der Style-Wiedergabe Variationen hinzufiigen und
das Spielgefiihl eines Styles verindern, indem Sie Parts ein- und ausschalten. Um bestimmte Parts ein- oder
auszuschalten, verwenden Sie die [CHANNEL ON/OFF]-Tasten.

Parts des Styles

* Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2): Dies sind die Basis-Parts des Styles mit Rhythmus-Patterns fiir Schlagzeug- und
Perkussionsinstrumente.
* Bass: Der Bass-Part verwendet die Sounds verschiedener Instrumente passend zum Style.

* Chdl, 2 (Chord 1, 2): Dies sind die Parts fiir die rhythmische Akkordbegleitung, fiir gewohnlich mit Klavier- oder
Gitarren-Voices.

* Pad: Dieser Part wird fiir Instrumente mit lang ausgehaltenen Tonen wie Streicher, Orgel, Chor usw. verwendet.

e Phrl, 2 (Phrasel, 2): Diese Parts werden fiir druckvolle Blechblisersitze, fiir gebrochene Akkorde und andere Extras
verwendet, die eine Begleitung interessanter machen.

1 Driicken Sie ggf. mehrmals die [CHANNEL ON/OFF]-Taste, um
die Channel On/Off (Style)-Anzeige fiir Styles aufzurufen, die
den gewiinschten Kanal enthilt.

Wenn die Channel On/Off (Style)-Anzeige nicht erscheint, driicken Sie die
[CHANNEL ON/OFF]-Taste noch einmal.

CHANNEL
ON/OFF

=
=4

IN

5 6

Rlaluius
2
ALl

2 Verwenden Sie die Tasten [1 ¥]1-[8 ¥], um die einzelnen Parts HINWEIS

ein- oder auszuschalten. Sie kbnnen die Einstellungen hier im
Wenn Sie einen Part einzeln héren mochten, halten Sie die Taste fiir den (Rgglgtga%on Memory speichern

entsprechenden Kanal gedriickt, um Solo einzustellen. Zum Autheben der Solo-
Funktion driicken Sie einfach erneut die entsprechende Kanaltaste.

Die Voices der einzelnen Kanéle dndern
Rufen Sie mit einer der Tasten [1 A]—[8 A], die dem gewiinschten Kanal entspricht, das Auswahldisplay fiir
Voices (Seite 38) auf, und wihlen Sie dann die gewiinschte Voice aus.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Channel On/Off (Style)- HINWEIS

Anzeige zu schlieBen. Sie konnen auch dynamische Effekte
erzeugen, indem Sie mit den LIVE
CONTROL-Reglern die Style-Parts
ein- und ausschalten. Anweisungen
fiir die Zuweisung der Funktionen zu
den Reglern finden Sie auf Seite 45.
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Aufrufen geeigneter Bedienfeldeinstellungen fiir den aktuellen
Style (One Touch Setting).

One Touch Setting (OTS) ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die es HINWEIS

Ihnen erlaubt, mit einem einzigen Tastendruck automatisch die fiir den aktuell Informationen tiber die
ausgewihlten Style am besten passenden Bedienfeldeinstellungen (Voices oder Bedienfeldeinstellungen, die per One
Effekte) aufzurufen. Wenn Sie bereits entschieden haben, welchen Style Sie Touch Setting aufgerufen werden,

.. . - . . . finden Sie im OTS-Abschnitt der
verwenden mochten, konnen Sie iiber One Touch Setting automatisch die passende Parametertabsle* in der Datenliste

Voice auswihlen. auf der Website.

1 wibhlen Sie einen Style aus (Schritte 1-2 auf Seite 52).

2 Driicken Sie eine der ONE TOUCH SETTING-Tasten [11-[4].
Dadurch werden nicht nur sémtliche Einstellungen (Voices, Effekte usw.)
aufgerufen, die zum aktuellen Style passen, sondern auch [ACMP] und [SYNC
START] werden automatisch eingeschaltet, so dass Sie sofort mit dem Spielen
des Styles beginnen konnen.

N

— —

©® ©0 ooooo

00 0 ooooo

> 0 ooogg

cooo  oooo OHABRIEE o

= OB HO00 0080 000 00000000 oo Bho

NCHEREHERERTHERTTE

ONE TOUCH SETTING

o [

Uberpriifen des One Touch Setting-Inhalts
Driicken Sie in der Anzeige fiir die Style-Auswahl die Taste [6 ¥ ] (Info) (wenn ,,File“ in der rechten unteren
Ecke des Displays angezeigt wird), um das Informationsfenster aufzurufen. Dieses zeigt an, welche Voices den
ONE TOUCH SETTING-Tasten [1]-[4] fiir den aktuellen Style zugeordnet sind.

HINWEIS

Wenn der Name eines Voice-Parts (R1/R2/L) grau dargestellt ist, zeigt dies an, dass der entsprechende Voice-Part beim Driicken der ONE TOUCH SETTING-
Tasten [1]-[4] ausgeschaltet ist.
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Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/[8 A V] (Close).

3 Der ausgewahlte Style startet, sobald Sie im Tastaturbereich fiir HINWEIS

Akkorde einen Akkord spielen. Sie kénnen eigene Einstellungen als
Jeder Style hat vier Einstellungen fiir One Touch Setting. Driicken Sie eine der gga;gﬁ%gesﬁmg?za[;ﬁ:fjﬁge n
ONE TOUCH SETTING-Tasten [1]-[4], um die anderen Einstellungen Referenzhandbuch auf der Website.
auszuprobieren.

Gemeinsames Umschalten der One Touch Settings mit den Main Sections (OTS Link)
Mit der Funktion ,,OTS (One Touch Setting) Link* konnen Sie auf bequeme Art automatisch zwischen
verschiedenen One Touch Settings wechseln, sobald Sie eine andere Main Section auswihlen (A-D). Die Main
Sections A, B, C und D entsprechen den One Touch Settings 1, 2, 3 und 4. Um die Funktion ,,OTS Link* zu
verwenden, schalten Sie die [OTS LINK]-Taste ein.

0TS LINK

=
HINWEIS

Sie kénnen das Timing andern, mit dem die One Touch Settings zusammen mit MAIN VARIATION [A]-[D] umgeschaltet werden. Anweisungen hierzu finden Sie
im Referenzhandbuch auf der Website.
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Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse zwischen den Parts (Balance)

Sie konnen die Lautstirkeverhiltnisse zwischen den Parts anpassen (Song, Style, Left, Right1/2, Audio-

Wiedergabe, Mic, usw.).

1 Driicken Sie ein- oder zweimal die [BALANCE]-Taste, um die
Seite der Balance-Anzeige aufzurufen, die den gewiinschten
Kanal enthilt.

Es gibt zwei Seiten, Panel und External.

BALANCE

=, )

tyle M.Pad Left Right Song
1 2 3 4 7

R I I I
S M.P. 1 Right2
5

2 Sstellen Sie mit den Tasten [1 AV]-[8 AV]die Lautstarke der
gewinschten Parts ein.

Auf der Seite Panel konnen Sie das Lautstirkeverhiltnis zwischen Song (MIDI-
Song, Seite 67), Style, M.Pad (Multi Pad, Seite 86), Tastatur-Parts (Left, Right1
and Right2), und Audio iiber einen USB Audio Player (Seite 78) einstellen.

Auf der Seite External konnen Sie die Lautstirkeverhiltnisse zwischen dem
Eingangssignal der [MIC INPUT]-Buchse (Seite 83), der [AUX IN]-Buchse
(Seite 106), dem USB-Signal (Audio tiber USB-Kabel, Seite 103), Bluetooth
(Audio tiber Bluetooth-Kommunikation, Seite 107), WLAN (Audio iiber USB-
Wireless-LAN-Adapter, Seite 105) und allen Tastatur-Parts (KBD) einstellen.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Balance-Anzeige zu
schlieBen.

HINWEIS

 Sie kdnnen das Lautstérkeverhéltnis
der Parts auch mit den LIVE
CONTROL-Reglern steuern.
Anweisungen fiir die Zuweisung der
Funktionen zu den Reglern finden
Sie auf Seite 45.

© Auf der Volume/Pan-Seite der
Mixer-Anzeige (Seite 98) kdnnen
Sie die Lautstérke der Song- und der
Style-Parts unabhéngig voneinander
einstellen.

HINWEIS

Wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter
UD-WLO1 (separat erhéltlich,

Seite 105) am Instrument
angeschlossen ist,erscheint auf der
Seite External der Eintrag , WLAN".
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Einstellen des Teilungspunkts (Split Point)

Die Taste, welche die Tastatur in zwei Bereiche unterteilt, wird als ,,Split Point* bezeichnet. Es gibt zwei Split
Points: Split Point (Left) und Split Point (Style).

Split Point Split Point
(Style) (Left)

v y

t Akkordbereich I~ Bereich fr die — Vo Banoich J
Tastaturbere(ifg \eri g;)e linke Hand — E;tﬁéuﬁbairg '?B;ggﬁi
¢ Split Point (Left):
Unterteilt die Tastatur in den Bereich fiir die linke (LOWER) und den fiir die rechte 2
Hand (UPPER).
¢ Split Point (Style):

Unterteilt den Bereich der linken Hand (LOWER) in den Chord-Bereich und den
Bereich fiir die LEFT-Voice.

1 Rufen Sie die Split-Point-Anzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A]['V][<4][™] Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [4] Split Point

2 Stellen Sie den Split-Punkt ein.

J Fingering
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[4 AV]/ Split Point Stellt den Split Point (Style) ein. Driicken Sie die Taste [4 A V] oder schlagen Sie, wihrend
[5AV] (Style) Sie die Taste [5 A ¥] (KBD) gedriickt halten, die gewiinschte Klaviertaste an, um den Split-
Punkt einzustellen.
[6 AV]/ Split Point Stellt den Split Point (Left) ein. Driicken Sie die Taste [6 A V] oder schlagen Sie, wihrend Sie
[7 AV] (Left) die Taste [7 A V] (KBD) gedriickt halten, die gewiinschte Klaviertaste an, um den Split-Punkt
einzustellen.
HINWEIS
Split Point (Left) kann nicht tiefer als Split Point (Style) eingestellt werden.
[ AV] Split Point Stellt Split Point (Style) und Split Point (Left) auf die gleiche Note ein. Drehen Sie das
(Style + Left) Datenrad oder schlagen Sie, wihrend Sie die Taste [8 A ¥ ] (KBD) gedriickt halten, die
gewiinschte Tastaturtaste an, um den Split-Punkt einzustellen.
Split Point

(Style + Left)

Y

| Tastaturbereich ——— Tastaturbereich fiir die Voices — |
o Alkorde & RIGHT 1, 2 (rechte Hand)
LEFT Voice
(linke Hand)

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch 63



Mit der rechten Hand Akkorde angeben und mit der linken Hand
Bass spielen

Indem Sie den Akkorderkennungsbereich vom Tastaturbereich der rechten Hand auf den der linken umschalten,
konnen Sie die Basslinie mit der linken Hand spielen und die rechte zum Steuern der Style-Wiedergabe verwenden.

1 Rufen Sie die Split-Point-Anzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A]['V][<4][™] — Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [4] Split Point

2 Verwenden Sie die Tasten [2 AV])[3 AV],um den Chord
Detection Area-Wert auf ,,Upper” einzustellen.

Split Point Split Point
(Style) (Left)

= L
AT (LI T A o HWWW

L Bereich firr die LEFT-Voice — |— ,AIGHT1,2
(Bereich LOWER) Voice-Bereich
2 3

(Bereich UPPER)
—— Akkordbereich
Mit dieser Einstellung dient der gesamte Bereich der rechten Hand (Upper) sowohl als Chord-Bereich als auch zum
Spielen der Melodie. Beachten Sie in diesem Zustand die folgenden Punkte:
* Sie konnen im Bereich der rechten Hand (Upper) den Akkordtyp angeben,
wihrend Sie die Melodie spielen.
* Wenn die Manual-Bass-Funktion eingeschaltet ist (On), ist die Voice fiir den
Bass-Part des aktuellen Styles stummgeschaltet und dem Bereich der linken
Hand (LOWER) zugewiesen. Um diese Funktion ein- und auszuschalten,
verwenden Sie die Tasten [1 AV].

¢ Die Chord Fingering (Akkordgriff)-Einstellung (Seite 59) wird auf einen HINWEIS
bestimmten Typ (,,Fingered**) eingestellt, bei dem Sie drei oder mehr Noten Fingered** ist im Wesentlichen
gleichzeitig spielen sollten, um den Akkord anzugeben. Beim Spielen von zwei identisch mit ,Fingered, nur dass

145", 148" und ,Chord Cancel”

oder weniger Noten dndert sich der Akkordtyp nicht. nicht verfiighar sind.

» Split Point (Style) ist nicht verfiigbar.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

Mit der Style-Creator-Funktion konnen Sie eigene Styles erstellen, indem Sie Rhythmus-Patterns auf der Tastatur
einspielen und bereits aufgezeichnete Style-Daten verwenden. Grundsitzlich wihlen Sie einen Style aus, der dem
zu erzeugenden Style nahekommt, und nehmen dann fiir jeden Part in jeder Section das Rhythmus-Pattern, die
Basslinie, die Akkordbegleitung oder Phrasen auf (in Style Creator als ,,Source Pattern* bezeichnet).

Dieser Abschnitt gibt Ihnen eine kurze Einfiihrung in die Style-Creator-Funktion. Anweisungen zur Verwendung
der Funktion finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Struktur der Style-Daten — Source Patterns

Ein Style besteht aus den verschiedenen ,,Sections* (Abschnitten: Intro, Main, Ending, usw.) und jede Section besitzt
acht separate Parts mit aufgenommenen Daten (Kanaldaten), die jeweils als ,,Source Pattern* (Quell-Pattern) bezeichnet
werden. Mit der Style-Creator-Funktion konnen Sie einen Style erzeugen, indem Sie jeweils ein Source Pattern getrennt
fiir jeden Kanal aufnehmen oder indem Sie Pattern-Daten aus vorhandenen anderen Styles importieren.

N

Ending 3

|
Ending 2 >
I~
IS
Fill In R
>
)
Q
©
~ §
Rhythmus 1 ( ERY CE% EEF CEF IEPPRTPE Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style ®
S
Rhythmus 2 I( 'R ERR CEF FEE IR Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style E
E ( P O Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style E
— i s
Akkord 1 I( B O PIY PET Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style E;st‘ttzl'!re]r; ?I?a%salsdgltgr?)e fur 8
jeden einzelnen Part
Akkord 2 ( S A T Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style ! :
_ ( P P Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style %
W ( T TR Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style (%
|
W  GEEECEEETERREETTTRIPPS Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style »
4| - Q2
=
(97]

Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten (Drum Setup)

Die Rhythmus-Parts eines Preset-Styles bestehen aus einem Preset-Schlagzeug-Set, HINWEIS

und jeder Schlagzeugsound ist einer eigenen Note/Klaviertaste zugewiesen. Informationen zu den voreingestellten

Vielleicht mochten Sie die Sounds und die Notenzuweisungen dndern oder Schlagzeug-Sets und den Voices
0 . . s 1o . finden Sie in der ,Drum/SFX-Kit-

detailliertere Einstellungen vornehmen wie Lautstirkeverhiltnis, Effekt usw. Mit Liste" in der Datenliste auf der

Hilfe der Drum-Setup-Funktion des Style Creator konnen Sie den Rhythmus-Part Website. Diese Liste enthat

eines Styles bearbeiten und ihn als eigenen Style speichern. Niheres hierzu finden !l[;fsot;TZaltllngieﬂ[Lél;gﬂe?uerlglzs‘nen

Sie im Referenzhandbuch auf der Website. Schlagzeugsounds.
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Erweiterte Funktionen

Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 2 des Referenzhandbuchs auf der Website.

Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe:

[MENU] — Menu1 — Style Setting — [ENTER]

Speichern und Aufrufen lhrer eigenen Akkord-
Sequenzen (Chord Looper):

[MENU] — Menu2 — Chord Looper — [ENTER]

Speichern eigener One Touch Settings:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [11-[4]

Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator):

* Echtzeitaufnahme:
e Style-Arrangement:
* Bearbeiten des rhythmischen Feelings:
* Bearbeiten von Daten fir jeden Kanal:

* Vornehmen von Einstellungen fiir das Style-
File-Format:

* Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten (Drum
Setup)

[MENU] — Menu2 — Style Creator — [ENTER]
— Basic

— Assembly

— Groove

— Channel

— Parameter

— Basic — 3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup
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Songs

— Aufnehmen, Uben und Abspielen von Songs —

— Beim PSR-SX620 bezieht sich ,,Song* auf die MIDI-Songs
Fryy ===s einschlieBlich der Preset-Songs, im Handel erhéltlicher Dateien
cooo oEES HEEB O o5 im MIDI-Format usw. Sie konnen einen Song nicht nur
e abspielen und anhéren, sondern auch auf der Tastatur zur Song-
@Ef@ { { J { { J { J { { J { { J Wiedergabe spielen und Ihr eigenes Spiel als Song aufzeichnen.
MIDI-Song HINWEIS
Ein MIDI-Song besteht aus den Informationen iiber Ihr Spiel auf dem Keyboard und Anweisungen zur Wiedergabe und
ist keine Aufzeichnung des eigentlichen Klangs. Die Informationen iiber Ihr Spiel ‘2;’;%1’:{2%0” Audiodateien finden Sie
beziehen sich darauf, welche Tasten zu welchem Zeitpunkt und mit welcher ’ 3
Anschlagstirke gedriickt wurden — genau wie in einer Partitur. Der Klangerzeuger
gibt anhand der aufgezeichneten Spieldaten den entsprechenden Klang aus. Da MIDI-
Song-Daten Informationen wie Tastatur-Part und Voice enthalten, konnen Sie effektiv |
iiben, indem Sie sich die Noten ansehen, den betreffenden Part ein- oder ausschalten ‘8,
oder die Voices dndern. r./g)
IS
N
k5
Wiedergabe von Songs 3
<
Sie konnen folgende Arten von Songs abspielen. HINWEIS ®
* Preset-Songs (auf der Preset-Registerkarte der Anzeige fiir die Song-Auswahl) Fir Informationen zu kompatiblen 2
« Selbst aufgenommene Songs (Seite 74) Datenformaten lesen Sie auf Seite 8. 8
* Im Handel erhiltliche Song-Daten: SMF (Standard MIDI File) :2_
)
Wenn Sie einen auf einem USB-Flash-Laufwerk befindlichen Song wiedergeben HINWEIS _g
mochten, schlieBen Sie zuvor das USB-Flash-Laufwerk mit den betreffenden Song- Achten Sie darauf, vor Verwendung E
i -Flash- S
Daten an der USB-Buchse [TO DEVICE] an. Z'bnsecshl#ﬁﬁ;'nassc%:;xeﬁns ﬂesna 7 T
Gerdten" auf Seite 101 zu lesen. »
1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song g’
%)

Function Menu-Anzeige aufzurufen.

Guide Repeat
.

Score Lyrics/Text o

Setting

E@}
1

2
2 Driicken Sie in der Song Function Menu-Anzeige eine der HINWEIS

Tasten [1 A V] (Select), um die Anzeige fiir die Song-Auswahl Sie konnen schnell zur Anzeige fir die
Song-Auswahl gelangen, indem Sie

aufzurufen. die [DIRECT ACCESS}-Taste und
danach die [SONG FUNCTION]-Taste
driicken.

R Q) IACHSTE SEITE|
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3 wibhlen Sie mit den TAB-Tasten [«4][™] den Ort aus, an dem der gewiinschte Song
gespeichert ist.

¢ Preset-Registerkarte.....Die Preset-Songs werden angezeigt.

¢ User-Registerkarte........ Es werden auf dem User-Laufwerk gespeicherte Songs (aufgenommen oder
bearbeitet) angezeigt.

e USB-Registerkarte ........ Auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeicherte Songs werden angezeigt. Diese
Registerkarte erscheint nur, wenn an der USB-Buchse [TO DEVICE] ein USB-
Flash-Laufwerk angeschlossen ist.

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][«€][»™] zu dem gewiinschten Song,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

5 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/10] (PLAY/PAUSE), HINWEIS
um die Wiedergabe zu starten. Sie kéinnen den gesamten Song
SONG GONTROL transponieren (die Tonart dndern;
Seite 43).

»/n

=0

Warteschlange fiir den nachsten wiederzugebenden Song

Wihrend ein Song abgespielt wird, konnen Sie den nichsten Song fiir die Wiedergabe auf Wartestellung setzen.

Das ist eine praktische Funktion, wenn Sie z. B. fiir einen Live-Auftritt die Songs nahtlos miteinander verbinden

mochten. Wihlen Sie, noch wihrend der aktuelle Song wiedergegeben wird, in der Anzeige fiir die Song-

Auswahl den Song aus, der als Nichstes gespielt werden soll. Oben rechts vom entsprechenden Song-Namen

erscheint die Anzeige , Next*. Um diese Einstellung abzubrechen, tippen Sie auf [7 ¥] (Next Cancel).
HINWEIS

Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des Displays ,File“ angezeigt wird (Seite 26).

6 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [H] (STOP), um die
Wiedergabe anzuhalten.

SONG CONTROL

=

Bedienung der Wiedergabefunktionen

SONG CONTROL

»/n -« >

Ll < >

L_SYNC START -

e Synchronstart ........ Sie konnen die Wiedergabe gleichzeitig mit Threm Spiel auf HINWEIS
der Tastatur starten lassen. Halten Sie bei gestoppter o Sie kdnnen das Lautstirkeverhaltnis
Wiedergabe die SONG CONTROL-Taste [ll] (STOP) von Song-Wiedergabe und Tastatur
gedriickt und driicken Sie die Taste [»/11] (PLAY/PAUSE). %rl)jsmsee/g S?‘St:n‘fgjé m iigfri
Die Tastq Lga 1| (PLAY/PAUSE) .l.)hnkt upd zeigt dadurch Anzeige (Seite 98) konnen Sie die
den Bereitschaftszustand an. Sie konnen die Wiedergabe Lautstérke der einzelnen Song-
automatisch starten lassen, sobald Sie auf der Tastatur zu Kandle einstellen.
spielen beginnen. Um die Synchronstartfunktion * Sie konnen auch das
auszuschalten, driicken Sie die Taste [Il] (STOP). Lautstarkeverhaltnis von Song und
. ] . Audiodatei anpassen (Seite 62).
e Pause ........................ Driicken Sie wihrend der Song-Wiedergabe die Taste [P/ 1]
(PLAY/PAUSE). Durch erneutes Driicken der Taste wird die HINWEIS
Song-Wiedergabe von der aktuellen Position an fortgesetzt. ‘AuBerdem Konnen Sie bestimmte Parts
¢ Rewind/Fast ein- oder ausschalten (Seite 71).
Forward .............. Driicken Sie wihrend der Wiedergabe oder bei gestopptem

Song die Taste [ 4d] (REW) bzw. [PP»] (FF). Durch
einmaliges Driicken der jeweiligen Taste bewegt sich die
Wiedergabeposition um einen Takt zuriick/nach vorn. Durch
Gedriickthalten der jeweiligen Taste wird fortlaufend vor-
bzw. zuriickgespult.
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Durch Driicken von [ 4] (REW) oder [PP] (FF) wird eine Anzeige mit der HINWEIS
aktuellen Taktnummer (oder Phrasenmarkierungsnummer) eingeblendet. Eine Phrasenmarkierung ist eine
Wihrend das Song-Positionsfenster im Display eingeblendet ist, konnen Sie den vorprogrammierte Marke in

. . bestimmten Song-Daten, die eine
Wert auch mit dem Datenrad einstellen. speziell Stelle i% Song angibt.

Bei Songs ohne Phrasenmarkierungen Bei Songs mit Phrasenmarkierungen

Um die Einheiten flr Vorlauf/Rucklauf im

1 2 3
Song von ,Bar“ (Takt) auf ,Phrase Mark*
B (Phrasenmarkierung) zu &ndern, driicken
Sie eine der Tasten [3 AV]/[4 A V]
D verwenden. Um wieder auf die Einheit
,Bar“ umzuschalten, driicken Sie eine der

Tasten [1 AV]/[2 AV].

e Ein-/Ausblenden...................... Der Vorgang entspricht dem fiir Styles. Siehe
Seite 56.
¢ Einstellen des Tempos......... Der Vorgang entspricht dem fur das Style-

Tempo. Siehe Seite 56.

[OV)

Anzeigen von Notenschrift (Notendarstellung)

Sie konnen die Notenschrift (englisch: ,,Score*) eines ausgewihlten Songs anzeigen. HINWEIS

Dieses Instrument kann die

1 wihlen Sie einen Song aus (Schritte 1-4 auf Seite 67). Notenschrift Inrer aufgezeichneten
Songs oder im Handel erhaltlicher

l\/lIDI-Date@en gnzeigen (nur bei .
2 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Zﬁ}cé‘gr”étgr'fzﬂ'lgs“;g‘ne)”SC“”“anze'ge
Function Menu-Anzeige aufzurufen. '

SONG
FUNCTION

o Guide Repeat
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1 2 3 4 5 6 7 8

3 Driicken Sie eine der Tasten [2 AV])[3 AV](Score), um die HINWEIS
Anzeige Score aufzurufen. Die angezeigten Noten werden vom
O .. . . Instrument anhand der Song-Daten
Mit Hilfe der TAB-Tasten [4][P] konnen Sie sich bei gestoppter Song- erzeugt. Das hat zur Folge, dass diese
Wiedergabe alle Noten ansehen. Wenn die Wiedergabe gestartet wird, springt nicht genau den Druckversionen von
der ,,Ball* durch die Noten und zeigt Thnen immer die aktuelle Position. Songs in Notenfeften entsprechen —

besonders dann, wenn komplizierte
Passagen oder viele kurze Noten
Mit den Tasten [1 AV]—[8 A V] konnen Sie die Art der Notendarstellung dargestellt werden missen.

dndern. Einzelheiten hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.
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Anzeigen von Liedtexten/Text

Wenn der ausgewihlte Song Liedtextdaten enthilt, konnen Sie diese auf dem Display des Instruments betrachten.
Auch dann, wenn der Song keine Liedtextdaten enthilt, konnen Sie den Liedtext auf dem Display betrachten,
indem Sie iiber ein USB-Flash-Laufwerk die an einem Computer erstellte Textdatei (.txt) laden. Die Textanzeige
bietet eine Vielzahl niitzlicher und praktischer Moglichkeiten wie z. B. die Anzeige von Liedtext, Akkordtabellen
und Ausfithrungshinweisen.

1 wibhlen Sie einen Song aus (Schritte 1-4 auf Seite 67).

2 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song
Function Menu-Anzeige aufzurufen.

SONG
FUNCTION Blinding Lights

Werds by

e, 1 Quemerie, .M 1, 0. ot

Music by Tottag, L fa, . Quemerie, W Mt 0 St

wm o [ e ]
1 5 6

3 Driicken Sie eine der Tasten [4 AV][5 AV] (Lyrics/Text), um

HINWEIS

die Anzeige Lyrics/Text aufzurufen.

Mit den Tasten [1 AV]/[2 AV]konnen Sie zwischen Lyrics- und Text-
Anzeige umschalten.

Wenn die Song-Daten Liedtextdaten enthalten, werden diese in der Anzeige
Lyrics dargestellt. Mit Hilfe der TAB-Tasten [<4][P] konnen Sie sich bei
gestoppter Song-Wiedergabe alle Liedtexte ansehen. Wenn die Wiedergabe
gestartet wird, dndert sich die Farbe des Liedtexts und gibt dadurch die aktuelle
Position an.

Um die Textdatei in der Text-Anzeige zu betrachten, driicken Sie eine der
Tasten [5 AV]/[6 A V] (Text File), um die Anzeige fiir die Dateiauswahl
aufzurufen, und wihlen Sie die gewiinschte auf Threm Computer erstellte Datei
aus.

Weitere Informationen tiber die Lyrics (Text)-Anzeige finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

Wenn der Liedtext durcheinander oder
unleserlich sein sollte, miissen Sie
evil. die Einstellung der Textsprache
(Lyrics Language) andern: [MENU] —
Menu1 — Song Setting — [ENTER]
— Setting — 2 Lyrics Language.

HINWEIS

Informationen tber die Auswahl einer
Textdatei k6nnen im Registration
Memory gespeichert werden

(Seite 91).

HINWEIS

Sie kdnnen zur ndchsten/vorherigen
Textseite bléttern, indem Sie die
Funktion dem Pedal zuweisen:
[MENU] — Menu1 — Controller —

[ENTER] — Foot Pedal
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Ein- und Ausschalten einzelner Kanéle eines Songs

Ein Song besteht aus 16 unabhingigen Parts (16 einzelnen Kanilen). Sie konnen jeden Kanal fiir die ausgewihlte
Song-Wiedergabe einzeln ein- und ausschalten.

1

3

Driicken Sie mehrmals die Taste [CHANNEL ON/OFF], um die
Channel On/Off (Song)-Anzeige aufzurufen.

CHANNEL

ON/OFF i} o 4
= # [ on I oo [ On | On | Oa | oOn | On J

[ On | On | On | On | On | On | On | On |
Schalten Sie die einzelnen Kanéle mit denTasten[1 AV]—-[8 A V]
ein bzw. aus.
Wenn Sie nur einen bestimmten Kanal abspielen mochten (Solo-Wiedergabe),
halten Sie eine der Tasten [1 A'V]—[8 A V] gedriickt, um den gewiinschten
Kanal auf Solo zu schalten. Nur der ausgewihlte Kanal wird eingeschaltet, die

anderen bleiben ausgeschaltet. Um die Solo-Wiedergabe aufzuheben, driicken
Sie dieselbe Taste erneut.

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Channel On/Off (Song)-
Anzeige zu schlieBen.

Einhdndiges Uben mit der Guide-Funktion

HINWEIS

Jeder Part eines MIDI-Songs kann mit
einer anderen Kanalnummer
aufgenommen werden (Kan. 1 bis Kan.
16). Aufgrund dieses Formats bleiben
die Spielinformationen der einzelnen
Parts getrennt und werden nicht
gemischt — obwohl alle Parts als eine
Spur gespeichert werden. Diese
Kanalnummer wird als ,MIDI-Kanal*
bezeichnet.

HINWEIS

Ublicherweise werden die einzelnen
Parts den folgenden Kandlen
zugeordnet.

Kanal 1-3: Tastatur-Parts (RIGHT 1,
LEFT, RIGHT 2)

Kanal 5-8: Multi-Pad-Parts

Kanal 9-16: Style-Parts

Sie konnen den Part der rechten Hand stumm schalten, um diesen Part selbst zu iiben. Diese Erlduterungen gelten,
wenn Sie den Part der rechten Hand mit ,,Follow Lights* der Guide-Funktionen iiben. Sie konnen dabei auch in
Ihrem ganz eigenen Tempo iiben — die Begleitung wartet, bis Sie die Noten korrekt gespielt haben. In der Score-
Anzeige konnen Sie die zu spielende Note und die aktuelle Position sehen.

1
2

Waéhlen Sie einen Song aus, und rufen Sie die Score-Anzeige
auf (Seite 69).

Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song
Function Menu-Anzeige aufzurufen.

%
i

Lyrics/Text

Guide JRepeat

Verwenden Sie die Tasten [6 A ¥] (Guide), um die Guide-
Funktion einzuschalten.

Driicken Sie mehrmals die Taste [CHANNEL ON/OFF], um die
Channel On/Off (Song)-Anzeige aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [1 A], um Kanal 1 (Part RIGHT 1)
auszuschalten.

Driicken Sie, wenn nétig, die Taste [3 A], um Kanal 3 (Part RIGHT 2) auszuschalten.
Jetzt konnen Sie den Part selbst spielen.

i NACHSTE SEITE

HINWEIS

Ublicherweise ist der LEFT-Part dem
Kanal 2 zugewiesen.
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6 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE),

um die Wiedergabe zu starten.

SONG CONTROL

=

Uben Sie den stummgeschalteten Part, wihrend Sie dabei die Score-Anzeige
betrachten. Die Wiedergabe des linken und der weiteren Parts wartet, bis Sie die
Noten richtig gespielt haben.

7 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song

Function Menu-Anzeige aufzurufen, q_nd driicken Sie dann die
Taste [6 A V] (Guide), um nach dem Uben die Guide-Funktion
auszuschalten.

Weitere Guide-Funktionen

Neben der oben beschriebenen ,,Follow Lights“-Funktion gibt es zusétzliche Funktionen in den Guide-Features
zum Uben des Timings beim Spiel auf den Tasten (Any Key), fiir Karaoke oder zum Uben eines Songs in Threm
eigenen Tempo (Your Tempo).

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A][ V][ 4][®] Song Setting — [ENTER] — TAB [P] Setting —>
Cursortaste [ A] 1 Guide Mode

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Wiederholte Wiedergabe (Repeat Playback)

Die Song-Wiederholungsfunktion kann dazu verwendet werden, die Wiedergabe eines Songs, mehrerer Songs oder
eines bestimmten Taktbereichs innerhalb eines Songs stindig zu wiederholen.

Auswahlen des Wiederholungsmodus fiir die Song-Wiedergabe

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4€] Menul — Cursortasten [ A][ V][ 4][»] Song Setting —
[ENTER] — TAB [4] Play — Cursortaste [A] 1 Repeat Mode

2 Legen Sie mit den Tasten [1 A V]/[2 A V] (Repeat Mode) die
Methode der Wiedergabewiederholung fest.

cOff ... Spielt den ausgewihlten Song ab, und stoppt.
*Single ............... Spielt den ausgewéhlten Song mehrmals ab.
cAll.....oe Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.

Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufilliger Reihenfolge wiederholt abgespielt.

72
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Angabe eines Taktbereichs und dessen wiederholte Wiedergabe (A-B Repeat)

1 wihlen Sie einen Song aus (Schritte 1-4 auf Seite 67).

2 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song
Function Menu-Anzeige aufzurufen.

A siinding Lights

SONG
FUNCTION

Guide J| Repeat
off .

Lyrics/Text

3 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE),
um die Wiedergabe zu starten.

4 Legen Sie den Wiederholungsbereich fest.

Driicken Sie am Startpunkt (A) des zu wiederholenden Bereichs eine der Tasten
[7 AV] (A-B). Driicken Sie am Endpunkt (B) erneut eine der Tasten [7 AV ]
(A-B). Nach einem automatischen Vorzihler (mit dem Sie sich in das Tempo
der Phrase einfiihlen konnen) wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B
wiederholt abgespielt.

Song-Anfang A B Song-Ende
: i :
»/n
= 3
0 7

i ]

4

5 Uumdie Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die SONG CONTROL-
Taste [H] (STOP).

Die Song-Position kehrt zu Punkt A zurtick, und durch Driicken der Taste
[»/HH] (PLAY/PAUSE) konnen Sie die Wiedergabe ab diesem Punkt starten.

Driicken Sie, wenn Sie mit dem Uben fertig sind, eine der Tasten [7 A V] (A-B),
um die Wiedergabewiederholung auszuschalten.

HINWEIS

Wenn Sie nur Punkt A angeben, wird
der Bereich von Punkt A bis zum Ende
des Songs wiederholt.

HINWEIS

Wenn Sie vom Song-Anfang bis zu
einer bestimmten Song-Position
wiederholen mdchten:

1 Drticken Sie eine der Tasten [7 A V]
(A-B), und starten Sie dann die Song-
Wiedergabe.

2 Driicken Sie am Endpunkt (B) erneut
eine der Tasten [7 A W] (A-B).

der Tasten [7 A'V] (A-B).

Wiederholungsbereich bei gestoppter Song-Wiedergabe angeben
1. Spulen Sie den Song mit der SONG CONTROL-Taste [P®] (FF) zu Punkt A vor, und driicken Sie dann eine

2. Spulen Sie den Song zu Punkt B vor, und driicken Sie dann erneut eine der Tasten [7 AV ] (A-B).
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Aufzeichnen lhres Spiels

Sie konnen Ihr Spiel aufzeichnen und als MIDI-Datei (SMF-Format 0) auf dem User- HINWEIS
Laufwerk oder einem USB-Flash-Laufwerk speichern. Da die aufgezeichneten Daten Audiodaten wie z. B. die mittels
MIDI-Daten sind, konnen Sie Ihre Songs sehr einfach bearbeiten. Audiodaten von Audio-Link-Multi-
Pads (Seite 88) erstellten
MIDI-Aufnahme Rhythmuskanale und Audiodateien
Mit dieser Methode wird das im User-Speicher dieses Instruments oder auf einem (Seite 78) lassen sich nichtals MIDI-

USB-Flash-Laufwerk aufgezeichnete Spiel im SMF-Format 0 (MIDI-Datei) Songs aufzeichnen.

gespeichert. Wenn Sie eine bestimmte Passage erneut aufnehmen oder Voices oder
andere Parameter indern mochten, konnen Sie diese Methode verwenden. Wenn
Sie aulerdem Ihr Spiel auf jedem Kanal jeweils einzeln nacheinander aufnehmen
mochten, konnen Sie die Mehrspuraufnahme der MIDI-Aufnahmemethode
ausfiihren. Ein MIDI-Song kann nach der Aufnahme erneut als Audio-Datei
aufgenommen werden (Seite 81). Zur Vorbereitung dieser Audio-Aufnahme
konnen Sie zuerst eine MIDI-Aufnahme ausfiihren (inkl. Overdubs und mehreren
Aufnahmevorgingen fiir verschiedene Parts) und ein komplexes Arrangement
erstellen, das Sie live nicht hitten spielen konnen. Die Aufnahmekapazitit dieses
Instruments betrédgt etwa 1 MB pro Song.

Es stehen zwei Aufnahmemethoden zur Verfiigung:
* Schnellaufzeichnung........... Siehe Abschnitt unten.
Sie konnen alle Parts Ihres Spiels gleichzeitig aufzeichnen, ohne die Zuordnung von Kanal und Part zu dndern.
Oder Sie konnen einen bestimmten Part separat aufzeichnen (rechte Hand, linke Hand oder Style-Wiedergabe).
* Mehrspuraufnahme............ Seite 76
Sie konnen Daten nacheinander auf verschiedenen Kanalnummern aufnehmen, um einen einzigen, aus mehreren
Parts bestehenden Song zu erstellen. Die Kanal-/Part-Zuweisungen konnen beliebig gedndert werden.

Audioaufnahme
Mit dieser Methode wird das auf diesem Instrument oder einem USB-Flash-Laufwerk aufgezeichnete Spiel als
Audiodatei im WAV-Format (44,1 kHz/16-Bit/stereo) gespeichert. Anweisungen zur Audioaufnahme finden Sie
auf Seite 81.

Quick Recording

Bei dieser Aufnahme wird jeder Part auf den folgenden Kanilen aufgezeichnet.
¢ Tastatur-Parts: Kanile 1-3

* Multi-Pad-Parts: Kanile 5-8

* Style-Parts: Kanile 9-16

1 Nehmen Sie vor der Aufnahme die notwendigen Einstellungen
vor, wie z. B. die Auswahl von Voices und Styles.

2 Driicken Sie gleichzeitig die SONG CONTROL-Tasten [REC] und
[H] (STOP).
Es wird automatisch ein leerer Song fiir die Aufnahme eingestellt, und der
Song-Name in der Hauptanzeige (Seite 20) wird auf ,,NewSong* (Neuer Song)

eingestellt.
3 Driicken Sie die [REC]-Taste. HINWEIS
Die Tasten [REC] und [F/RN] (PLAY/PAUSE) blinken und zeigt dadurch den Um die Aufnahme abzubrechen,

driicken Sie, bevor Sie mit Schritt 4

Bereitschaftszustand an.
fortfahren, die Taste [Il] (STOP).

SONG CONTROL

=0

R Q) IACHSTE SEITE|
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Beginnen Sie mit der Aufnahme.

Sie konnen die Aufnahme starten, indem Sie auf der Tastatur spielen, einen
Style starten, ein Multi-Pad spielen oder die SONG CONTROL-Taste [P>/11]
(PLAY/PAUSE) driicken.

Aty

Wenn Sie lhr Spiel beendet haben, driicken Sie eine der Tasten
[IM] (STOP) oder [REC], um die Aufnahme zu stoppen.

Es kann eine Meldung erscheinen, die Sie auffordert, die aufgezeichneten Daten
zu speichern. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Meldung zu schlieen.

SONG CONTROL

]

Speichern Sie das aufgenommene Spiel als Song.

6-1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function
Menu-Anzeige aufzurufen, und driicken Sie dann eine der Tasten [1 AV
(Select), um die Anzeige fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

6-2 Speichern Sie die aufgenommenen Daten als Datei. Befolgen Sie dazu die
Anweisungen auf Seite 28.

Driicken Sie die Taste [»/1l] (PLAY/PAUSE), um das
aufgenommene Spiel wiederzugeben.

SONG CONTROL

»/n

=0

HINWEIS

Sie kénnen wahrend der Aufnahme das
Metronom (Seite 42) verwenden,
dessen Tonsignal wird jedoch nicht
mit aufgenommen.

ACHTUNG

Der aufgezeichnete Song geht
verloren, wenn Sie auf einen
anderen Song umschalten oder
das Instrument ausschalten,
ohne den Speichervorgang
auszufiihren.
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Jeden Part einzeln aufzeichnen (Mehrspuraufnahme)

Sie konnen einen Song mit 16 Kanélen erstellen, indem Sie Ihr Spiel auf den einzelnen Parts nacheinander unter einer
eigenen Kanalnummer aufzeichnen. Bei der Aufnahme eines Klavierstiicks konnen Sie zum Beispiel den Part der rechten
Hand als Kanal 1 aufzeichnen und dann den Part der linken Hand als Kanal 2, so dass Sie das vollstidndige Stiick
aufnehmen konnen, welches mit beiden Hidnden gleichzeitig schwer zu spielen wire. Um beispielsweise ein Spiel mit
Style-Wiedergabe aufzunehmen, nehmen Sie die Style-Wiedergabe als Kanéle 9-16 auf und zeichnen dann die Melodien
als Kanal 1 auf, wihrend Sie die bereits aufgezeichnete Style-Wiedergabe anhoren. Auf diese Weise konnen Sie einen
ganzen Song erstellen, der live schwierig, wenn nicht gar unméglich zu spielen wire.

I Nehmen Sie vor der Aufnahme die notwendigen Einstellungen HINWEIS
vor, wie z. B. die Auswahl von Voices und Styles. Jeder Part eines MIDI-Songs kann mit
einer anderen Kanalnummer
aufgenommen werden (Kan. 1 bilean.
2 Driicken Sie gleichzeitig die SONG CONTROL-Tasten [REC] und 16). Aufgrund dieses Formats bleiben
W1 (STOP die Spielinformationen der einzelnen
[ ] ( ) Partg getrennt und werden nicht .
Es wird automatisch ein leerer Song fiir die Aufnahme eingestellt, und der gemischt — obwohl alle Parts als eine
N in der H . Seite 20) wird auf .NewS “(N S Spur gespeichert werden. Diese
Song-Name in der Hauptanzeige (Seite 20) wird auf ,,NewSong* (Neuer Song) Kanalnummer wird als MIDI-Kanal*
eingestellt. bezeichnet.

3 Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt, und driicken Sie dann die
entsprechende Taste [1 AV] - [8 A V], um die gewiinschten
Kanile auf ,,Rec” einzustellen.

Um die Aufnahmebereitschaft (REC) des Kanals aufzuheben, driicken Sie die
Taste des gewiinschten Kanals.

1 2 3 4 5 6 7 8

4 Andern Sie, wahrend das folgende Fenster angezeigt wird, mit HINWEIS

dem Datenrad oder der [+/YES])/[-/NO]-Taste die Part-Zuweisung Um die Aufnahme abzubrechen,

i A driicken Sie, bevor Sie mit Schritt 5
flr den aufzuzeichnenden Kanal. fortiaen, die Tase (M) (STOP)

5 Beginnen Sie mit der Aufnahme.

Sie konnen die Aufnahme starten, indem Sie auf der Tastatur spielen, einen
Style starten, ein Multi-Pad spielen oder die SONG CONTROL-Taste [»>/1H]
(PLAY/PAUSE) driicken.

il

6 Wenn Sie Ihr Spiel beendet haben, driicken Sie die Taste [H]
(STOP), um die Aufnahme zu stoppen.

Es kann eine Meldung erscheinen, die Sie auffordert, die aufgezeichneten Daten
zu speichern. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Meldung zu schlie3en.

76
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7 Driicken Sie die Taste [»/10] (PLAY/PAUSE), um das

aufgenommene Spiel wiederzugeben.

8 Nehmen Sie Ihr Spiel auf weiteren Kanélen auf, indem Sie die
vorstehenden Schritte 3 bis 6 wiederholen.

9 Speichern Sie das aufgenommene Spiel als Song.

9-1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function
Menu-Anzeige aufzurufen, und driicken Sie dann die Taste [1 A V]
(Select), um die Anzeige fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

9-2 Speichern Sie die aufgenommenen Daten als Datei. Befolgen Sie dazu die

Anweisungen auf Seite 28, Schritte 1-5.

HINWEIS

Wenn Sie auf einen bereits
aufgenommenen Song einen weiteren
Durchgang aufnehmen, kann die
Style-Retrigger-Funktion (Seite 45)
nicht verwendet werden.

ACHTUNG

Der aufgezeichnete Song geht
verloren, wenn Sie auf einen
anderen Song umschalten oder
das Instrument ausschalten,
ohne den Speichervorgang
auszufiihren.

Erweiterte Funktionen

Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel 3 des Referenzhandbuchs auf der Website.

T

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen:

[SONG FUNCTION] — Tasten [2 A V]/[3 A V] (Score) —>
[1 AV]-[8 AY]

Bearbeiten der Einstellungen fur die Liedtext-/
Textanzeige:

[SONG FUNCTION] - Tasten [4 A Y1/[5 A V] (Lyrics/Text) -
1 AV]—[8AV]

Verwendung der Begleitautomatik bei der
Song-Wiedergabe:

[ACMP] - STYLE CONTROL [SYNC START] —> SONG
CONTROL [H] + [»>/1l] — STYLE CONTROL [START/STOP]

Parameter fiir die Song-Wiedergabe:

* Klavierspiel- und Gesangsibungen mit Hilfe
der Guide-Funktion:

[MENU] — Menu1 — Song Setting — [ENTER]

— TAB [P] Setting — Cursortasten [A] 1 Guide Mode

Bearbeiten von Songs (Song Creator):

* Die am Anfang eines Songs aufgezeichneten
Einrichtungsparameter auswahlen

* Neuaufzeichnung eines bestimmten Abschnitts —
Punch In/Out:

¢ Kanal-Events bearbeiten:

[MENU] — Menu2 — Song Creator — [ENTER]

— Setup

— Rec Mode

— Channel
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USB-Audio-Player/-Recorder

— Aufnahme und Wiedergabe von Audiodateien —

= Die praktische USB-Audio-Player/-Recorder-Funktion
oo SE[ & == ermoglicht Thnen die Wiedergabe von Audiodateien (WAV), die
cooo oSS HEEB O oS auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert sind — direkt vom
proe R b e e Instrument aus. Da Sie dariiber hinaus auch Thr Spiel und
NIRRT |+ Aufnabmen als Audiodateien (WA auf einem USB-Flash-
Laufwerk aufnehmen konnen, konnen Sie die Dateien auf einem

Computer abspielen, sie mit Freunden untereinander
austauschen und sogar Ihre eigenen CDs daraus erzeugen.

HINWEIS

© Anweisungen zur Wiedergabe und Aufnahme von MIDI-Dateien finden Sie auf Seite 67.

 Wenn Sie verschiedene Parts separat aufnehmen oder die Daten nach dem Aufnehmen auf diesem Instrument bearbeiten mdchten, nehmen Sie sie als MIDI-Dateien
auf (Seite 74).

Wiedergabe von Audiodateien

Sie konnen auf einem USB-Flash-Laufwerk Audiodateien im WAV-Format HINWEIS
(Sampling-Frequenz 44,1 kHz, Auflosung 16-Bit, stereo) wiedergeben, die auf dem Mit DRM (Digital Rights Management)
USB-Flash-Laufwerk gespeichert wurden. geschutzte Dateien konnen nicht
wiedergegeben werden.
1 schlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk mit den Audiodateien HINWEIS
an der USB-Buchse [TO DEVICE] an. Achten Sie darauf, vor Verwendung

eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Gerdten” auf Seite 101 zu lesen.

2 Driicken Sie die [USB AUDIO PLAYER]-Taste, um die USB Audio HINWEIS

Player-Anzeige aufzurufen. Wahrend der Auswahl der
gewiinschten Audiodatei in der Audio-
Link-Multi-Pad-Funktion (Schritt 5 auf
Seite 88) funktioniert die [USB AUDIO
PLAYER]-Taste nicht.

USB AUDIO
PLAYER

3 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV] (Select&Save), um die
Anzeige fiir die Audiodateiauswahl aufzurufen.

i NACHSTE SEITE
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4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][™] zu HINWEIS

der gewiinschten Datei, und driicken Sie dann die [ENTER]- Audiodateien bendtigen etwas mehr
Taste. Zeit zum Laden als andere Dateien.

T

Audiodatei-Informationen betrachten
Durch Driicken der Taste [6 ¥] (Info) wird das Informationsfenster aufgerufen, in dem Sie sich die
Eigenschaften der ausgewihlten Datei ansehen konnen (Dateiname, Sampling-Frequenz usw.).

HINWEIS
Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des Displays ,File“ angezeigt wird (Seite 26).

Um das Fenster zu schlieBen, verwenden Sie die Tasten [7 AV]/[8 AV] (OK).

5 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (AUDIO PLAY), um die Wiedergabe HINWEIS

zu starten. Achten Sie darauf, dass in der unteren
. . " . . hten Ecke des Displays ,File"
Das Display wechselt automatisch zuriick zur USB Audio Player-Anzeige. ;Cge;en\'gtcwierde(SSei;szg})/.s e

6 Uum die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die Taste [4 A V]
(Stop).

ACHTUNG

Versuchen Sie niemals, wihrend
eines Zugriffs auf das USB-
Flash-Laufwerk dieses zu
entfernen oder das Gerat
auszuschalten. Dadurch kdnnten
die Daten im USB-Flash-
Laufwerk beschadigt werden.
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Bedienung der Wiedergabefunktionen

Vergangene Wiedergabedauer Gesamt-Wiedergabedauer
Einblendfenster fiir Audio-Einstellungen

LA ] . o ]

A o
Rep teg v av TR P S e
5 6 7 8 1 2 3 a 5 6 7 8

[3AV] Play/Pause Startet oder pausiert die Wiedergabe ab der aktuellen Cursorposition.

[4 AV] Stop Stoppt die Wiedergabe.

[5AY] Prev Mit dieser Taste wird auf die vorherige Datei umgeschaltet; bei gedriickt gehaltener Taste
wird kontinuierlich durch die aktuelle Datei zuriickgespult (in Sekundenschritten).

[6 AV] Next Mit dieser Taste wird auf die nidchste Datei umgeschaltet; bei gedriickt gehaltener Taste
wird kontinuierlich durch die aktuelle Datei vorgespult (in Sekundenschritten).

[7 AV A-B Repeat Siehe unten.

[8AY] Setting Durch Driicken dieser Taste wird das Einblendfenster fiir die Audio-Einstellungen
aufgerufen. Hier konnen Sie einzelne Parameter fiir die Audio-Wiedergabe einstellen,

z. b. Lautstirke, Vocal Cancel (Gesangsausloschung), Time Stretch (Zeitdehnung) und Pitch
Shift (Tonhohenverschiebung). Um das Fenster zu schliefen, driicken Sie die Tasten

[8 AV] (Close).

A-B Repeat Playback
Der angegebene Bereich (zwischen den Punkten A und B) kann wiederholt wiedergegeben werden.

1. Um Punkt A einzustellen, driicken Sie die Tasten [7 A ¥] (A< B), wenn die Wiedergabe die gewiinschte Stelle
erreicht.
Die als Punkt A markierte Zeit wird unter ,,A [--:--]* im Display angezeigt und durch das erste Keilzeichen im
Fortschrittsbalken angezeigt.

2. Um Punkt B einzustellen, driicken Sie erneut die Tasten [7 A ¥] (A+B), wenn die Wiedergabe die gewiinschte
Stelle erreicht.
Die als Punkt B markierte Zeit wird unter ,,B [--:--] im Display angezeigt und durch das zweite Keilzeichen
im Fortschrittsbalken angezeigt.

Der auf diese Weise angegebene Bereich zwischen A und B der Audio-Datei wird nun wiederholt abgespielt.

3. Um die Wiedergabewiederholung auszuschalten, driicken Sie erneut die Tasten [7 A V] (A<B).

Repeat Playback (Modus)
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-Einstellung aufzurufen, und
wihlen Sie dann mit den Tasten [1 AV ]/[2 AV] den REPEAT MODE aus.

« Off () ............... Spielt die ausgewihlte Datei ab und stoppt schlieflich.

*Single (-) .................... Spielt die ausgewihlte Datei wiederholt ab.

*All () ......................... Spielt alle Dateien im aktuellen Ordner wiederholt ab.

*Random () ................ Alle Dateien im aktuellen Ordner werden in zufilliger Reihenfolge wiederholt
abgespielt.

Einstellen der Lautstéarke der Audiowiedergabe
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-Einstellung aufzurufen, und
stellen Sie dann mit den Tasten [5 A ¥ ] (Audio Volume) die Lautstiirke ein.
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Einstellen des Lautstérkeverhiltnisses von Song (MIDI) und Audiowiedergabe

Dies konnen Sie in der Balance-Anzeige einstellen (Seite 62).

Ausléschen des Gesangs-Parts und Spielen des Parts mit Begleitung
(Vocal Cancel)
Hiermit kénnen Sie die in der Mitte befindlichen Signale des Stereoklangs
ausloschen bzw. absenken. Dank dieser Funktion konnen Sie ,, Karaoke* nur mit
instrumentaler Begleitung singen, da die Stimme in den meisten Aufnahmen die
Mitte des Stereobildes einnimmt.
Zum Einschalten von Vocal Cancel driicken Sie nach Auswahl einer Audiodatei die
Tasten [8 A VW] (Setting), und verwenden Sie dann die Tasten [3 AV]/[4 AV]
(Vocal Cancel). Wenn Sie eine andere Audio-Datei auswihlen, wird diese
Einstellung ausgeschaltet.

Einstellen des Wiedergabetempos (Time Stretch)
Hiermit konnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit einer Audiodatei anpassen, indem
Sie den Zeitfaktor dehnen oder stauchen. Der Wert ldsst sich von 75% bis 125%
einstellen; der Standardwert ist 100%. Hohere Werte ergeben ein schnelleres Tempo.
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-
Einstellung aufzurufen, und stellen Sie dann mit den Tasten [6 A V] (Time Stretch)
die Zeitdehnung ein. Wenn Sie eine andere Audio-Datei auswihlen, wird diese
Einstellung auf den Standardwert zuriickgesetzt.

Andern der Tonhéhe in Halbtonschritten (Pitch Shift)
Hiermit konnen Sie die TonhGhe einer Audiodatei in Halbtonschritten verschieben.
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-
Einstellung aufzurufen, und stellen Sie dann mit den Tasten [7 A V] (Pitch Shift)
die Tonhohenverschiebung ein.
Wenn Sie eine andere Audio-Datei auswiéhlen, wird diese Einstellung auf den
Standardwert zuriickgesetzt.

Aufzeichnen Ihres Spiels als Audiodaten

Sie konnen Ihr Spiel direkt auf ein USB-Flash-Laufwerk als Audiodatei (WAV-
Format — Sampling-Frequenz 44,1 kHz, Auflosung 16-Bit, stereo) aufzeichnen.
Audiosignale, die aufgezeichnet werden kénnen:

* Alle Audiosignale der Tastatur-Parts (LEFT, RIGHT 1, 2), Song-Parts, Style-Parts
und Multi-Pad-Parts (Seite 86).

 Audiosignale eines Vocal-Parts, die iiber die [MIC INPUT]-Buchse zugefiihrt
werden (Seite 83).

* Audiosignale von einem tragbaren Audio-Player, der an der [AUX IN]-Buchse
(Seite 106) angeschlossen ist.

* Audiosignale von Audiodateien usw., die iiber die USB-Buchse [TO HOST]
(Seite 103) empfangen werden.

* Audiosignale von einem externen Audio-Player, die iiber Wireless LAN
empfangen werden, sowie Bluetooth-Kommunikation (Seite 105, 107).
Maximale Aufnahmedauer:

* 80 Minuten pro Aufnahme, dieser Wert kann aber je nach Kapazitit des jeweiligen
USB-Flash-Laufwerks unterschiedlich sein.

1 schlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk am USB-Anschluss
[TO DEVICE] an.

2 Nehmen Sie notwendigen Einstellungen wie z. B. Voice-/Style-
Auswahl vor.

§ NACHSTE SEITE

HINWEIS

* Die Vocal-Cancel-Funktion ist bei

den meisten Audioaufnahmen sehr
effektiv, aber es kann sein, dass der
Gesang bei einigen Songs nicht
vollstandig entfernt wird.

 Vocal Cancel betrifft nicht das
Audio-Eingangssignal (Seite 103 —
106) von externen Gerdten.

HINWEIS

Durch Andern der
Wiedergabegeschwindigkeit einer
Audio-Datei kann sich deren
Klangcharakter andern.

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,Anschlieen von USB-
Gerdten” auf Seite 101 zu lesen.

HINWEIS

Wenn Sie verschiedene Parts separat
aufnehmen oder die Daten nach dem
Aufnehmen auf diesem Instrument
bearbeiten mdchten, nehmen Sie sie
als MIDI-Dateien auf (Seite 74).

HINWEIS

Daten, die nicht aufgezeichnet werden
konnen, sind unter anderen: Audio-
Link-Multi-Pads und der Klang des
Metronoms.
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Driicken Sie die [USB AUDIO PLAYER]-Taste, um die USB Audio
Player-Anzeige aufzurufen.

USB AUDIO
PLAYER

R
Aktivieren Sie mit den Tasten [2 A ¥] (Rec) die
Aufnahmebereitschaft.

Die Aufnahmeanzeige . (REC) im Display blinkt.

Recordable Time (Aufnahmedauer)

Starten Sie mit den Tasten [3 A V] (Play/Pause) die Aufnahme,
und beginnen Sie dann zu spielen.

Die vergangene Aufnahmedauer wird wihrend der Aufnahme im Display
angezeigt.

Vergangene Aufnahmedauer

Wenn Sie lhr Spiel beendet haben, stoppen Sie die Aufnahme
mit den Tasten [4 A V] (Stop).

Aufgezeichnete Daten werden automatisch als Datei mit automatisch
vorgegebenem Namen auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert.

Verwenden Sie die Tasten [3 A ¥] (Play/Pause), um das
aufgezeichnete Spiel wiederzugeben.

Um die aufgenommene Datei in der Anzeige fiir die Dateiauswahl zu sehen,
verwenden Sie die Tasten [1 A V] (Select&Save).

HINWEIS

Sie konnen wahrend der Aufnahme das
Metronom (Seite 42) verwenden,
dessen Tonsignal wird jedoch nicht
mit aufgenommen.

ACHTUNG

Versuchen Sie niemals, wihrend
eines Aufnahmevorgangs das
USB-Flash-Laufwerk zu
entfernen oder das Gerat
auszuschalten. Andernfalls
konnen die Daten auf dem USB-
Flash-Laufwerk oder die
Aufnahmedaten beschadigt
werden.

HINWEIS

Der Aufnahmevorgang wird auch dann
fortgesetzt, wenn Sie die USB Audio
Player-Anzeige durch Drticken der
[EXIT]-Taste schlieBen. Driicken Sie
die [USB AUDIO PLAYER]-Taste, um
die USB Audio Player-Anzeige erneut
aufzurufen, und beenden Sie die
Aufnahme mit der Taste [4 A V]
(Stop).

HINWEIS

Beachten Sie, dass Sie, wenn Sie sich
verspielen, den Fehler nicht durch
Uberschreiben einer vorhandenen
Datei korrigieren konnen. L8schen Sie
die aufgenommene Datei in der
Anzeige fiir die Dateiauswahl, und
nehmen Sie Ihr Spiel erneut auf.

82
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Mikrofon

— Singen zur Song-Wiedergabe oder zu lhrem eigenen Spiel —

Wenn Sie ein Mikrofon an der Buchse [MIC INPUT]
anschlieBen, konnen Sie zu Threm eigenen Tastaturspiel oder zur

= :.E.;g W o Wiedergabe eines Songs singen. Ihre Stimme wird iiber die
00666000 08B 000 OONOBO0E 0oCtto eingebauten Lautsprecher wiedergegeben. Mit Hilfe der DSP-
;@ { { J { { J { J { { J { { J Effekte (z. B. Reverb und Chorus) fiigen Sie Ihrem Gesang eine
akustische Umgebung und klangliche Tiefe hinzu, und Sie

konnen den Klang mit dem EQ korrigieren.

AnschlieBen eines Mikrofons

1 Drehen Sie vor dem Einschalten des Instruments den [MASTER HINWEIS

VOLUME]-Drehregler auf Minimalpegel. Um beim AnschlieBen oder Abziehen
des Mikrofons Schéden an den
Gerédten oder an den eingebauten

MASTER VOLUME Lautsprechern durch zu hohe
Pegelspitzen zu vermeiden, stellen Sie
zuerst den [MASTER VOLUME]-Regler

O/, auf Minimalstellung.
'
MIN MAX

O

2 schlieBen Sie das Mikrofon an der [MIC INPUT]-Buchse an der HINWEIS
Riickseite an. Schalten Sie das Instrument ein, und stellen Sie Achten Sie darauf, ein herkommliches
mit dem [MASTER VOLUME]-Regler die Lautstérke ein. dynamisches Mikrofon zu verwenden.

e st s -

() =
=] EEEEE _an
®VAMAHA |0 (s5os SXSV,‘

Standard Mono-
Klinkenstecker (6,3 mm)

I
155

3 Rufen Sie die Mic Setting-Anzeige auf.
[MIC SETTING] — TAB [ 4] Mixer

MIC SETTING

— DDD DDDD o DDD 000 0oooo
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4 Achten Sie darauf, dass Mic die Taste [1 A ¥] eingeschaltet ist.

5 (Schalten Sie bei Bedarf das Mikrofon ein.) Verwenden Sie die Tasten [2 AV]/[3 A V]
(Gain) zum Einstellen des Input Level, wahrend Sie in das Mikrofon singen.

Stellen Sie den Input Level ein,
wéhrend Sie die INPUT-LEVEL-
Anzeige links im Display ablesen.
Achten Sie darauf, den Input Level so
einzustellen, dass das L&mpchen griin

oder gelb leuchtet. Achten Sie auch

darauf, dass die Anzeige nicht rot

leuchtet, da dies anzeigt, dass der T
Eingangspegel zu hoch ist.

AvY

6 Verwenden Sie die Tasten [7 AV] (Volume), um das Lautstarkeverhaltnis zwischen
Mikrofonklang und Instrumentenklang einzustellen.

Trennen des Mikrofons
1. Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Drehregler auf Minimalstellung.
2. Ziehen Sie das Mikrofon von der [MIC INPUT]-Buchse ab.

DSP-Effekte auf Ihre Gesangsstimme anwenden

Sie konnen Ihrem Gesang die akustische Umgebung und klangliche Tiefe eines Konzertsaals hinzufiigen, indem Sie
Reverb auf Ihren Gesang anwenden, oder Sie konnen hrem Gesang durch Anwendung von Chorus einen breiteren
und volleren Klang verleihen.

1 Rufen Sie die Mic Setting-Anzeige auf. HINWEIS

[MIC SETTING] — TAB [4d] Mixer Naheres zum AnschlieBen eines
Mikrofons finden Sie auf Seite 83.

MIC SETTING

EDS.S. :.SEE EEEHEEHE

& [T
2 Verwenden Sie die Tasten [5 AV] (Reverb) /[6 AV] (Chorus) HINWEIS
zum Einstellen des Reverb (oder Chorus), wéhrend Sie in das Die Effekte von Reverb und Chorus
Mikrofon singen. werden auf alle Parts des Mixer

angewendet (Seite 98). In dieser
Anzeige kdnnen Sie nur die Intensitat
des Reverb (oder des Chorus)
einstellen.

Je hoher der Intensititswert ist, desto stirker ist der Effektanteil.

Insert-Effekt aus verschiedenen Typen auswéahlen

Die im Instrument integrierte DSP-Funktion (Digital Signal Processor) bietet
hochwertige Effekttypen, einschlieBlich Echo und Delay. Sie konnen die DSP-
Effekte auch auf einzelne Ziele anwenden. Um z. B. die DSP-Effekte nur auf
einen Gesangs-Part anzuwenden, driicken Sie die Tasten [8 A V], um den Part
und die Effekttypen auszuwihlen. Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 5
des Referenzhandbuchs auf der Website.
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Verwenden der Talk-Funktion

Mit dieser Funktion konnen Sie sofort die Mikrofoneinstellungen éndern, um zu sprechen oder Ansagen zwischen
Songs zu machen.

1 Rufen Sie die Mic Setting-Anzeige auf. HINWEIS

[MIC SETTING] — TAB [P] Setting Néheres zum AnschlieBen eines
Mikrofons finden Sie auf Seite 83.

MIC SETTING

2 Driicken Sie die Taste [1 AV], um die Einstellanzeige zwischen HINWEIS

Gesang und Sprache umzuschalten. Mit Hilfe des Pedals kannen Sie die
Einstellanzeige zwischen Gesang und
Sprache umschalten. Naheres hierzu

Unabhingig fiir jede Einstellanzeige konnen Sie einzelne Parameter (z. B. EQ

Noise Gate, und Compressor) einstellen. finden Sie im Referenzhandbuch auf
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website, der Website. 5
Kapitel 5.

Erweiterte Funktionen

Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 5 des Referenzhandbuchs auf der Website. A

Mikrofon — Singen zur Song-Wiedergabe oder zu Ihrem eigenen Spiel -
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Multi-Pads

— Hinzufligen musikalischer Phrasen zu Ihrem Spiel —

Mit den Multi-Pads konnen Sie eine Reihe kurzer, vorher

0 aufgenommener rhythmischer und melodischer Sequenzen
©® 0 gooos — | e . . . .
coo o | |22 abspielen, die Thr Spiel wirkungsvoller und
cooo o253 [N o abwechslungsreicher gestalten.

oo == cooo o
00000000000 000 00000000 000004

IR EIL

Multi-Pads werden in Bénken zu je vier Sequenzen angeordnet.
Das Instrument bietet viele Multi-Pad-Binke in vielen
unterschiedlichen Musikgattungen.

Dariiber hinaus ermoglicht Thnen die Funktion ,,Audio Link
Multi Pad®, ein neues Pad mit Ihrer eigenen Audiodatei (im
WAV-Format) zu erstellen, das Sie wihrend Thres Spiels
einsetzen konnen.

Spielen der Multi-Pads

Dieser Abschnitt behandelt die separate Wiedergabe von Multi-Pads. Sie konnen die Multi-Pads jedoch auch
wihrend der Wiedergabe eines Styles/Songs abspielen, um Abwechslung in Ihr Spiel zu bringen.

] Driicken Sie die MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT], um die
Anzeige fiir die Auswahl von Multi-Pad-Banken aufzurufen.

SELECT

% ' e o L

MULTI PAD CONTROL

Zeigt die Kategorieordner der
Multi-Pads an.

aln ]

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][™] zu
der gewiinschten Bank, und driicken Sie dann die [ENTER]-
Taste.

Sie konnen weitere Seiten aufrufen, indem Sie die Tasten [1 A] —[7 A]
driicken, die ,,P1, P2...“ im Display entsprechen, oder indem Sie mehrmals die
MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT] driicken.

Driicken Sie die Taste [8 A] (T), um den nichsthoheren Ordner aufzurufen, in
dem die Multi-Pads kategorisiert sind.

3 Driicken Sie eine der MULTI PAD CONTROL-Tasten [1] - [4], um HINWEIS
eine Multi-Pad-Phrase abzuspielen. Es gibt zwei Typen von Multi-Pad-
Die entsprechende Phrase fiir die Taste wird vollstindig im aktuell eingestellten Daten. Einige Typen stoppen nach

Tempo wiedergegeben. Sie konnen bis zu vier Multi-Pads gleichzeitig abspielen. mgﬂ;l:ggg[\lhv[l)id:égézgglgte(rgnodpe)re

X i HINWEIS
I‘ j 2 3 4 4 Wenn Sie wihrend der Wiedergabe
T n n T erneut die Pad-Taste driicken, wird die
— Wiedergabe angehalten, und sie
MULTI VD CONTROL

beginnt von vorne.

R A NCHSTE SEITE|
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4 Driicken Sie die [STOP]-Taste, um die Wiedergabe des/der Multi-

Pads zu stoppen.

Wenn Sie einzelne Pads stoppen mochten, halten Sie die [STOP]-Taste gedriickt

und driicken Sie gleichzeitig die Taste(n) des/der zu stoppenden Pads.

Der Leuchtzustand der MULTI PAD CONTROL-Tasten [1] — [4]

* Blau: Zeigt an, dass das entsprechende Pad Daten (eine Phrase) enthilt.

* Rot: Zeigt an, dass das entsprechende Pad gerade wiedergegeben wird.

* Rot (blinkt): Zeigt an, dass sich das entsprechende Pad in der
Wiedergabebereitschaft befindet (Synchronstart; siehe unten).

* Aus: Zeigt an, dass das entsprechende Pad keine Daten enthilt und nicht gespielt
werden kann.

Anpassung von Akkorden (Chord Match)

Wenn die [ACMP]-Taste oder der LEFT-Part eingeschaltet ist, passen Multi-Pad-Phrasen ihre Tonhohe automatisch
an den von Thnen im Tastaturbereich fiir Akkorde gespielten Akkord an.
Spielen Sie den Akkord im Tastaturbereich fiir Akkorde, bevor/nachdem Sie eine der Multi-Pad-Tasten gedriickt haben.

Akkordbe-
reich
— = — —
1 2 3 4
M + l ‘
\J MULTI PAD CONTROL

HINWEIS

© Wenn Sie wéhrend der Style- oder
Song-Wiedergabe die Multi-Pad-
Taste driicken, wird die Wiedergabe
am Anfang des néchsten Takts
gestartet. Wenn der Style oder Song
gestoppt wurde, wird durch Driicken
der Multi-Pad-Taste sofort die
Wiedergabe gestartet.

o Wahrend der Style- oder Song-
Wiedergabe wird auch durch
Driicken der STYLE CONTROL-Taste
[START/STOP] oder der SONG-
Taste [I] (STOP) die Multi-Pad-
Wiedergabe gestoppt. Wenn sowohl
ein Style als auch ein Song
wiedergegeben werden, wird durch
Driicken der SONG-Taste [IH]
(STOP) die Wiedergabe von Song,
Style und Multi-Pad(s) gestoppt.

HINWEIS

Auf einige Multi-Pads hat die
Akkordanpassung keine Wirkung.

Verwenden der Synchronstartfunktion fiir Multi-Pads

Sie konnen die Multi-Pad-Wiedergabe starten, indem Sie auf der Tastatur spielen oder die Style-Wiedergabe starten.

1

Halten Sie die MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT] gedriickt
und driicken Sie gleichzeitig die gewiinschte Taste bzw. eine
der Tasten [1] — [4].

Die entsprechenden Tasten blinken rot und zeigen dadurch den
Bereitschaftszustand an.

SELECT

Eriy
Cr e
SYNC START L \‘ L
MULTI PAD coumof\‘\‘)

Starten Sie die Multi-Pad-Wiedergabe.

* Bei ausgeschalteter [ACMP]-Taste: Schlagen Sie eine Tastaturtaste an oder
spielen Sie einen Style ab.

* Bei eingeschalteter [ACMP]-Taste: Spielen Sie im Tastaturbereich fiir
Akkorde einen Akkord oder geben Sie einen Style wieder.

Wenn Sie das Multi-Pad wihrend der Style- oder Song-Wiedergabe in den
Bereitschaftszustand versetzen, wird die Multi-Pad-Wiedergabe durch
Anschlagen einer beliebigen Tastaturtaste (wenn [ACMP] ausgeschaltet ist)
oder durch Spielen eines Akkords im Tastaturbereich fiir Akkorde (wenn
[ACMP] eingeschaltet ist) am Anfang des nidchsten Taktes gestartet.

HINWEIS

Um den Bereitschaftszustand des
ausgewahlten Pads aufzuheben, fiihren
Sie den gleichen Bedienvorgang aus,
oder driicken Sie einfach die [STOP]-
Taste, um den Zustand aller Pads
aufzuheben.

HINWEIS

Wenn sich zwei oder mehr Multi-Pads
im Bereitschaftszustand befinden, wird
durch Driicken einer ihrer Tasten die
gleichzeitige Wiedergabe beider Multi-
Pads gestartet.
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Erstellen eines neuen Multi-Pads mit Audiodateien (WAV; Audio

Link Multi Pad)

Sie konnen ein neues Multi-Pad erstellen, indem Sie die einzelnen Multi-Pads mit
Audiodateien (WAV) auf dem USB-Flash-Laufwerk verkniipfen. Die Audiodateien
(WAV) konnen Daten sein, die Sie auf diesem Instrument aufgezeichnet (Seite 78)
oder im Handel erworben haben (44,1 kHz, 16-Bit, stereo). Multi-Pads, mit denen
Audiodateien (WAV) verkniipft wurden, werden als Audio-Link-Multi-Pads
bezeichnet. Die neuen Audio-Link-Multi-Pads konnen auf dem User-Laufwerk oder
einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert werden.

1 schlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk mit den Audiodateien
(WAV) an der USB-Buchse [TO DEVICE] an.

2 Driicken Sie die MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT], um die

Anzeige fir die Multi-Pad-Bank-Auswahl aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (Audio Link), um die Audio Link

Multi Pad-Anzeige aufzurufen.

Hier konnte eine Bestidtigungsaufforderung erscheinen. Folgen Sie in diesem
Fall den Anweisungen im Display.

4 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] das gewiinschte Pad

aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Die Anzeige zur Auswahl von Audiodateien erscheint.

5 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][™] zu

der gewiinschten Audiodatei, und driicken Sie dann die
[ENTER]-Taste.

Informationen zur ausgewahlten Audiodatei anzeigen
Durch Driicken der Taste [6 ¥] (Info) in der Anzeige zur Auswahl von
Audiodateien konnen Sie Informationen zu der Datei anzeigen lassen

(Titelname, Bitrate, Sampling-Frequenz usw.). Driicken Sie eine der Tasten
[7 AV]/[8 AV](OK), um die Anzeige zu schlieBen.

i NACHSTE SEITE

HINWEIS

Wahrend der Wiedergabe, der
Aufnahmebereitschaft oder der
Aufnahme von Audiodateien kénnen
Audio-Link-Multi-Pads nicht erstellt
oder abgespielt werden.

HINWEIS

Audio-Dateien (WAV) kdnnen nicht auf
dem User-Laufwerk gespeichert
werden.

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,Anschlieen von USB-
Gerdten” auf Seite 101 zu lesen.

HINWEIS

Achten Sie darauf, dass in der unteren
rechten Ecke des Displays ,File*
angezeigt wird (Seite 26).

HINWEIS

Eine Audiodatei kann nicht mit MIDI-
Multi-Pads verkniipft werden.

o
4
HINWEIS

Wenn ein Audio-Link-Multi-Pad
ausgewahlt ist, wahrend Sie in Schritt
3 die Taste [6 W] (Audio Link)
driicken, erscheinen die fiir das
ausgewahlte Pad vorgenommenen
Verkniipfungen. Um ein neues Pad zu
erstellen, achten Sie darauf, eine der
Tasten [1 AV]/[2 A V] (New Bank)
zu driicken. Andernfalls wahlen Sie
lediglich den Link des betreffenden
Pads erneut aus.

88
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6 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zur Audio Link Multi Pad-
Anzeige zuriickzukehren.

Pfad zur ausgewahlten Audiodatei priifen

Mit den Tasten [7 A V] (Info) in der Audio Link Multi Pad-Anzeige kénnen Sie
den Dateipfad anzeigen lassen. Verwenden Sie die Tasten [7 A V]/[8 AV]
(OK), um die Anzeige zu schlieen.

7 Wenn Sie weitere Audiodateien (WAV) mit weiteren Pads
verkniipfen moéchten, wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6.

8 Wwenn sie mochten, kdnnen Sie mit denTasten [3 AV]-[6 A V]
die Lautstarke der einzelnen Audiodateien einstellen.

Durch Driicken der entsprechenden MULTI PAD CONTROL-Taste [1] — [4]
konnen Sie die Lautstirke einstellen, wihrend Sie eine Multi-Pad-Phrase spielen.

9 Speichern Sie die Einstellungen als Multi-Pad-Bank. ACHTUNG

Die Einstellungen gehen
verloren, wenn Sie ein anderes

9-1 Driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Save) in der Audio Link Multi

Pad-Anzeige, um die Auswahlanzeige fiir Multi-Pad-Bénke aufzurufen. Audio-Link-Multi-Pad auswihlen
oder das Instrument ohne zu
9-2 Speichern Sie die Einstellungen als Bank-Datei. Befolgen Sie dazu die speichern ausschalten.

Anweisungen auf Seite 28.

10 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um sich das neue Audio-Link-Multi-
Pad in der Auswahlanzeige fiir Multi-Pad-Bénke anzusehen.

Das neu erstellte Audio-Link-Multi-Pad ist oben links im Feld fiir den
Dateinamen mit ,,Audio Link* gekennzeichnet.

Zum Andern der Link-Einstellungen:

Wihlen Sie das gewiinschte Audio-Link-Multi-Pad aus und fiihren Sie dann die
Schritte 3 bis 10 aus.

Audio-Link-Multi-Pads spielen

I

K]

%)

IS

o

ES

3

N

. . . . . . . :

Sie konnen ein Multi-Pad, dem eine Audiodatei zugewiesen ist, abspielen, indem Sie HINWEIS %

sie in der Registerkarte User oder USB der Auswahlanzeige fiir Multi-Pad-Bénke Audiodateien (WAV) bendtigen etwas N

auswihlen. Die Wiedergabe erfolgt wie auf Seite 86 beschrieben, es sind jedoch mehr Zeitzum Laden als MIDI- Q;

. " Dateien. @

folgende Voraussetzungen/Einschrinkungen zu beachten. S

' . . . HINWEIS 2

¢ Das USB—Flash—Laufwerk mit den bendtigten Audiodateien (WAV) muss Wenn der Link 20 der Audiodate 7/!;

angeschlossen sein. unterbrochen ist (z. B. wenn das USB- g

* Eine automatisch wiederholte Wiedergabe ist nicht verfiigbar. Flash-Laufwerk mitden o

" . . . . entsprechenden Audiodateien nicht o

* Es ldsst sich nur ein Pad zur Zeit abspielen. angeschlossen ist), wird tiber dem k)

 Die Akkordanpassung steht nicht zur Verfiigung. Pad-Namen ein Fragezeichen (?) 5

angezeigt. El

T

I

(2]

ke

<

Erweiterte Funktionen =

Néaheres hierzu finden Sie im Kapitel 6 des Referenzhandbuchs auf der Website. A §
Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator): [MENU] — Menu2 — Multi Pad Creator — [ENTER]
Bearbeiten von Multi-Pads: Auswahlanzeige fir Multi-Pad-Banke — [7 V] (Edit)
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Registration Memory/Playlist

— Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen -

Die Funktion ,,Registration Memory* erlaubt das Speichern

(,,registrieren*) von Bedienfeldeinstellungen wie die von Voices

© 0 ooooo oo coooo
c00 oo || 8B “oos und Styles auf einer Registration-Memory-Taste sowie das
=== S o S sofortige und einfache Abrufen dieser Einstellungen mit einem
I e e e Tastendruck. Wenn Sie viele Daten im Registration Memory
@Ef@ { { J { { J gespeichert haben, verwenden Sie die Playlist, um Thr
Repertoire zu verwalten, so dass Sie schnell den gewlinschten

Registrierungsspeicher fiir jedes Musikstiick abrufen konnen.

B Registration Memory (Registrierungsspeicher; Seite 91)

Sie konnen Ihre eigenen Bedienfeldeinstellungen unter den einzelnen Registration-Memory-Tasten [1] — [8]
speichern. AuBlerdem konnen Sie jeweils acht gespeicherte Bedienfeldeinstellungen in einer Bank-Datei im
Registration Memory speichern. Wenn Sie vorher eine Registration-Memory-Bank-Datei auswihlen, konnen Sie
die registrierten Einstellungen einfach durch einen Tastendruck wihrend Ihres Spiels abrufen.

Speichern
1 2 4 7
3 s 6 8 Bank 01
- <=
REG|STRATION MEMORY

Abrufen

Die Bedienfeldeinstellungen kénnen unter einer einzelnen Taste gespeichert werden. RBeg:‘skt_rSg;?-

B Playlist (Wiedergabeliste; Seite 94)

Mit der Playlist-Funktion konnen Sie eine individuelle Set-Liste fiir Ihr Live-Spiel erstellen. Eine Playlist enthalt
Links zum Aufrufen der Registration-Memory-Bank-Dateien fiir jedes Stiick, das Sie spielen. Jeder Link zum
Registration Memory wird als ,,Record” (Eintrag) bezeichnet, und Sie konnen die Playlist-Eintréige als eine
Playlist-Datei speichern. Jeder Playlist-Eintrag kann direkt eine Registration-Memory-Nummer aus der gewéhlten
Registration-Memory-Bank-Datei abrufen. Mittels der Playlist wihlen Sie nur die gewiinschten Dateien aus der
groflen Zahl der Dateien in der Registration Memory Bank aus, ohne die Konfiguration der Bank-Datei zu dndern.

Playlist-Datei 01 Registration-Memory-Bank-Dateien
| Bank 01 N
Eintrag 01 [ -...}
REGISTRATION MEMORY
Eintrag 02 "y
-y -y
- Bank 02
e N
= 2 (] 5
Eintrag 03 ‘s
~~‘ REGISTRATION MEMORY ]
7
: S O
. R/ 1 .
: ~§ '] .
. ~----------------. :

imm } : Link fir den Abruf

HINWEIS

Durch Importieren von Music-Finder-Eintragen (.mfd), die auf friiheren Keyboards von Yamaha verwendet wurden (wie z. B. dem PSR-S670), kénnen Sie die Eintrage in der
Playlist dieses Instruments verwenden, so als ob Sie die Music-Finder-Funktion auf diesen anderen Instrumenten nutzen wiirden. Néheres finden Sie im Abschnitt , Playlist*
im Referenzhandbuch auf der Website. Néheres zur Verwendung von Music Finder finden Sie in der Anleitung des Digitalpianos von Yamaha, das Ihre gewiinschten Music-
Finder-Eintrdge enthélt.
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Speichern Ihrer Bedienfeldeinstellungen

1

Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen vor,
beispielsweise fiir Voices, Styles und Effekte.

Informationen zu den Bedienfeldeinstellungen, die sich mit der Registration-
Memory-Funktion speichern lassen, finden Sie im Registration-Memory-
Abschnitt der ,,Parametertabelle® in der Datenliste.

Driicken Sie die [MEMORY]-Taste im REGISTRATION-MEMORY-
Bereich.

Die Anzeige fiir die Auswahl der zu speichernden Gruppen erscheint.

MEMORY

——

oo | begeg
&2 | peses
[ e o=

oo
HEmE o | 22

[SSEE]
o coon oo
10000 00000000 000000

IHEERELEA

00 oo

Legen Sie die zu speichernden Gruppen fest.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A]['V ][4][®] das gewiinschte Element aus,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um den Eintrag zu markieren.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Cancel).

Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1] — [8],
auf der Sie die Bedienfeldeinstellung speichern moéchten.

— MH — — == — — — —
1% 2 3 4 5 6 7 8

REGISTRATION MEMORY

Die gespeicherte Taste leuchtet nun rot und zeigt dadurch an, dass die
Nummerntaste Daten enthélt und diese Nummer ausgewihlt ist.

Uber den Leuchtzustand

* Rot: Es sind Daten gespeichert und aktuell ausgewihlt

* Blau: Es sind Daten gespeichert, aber momentan nicht ausgewéhlt
* Aus: Es sind keine Daten gespeichert

Speichern Sie andere Bedienfeldeinstellungen unter weiteren
Tasten, indem Sie die Schritte 1-4 wiederholen.

Die gespeicherten Bedienfeldeinstellungen konnen durch einfaches Driicken
der gewlinschten Nummerntaste aufgerufen werden.

HINWEIS

Sie kénnen auch das Datenrad zum
Auswahlen und die Tasten [-/NOJ/
[+/YES] zum Setzen und Entfernen von
Markierungen verwenden.

ACHTUNG

Wenn Sie hier eine Taste
auswahlen, die rot oder blau
leuchtet, wird die zuvor auf der
Taste gespeicherte
Bedienfeldeinstellung geldscht
und durch die neue Einstellung
ersetzt.

HINWEIS

Die auf den Nummerntasten
gespeicherten Bedienfeldeinstellungen
bleiben auch beim Ausschalten des
Instruments erhalten. Wenn Sie alle
acht aktuellen Bedienfeldeinstellungen
zugleich 1dschen mdchten, halten Sie
die Taste H5 (die letzte Taste H rechts
auf der Tastatur) gedriickt und schalten
die Stromversorgung ein.

PSR-SX620 — Benutzerhandbuch
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Speichern des Registration Memory als Bank-Datei

Sie konnen alle acht gespeicherten Bedienfeldeinstellungen in einer Bank-Datei im Registration Memory speichern.

] Bank 04
l Bank 03
A Bank 02
Bank 01

REGISTRATION MEMORY

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST BANK-Tasten [+] und [-],
um die Anzeige fiir die Auswahl der Registrierungsbanken

aufzurufen.
m New Bank
m New Bank1
— REGIST BANK + m New Bank2

iy h 4 x
Delete ||_Save J"Folder)| Close
6

i

2 Speichern Sie die Bank-Datei.

Anweisungen zum Speichern in diesem Display Sie auf Seite 28.
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Aufrufen gespeicherter Bedienfeldeinstellungen

Die gespeicherten Registration-Memory-Bank-Dateien konnen mit den REGIST- HINWEIS

BANK-Tasten [-]/[+] oder dem folgenden Verfahren aufgerufen werden.  Beim Aufrufen von Setups mit
Song-/Style-/Text-Dateiauswahl

. . . e . usw. von einem USB-Flash-
I Driicken Sie gleichzeitig die REGIST BANK-Tasten [+] und [-], Laufiwerk sollien Sie darauf achten,
um die Anzeige fiir die Auswahl von Registrierungsbanken dass das entsprechende USB-Flash-
fzurufen Laufwerk mit dem gespeicherten
auizuru - Song/Style an der USB-Buchse [TO

DEVICE] angeschlossen ist.

. .  Achten Sie darauf, vor Verwendung
2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][«€][»] zu eines USB-Flash-Laufwerks den

der gewiinschten Bank, und driicken Sie dann die [ENTER]- Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Taste. Gerdten” auf Seite 101 zu lesen.
HINWEIS
Uberpriifen der Informationen im Registration Memory Durch Einschalten der [FREEZE]-Taste
Driicken Sie in der Anzeige fiir die Auswahl der Registrierungsspeicherbénke konnen bestimmte Elemente vom
. . . . Abruf ausgenommen werden.
die Taste [6 ¥ ] (Info), um das Information-Fenster aufzurufen, in dem angezeigt Anweisungen hierzu finden Sie im
wird, welche Voices und Styles auf den Tasten [1] — [8] einer Registrierungsbank Referenzhandbuch auf der Website.
gespeichert sind.
HINWEIS

Wenn unten im Display nicht Info angezeigt wird, driicken Sie die Taste [8 W] (Seite 26).

Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie die Taste [7 AV ]/[8 AV¥] (Close).

3 Driicken Sie eine der Registration-Memory-Tasten [1] — [8],
deren LED blau leuchtet.

N

Erweiterte Funktionen

Beachten Sie hierzu das Kapitel 7 des Referenzhandbuchs auf der Website. A
Aufruf bestimmter Eintréage deaktivieren [MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
(Freeze-Funktion): Freeze

Bedienfeldeinstellungen —

Registrierung abrufen
Registrierte Nummern der Reihe nach aufrufen
(Registration Sequence):

[MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
Registration Sequence

Registration Memory/Playlist — Speichern und Abrufen eigener
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Einsatz von Playlists zur Bearbeitung eines grofen Repertoires
von Bedienfeldeinstellungen

Die Playlist ist hilfreich fiir die Verwaltung mehrerer Set-Listen fiir Ihre Darbietungen. Sie konnen nur die
gewiinschten Dateien aus dem groflen Repertoire (der riesigen Zahl der Dateien in der Registration Memory Bank)
auswihlen, und eine neue Set-Liste fiir jeden Auftritt erstellen.

Hinzufligen eines Eintrags (Link zu einer Bank-Datei) zur Playlist

Durch Hinzufiigen von Eintridgen zu einer Playlist konnen Sie fiir jede Darbietung die gewiinschten Registration-
Memory-Bank-Dateien direkt aus der Playlist abrufen.

1 Driicken Sie die [PLAYLIST]-Taste, um die Playlist-Anzeige aufzurufen.

Es erscheint die Playlist-Datei, die beim letzten Mal gewéhlt wurde. (Beim ersten Mal erscheint eine Beispiel-
Playlist mit Presets.)

PLAYLIST

O

000 oo
000 00000000000 0000

LTI

Delete

3-1 2,5

2 Wenn Sie eine neue Playlist erstellen méchten, driicken Sie die Tasten [8 A V], um das
Einblendfenster aufzurufen. Driicken Sie dann die Tasten [3 A V]/[4 A V] (Create New
Playlist).

3 Fiigen Sie einen Eintrag zur Playlist hinzu.

B Zum Hinzufiigen eines Eintrags liber die Auswahl der Registrierungsbank:

3-1 Driicken Sie die Tasten [1 A V] (List), um die Anzeige fiir die Auswahl von
Registrierungsspeicherbinken aufzurufen.

3-2 Wihlen Sie mit den Cursortasten [ A][ V][ <][P>] die gewiinschte Bank-Datei aus, die als Playlist-
Eintrag registriert werden soll, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Wenn Sie zwei oder mehr Dateien auswihlen mochten, wiederholen Sie Schritt 3-2.
Wenn Sie alle Dateien auswiihlen méchten, driicken Sie die Tasten [8 A V] (All).

3-3 Durch Driicken der Tasten [7 A ¥ ] (OK) schlieBen Sie die Anzeige, und der neue Eintrag wird am Ende
der Playlist hinzugefiigt.

i NACHSTE SEITE
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4 Fals erforderlich, bearbeiten Sie den hinzugefiigten Eintrag.

Mit dem neu hinzugefiigten Playlist-Eintrag konnen Sie nicht nur die ausgewihlte Registration-Bank-Datei
abrufen, sondern auch Tools fiir die Bearbeitung, wenn Sie genauere Einstellungen vornehmen mochten (z. B.
direktes Abrufen einer bestimmten Registration-Memory-Nummer).

4-1 Driicken Sie die Taste [5 A V] (Edit) in der Playlist-Anzeige, um das Playlist Record Edit-Fenster

aufzurufen.

Name des Eintrags Record Name

Dateipfad der mit dem Eintrag
verknUpften Registration-

Bank-Datei. Diese Datei wird Losd
durch Auswéhlen des Eintrags Regist Memory
abgerufen.

View

4-2 Wihlen Sie mit den Cursortasten [ A]['¥] den zu bearbeitenden Parameter aus, und verwenden Sie dann
die Tasten [+/YES] [-/NO] oder das Datenrad.

Record Name Legt den Namen des Eintrags fest. Durch Driicken der [ENTER]-Taste wird das
Zeicheneingabefenster aufgerufen, in dem Sie den Namen des Eintrags (RECORD NAME)
dndern konnen.

Action Wiihlen Sie mit den Tasten [+/YES] [-/NO] oder dem Datenrad zusitzliche Aktionen aus,
nachdem Sie den Eintrag abgerufen haben.
* Load Regist Memory: Ruft den Registrierungsspeicher mit der hier ausgewihlten Nummer
ab. Wenn OFF gewiihlt wird, wird kein Registration Memory abgerufen.
* View: Zeigt die hier ausgewihlte Ansicht (Notenbild, Liedtext oder Text) an. Wenn OFF
ausgewdihlt ist, wird keine Ansicht angezeigt.
HINWEIS

Diese Einstellung erscheint rechts neben dem Namen des Eintrags in der Playlist-Anzeige.

4-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Playlist Record Edit-Anzeige zu schlieBen.

N

5 Speichern Sie alle hinzugefiigten Eintrége als Playlist-Datei.

5-1 Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und driicken Sie dann die
Tasten [7 A V] (Select&Save).

5-2 Wihlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-Tasten [ “d][P] die entsprechende
Registerkarte (User oder USB) aus, je nachdem, wo Sie die Daten speichern mochten.
Wenn Sie die Daten innerhalb eines bestehenden Ordners speichern mochten, wihlen Sie den Ordner
ebenfalls hier aus.

5-3 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des Displays ,,Save* angezeigt wird.
Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8 V] (File).

Bedienfeldeinstellungen —

5-4 Diriicken Sie die Taste [6 ¥] (Save).
Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

5-5 Geben Sie den Dateinamen ein (Seite 33).
Auch dann, wenn Sie diesen Schritt auslassen, konnen Sie die Datei nach dem Speichern jederzeit
umbenennen (Seite 30).

5-6 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei schlieBlich zu speichern.
Falls der Dateiname bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie die Daten
iiberschreiben mochten oder nicht.
Wenn nicht, driicken Sie eine der Tasten [6 A ¥] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.

Registration Memory/Playlist — Speichern und Abrufen eigener
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Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen liber die Playlist

1 Driicken Sie die Taste [PLAYLIST].

Registration-Memory-Nummer, die beim
Laden des Eintrags aufgerufen wird.

Die Anzeige, die nach dem Laden des Eintrags aufgerufen wird.

L [

1 Blinding Lights

PLAYLIST

63ABAER

cooo oo
0000000 0000000 0000

& M

2 wiahlen Sie in der Playlist-Anzeige mit den Cursortasten [A][¥] den Namen des Eintrags
aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Der als Playlist-Eintrag gespeicherte Registrierungsspeicher wird abgerufen, und die von Thnen ausgewéhlte
»Action* (Aktion; Seite 95) wird ausgefiihrt.
Durch Driicken der Tasten [4 A V] (Info) wird das Registration-Bank-Informationsfenster aufgerufen
(Seite 93).

Léschen eines Eintrags von der Playlist

1 Driicken Sie die [PLAYLIST]-Taste, und wéahlen Sie dann mit den Cursortasten [A][V]
den zu I6schenden Eintrag aus.

2 Driicken Sie die Tasten [3 A V] (Delete).
Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint. Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie hier die Tasten [6 A V] (No).

3 Driicken Sie die Tasten [7 AV] (Yes), um den Eintrag zu I6schen.

4 Driicken Sie die Tasten [8 AV¥] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und
driicken Sie dann die Tasten [7 A V] (Select&Save), um die bearbeitete Playlist zu
speichern.

Anweisungen zum Speichern erhalten Sie ab Schritt 5-2 (Seite 95).
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Playlist-Eintradge aus anderen Playlists kopieren (Append Playlist)

Mit ,,Append Playlist* (Wiedergabeliste anhdngen) konnen Sie die bestehende Playlist-Datei kopieren und der
aktuellen Playlist-Datei hinzufiigen.

1 Driicken Sie nach dem Driicken der [PLAYLIST]-Taste die Tasten [8 A ¥] (Option), um
das Einblendfenster aufzurufen, und driicken Sie dann die Tasten [5 AV]/[6 A V]
(Append Playlist), um die Anzeige fiir die Playlist-Auswahl aufzurufen.

2 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V][«][»] die anzuh&angende Playlist-Datei aus,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Eine Abfrage zur Bestidtigung erscheint.

|

IH Sample

3 Driicken Sie die Tasten [7 AV] (Yes), um die Eintrdge anzuhangen.

Alle Eintrige der gewihlten Playlist-Datei werden unten an die aktuelle Playlist angehéngt.
Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie hier die Tasten [6 A ¥] (No).

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Playlist-Anzeige aufzurufen.

5 Driicken Sie die Tasten [8 AV¥] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und
driicken Sie dann die Tasten [7 A V] (Select&Save), um die bearbeitete Playlist zu
speichern.

Anweisungen zum Speichern erhalten Sie ab Schritt 5-2 (Seite 95).

N

Bedienfeldeinstellungen —

Erweiterte Funktionen
Néaheres hierzu finden Sie im Kapitel 7 des Referenzhandbuchs auf der Website. A

Reihenfolge der Playlist-Eintrage &ndern

Importieren von Music-Finder-Eintrdgen in die Playlist

Registration Memory/Playlist — Speichern und Abrufen eigener
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Mixer

— Bearbeiten von Lautstarke und Klangbalance —

= Mit dem Mixer (Mischer) kénnen Sie bestimmte Aspekte der
. o - Tastatur-Parts und Style-/Song-Kanéle intuitiv steuern, u. a. das
= Lautstirkeverhiltnis und die Klangfarbe der Sounds. Hier
cooo oBSS BN O oBSS konnen Sie den Pegel und die Stereoposition (Pan) der einzelnen
I 000 00000000000 00000000 000000 . . . . . . .
_ Voices einstellen, um ein optimales Verhiltnis und Stereobild zu
= { { J { { J { J { { J { { J erreichen, und auch, wie die Effekte angewendet werden sollen.

Grundsétzliche Bedienung

1 Driicken Sie die [MIXER/EQ]-Taste, um die Mixer-Anzeige
aufzurufen.

0

2 Driicken Sie mehrmals die [MIXER/EQ]-Taste, um die Mixer-
Anzeige fiir die verschiedenen Parts aufzurufen.

Der Part-Name wird im oberen Displaybereich angezeigt.

Gesamter Song-Part, gesamter Style-Part, Multi-Pads-
Part, Parts LEFT und RIGHT 1/2, USB Audio Player

HINWEIS
Mic, AUX In, USB (Audio Uber USB-Kabel), Bluetooth (Audio tiber -
xterna Bluetooth-Kommunikation), WLAN (Audio tber USB-Wireless- Wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter
LAN-Adapter) UD-WLO1 (separat erhéltlich,
Rhythm 1, 2, Bass, Chord 1, 2, Pad, Phrase 1, 2 Seite 105) am Instrument

angeschlossen ist,erscheint auf der
External-Seite der Eintrag , WLAN".
Song-Kanéle 1-8

Song-Kanale 9-16

R 2\ AGHSTE S
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3 Wwihlen Sie die gewiinschte Seite mit den TAB-Tasten [«4][»] aus.
Niheres zu den einzelnen Seiten finden Sie im Referenzhandbuch auf der

Website.

eVol/Pan............. Schaltet die Voice jedes Parts um und stellt fiir jeden Part
Panorama und Lautstirke ein.

e Filter................. Zum Einstellen von Resonance (Obertongehalt) und Cutoff
(Klanghelligkeit).

e Effect ................ Wihlt den Effekttyp aus, und stellt fiir jeden Part den
Effektanteil ein.

*EQ.....coin Zum Einstellen von Parametern fiir die Frequenzregelung
(Equalizer), die den Klang und die Klangfarbe der einzelnen
Parts beeinflussen.

*MEQ.............. Wiihlt den Master-Equalizer-Typ aus, der auf den HINWEIS
Gesamtklang angewendet wird, und stellt die Parameter fiir Die Einstellungen Master EQ und
die Klangregelung ein. Compressor gelten nicht fiir den Klang

*CMP.................. Dies ist die Master-Compressor-Einstellung, welche die des Metronoms, der Audio-

. . Wiedergabe, Audio tiber USB-Kabel
Dynamik des Gesamtklangs beeinflusst. oder Audio tiber USB-Wireless-LAN-

Adapter.
4 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][Y][4][™] einen Parameter
aus, und stellen Sie dann mit denTasten [1 AV]-[8 AV] den
Wert fiir jeden Part ein.

5 Speichern Sie Ihre Mixer-Einstellungen.

¢ So speichern Sie die Einstellungen der Panel-Anzeige und die HINWEIS
Mikrofoneinstellungen in der External-Anzeige: Mit Ausnahme der o
Speichern Sie diese im Registration Memory (Seite 91). Mikrofoneinstellungen bleiben die

Einstellungen in der External-Anzeige

. . . . AUX In, USB, WLAN) auch bei
* Speichern der Einstellungen in der Style-Anzeige: ;usscr?a\ten des Instr)u?rl#ecnts :Irrr?alten,

Speichern Sie diese als Style-Daten. Wenn Sie die Einstellungen spéter wieder
aufrufen mochten, wihlen Sie die hier gespeicherte Style-Datei aus.
1. Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [»] Menu2 — Cursortasten [A]['V][<4][™] Style
Creator —» [ENTER]

2. Wenn Sie in einem Dialogfenster gefragt werden, ob Sie den vorhandenen
Style bearbeiten oder einen neuen erstellen mochten, driicken Sie eine der
Tasten [5 AV]/[6 AV] (Current Style).

. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Rec Channel-Anzeige zu schlieen.

4. Driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Save), um die Anzeige fiir die

Style-Dateiauswahl aufzurufen, und speichern Sie ihn (Seite 28).

w

» Speichern der Einstellungen in der Song-Anzeige:
Registrieren Sie zuerst die bearbeiteten Einstellungen als Teil der Song-Daten
(Setup) und speichern Sie dann den Song. Wenn Sie die Einstellungen spiter
wieder aufrufen mochten, wihlen Sie die hier gespeicherte Song-Datei aus.
1. Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [»] Menu2 — Cursortasten [A]['V][<4][™] Song
Creator » [ENTER]

2. Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4][P] die Registerkarte ,,Setup* aus.
3. Verwenden Sie die Cursortasten [A][ V][ 4][»] und die [ENTER]-Taste,
um die zu speichernden Eintrége zu priifen, und driicken Sie dann die

Apply-Taste [6 AV]/[7 AV] (Anwenden).
4. Driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Save), um die Anzeige fiir die
Song-Dateiauswahl aufzurufen, und speichern Sie ihn (Seite 28).

Erweiterte Funktionen
Néaheres hierzu finden Sie im Kapitel 8 des Referenzhandbuchs auf der Website.

=
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Anschlusse und Verbindungen

— Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geraten —

Dieses Kapitel behandelt die Anschliisse an der Riickseite dieses Instruments.

/\ VORSICHT

Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen Geraten verbinden, schalten Sie bitte alle Gerate aus. Achten Sie auch darauf, alle
Lautstarkeregler auf Minimum (0) einzustellen, bevor Sie die Gerdte ein- oder ausschalten. Andernfalls kdnnen Stromschldge, Beschadigung von
Komponenten oder dauerhafte Gehdrschadigungen die Folge sein.

Riickseite

|©
(2) © (4) (5] (6) (7)

@ DC IN-BUCKSE ..oeeceeeecereceere e e e s e ssse e s e ssse s s e aseseas e s s sseaen Seite 16

Zum AnschlieBen des Netzadapters (Seite 119).
© OUTPUT-BUChSEN [L/L+R]/[R] ccurerrsreressreseasssesessessassssssasessssesssssssasssessasessasanes Seite 109

Zum Anschlieen externer Aktivlautsprechersysteme.
© FOOT PEDAL-BUCHSEN [1]/[2].c.cceeueursresereeresssssssssessssssssssssssssssssssssssssasssnnas Seite 110

Zum Anschliefen von FuBschaltern und/oder Fuireglern (gesondert erhiltlich).
O USB-BUChSE [TO DEVICE].....ccccoreeureresssesessssessssessssssssssessssesssssssssssesssssssassneas Seite 101

Zum Anschliefen eines USB-Flash-Laufwerks (Seite 101) oder eines USB-Wireless-LAN-
Adapters (Seite 105).

Lesen Sie vor Verwendung der USB-Buchse [TO DEVICE] unbedingt den Abschnitt

., Vorsichtsmafinahmen bei Verwendung der USB-Buchse [TO DEVICE]* auf Seite 101.

© USB-Buchse [TO HOST] (USB Type-C™) ..o eesee e ssesee e Seite 103
Zum Anschliefen an einen Computer oder ein Smart-Gerit wie Smartphone oder Tablet.

O [MIC INPUT]-BUCKHSE .....cureeurereesressssesesssesssssessssesssssseassssssssessssssesssssssssseasssenes Seite 83
Zum Anschliefien eines Mikrofons.

@ [AUX INJ-BUCRSE......crtccrrrr e s sssssssss s s s sssssss s s s sssssssasasssasssssansasans Seite 106

Zum AnschlieBen eines Audio-Players.
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Anschliefen von USB-Geréten (USB-Buchse [TO DEVICE])

Am USB-Anschluss [TO DEVICE] kénnen Sie ein USB-Flash-Laufwerk (separat erhiltlich) oder einen USB-
Wireless-LAN-Adapter anschlieen. So konnen Sie auf dem Instrument erstellte Daten auf dem USB-Flash-
Laufwerk speichern (Seite 28). AuSerdem konnen Sie das Instrument iiber Wireless LAN mit Smart-Devices

verbinden (Seite 105).

VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung der USB-Buchse [TO DEVICE]
Dieses Instrument ist mit einer USB-Buchse [TO DEVICE] ausgestattet. Behandeln Sie das USB-Gerit mit Vorsicht, wenn Sie
es an dieser Buchse anschlielen. Beachten Sie die nachfolgend aufgefiihrten Ma3nahmen.

HINWEIS

Weitere Informationen zur Bedienung von USB-Geraten finden Sie im Benutzerhandbuch des jeweiligen USB-Geréts.

Kompatible USB-Gerate

* USB-Flash-Laufwerk

* USB-Wireless-LAN-Adapter (UD-WLO1; ist je nach
Region eventuell nicht erhiltlich)

Andere Gerite wie beispielsweise ein USB-Hub, eine

Computertastatur oder Maus konnen nicht benutzt werden.

Das Instrument unterstiitzt nicht notwendigerweise alle
im Handel erhiltlichen USB-Gerite. Yamaha tibernimmt
keine Garantie fiir die Betriebstihigkeit der von Ihnen
erworbenen USB-Gerite. Bevor Sie ein USB-Geriit fiir
die Verwendung mit diesem Instrument kaufen, besuchen
Sie bitte die folgende Internetseite:
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psrsx620/downloads/
Obwohl USB-Geriite der Standards 2.0 bis 3.0 auf
diesem Instrument verwendet werden konnen, ist die Zeit
zum Speichern auf bzw. Laden von einem USB-Geriit
abhingig von der Art der Daten oder dem Status des
Instruments. USB-Geriite der Version 1.1 kdnnen nicht
mit diesem Instrument verwendet werden.

HINWEIS
Die USB-Buchse [TO DEVICE] ist fiir maximal 5 V / 500 mA ausgelegt.

SchlieBen Sie keine USB-Geréte mit hoherer Spannung/Stromstarke an, da dies
eine Beschddigung des Instruments verursachen kann.

AnschlieBen von USB-Geriten

Stellen Sie beim Anschlieen eines USB-Speichergerits an
der USB-Buchse [TO DEVICE] sicher, dass der
Geritestecker geeignet und richtig herum angeschlossen ist.

®YAMAHA  [B) weoe

T0 DEVICE 70 HOST

ACHTUNG

e Vermeiden Sie wahrend des Ausfiihrens von Funktionen wie
Wiedergabe/Aufnahme, Dateiverwaltung oder beim Zugriff auf ein
USB-Gerat (wie Speichern, Kopieren, Laschen und Formatieren),
ein USB-Gerat anzuschlieBen oder vom Instrument zu trennen.
Nichtbeachtung kann zum ,Einfrieren“ des Vorgangs am
Instrument oder Beschddigung des USB-Gerdts und der darauf
befindlichen Daten fiihren.

o Wenn Sie das USB-Gerit anschlieBen und wieder abziehen (oder
umgekehrt), achten Sie darauf, zwischen den beiden Vorgéngen
einige Sekunden zu warten.

¢ Verwenden Sie keine Verlangerungskabel beim AnschlieBen von
USB-Geraten.

HINWEIS

o Wenn Sie ein USB-Kabel anschlieRen, achten Sie darauf, dass die Lange 3
Meter nicht Uiberschreitet.

Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks
Wenn Sie das Instrument an ein USB-Flash-Laufwerk
anschliefen, konnen Sie die von Thnen erstellten Daten
auf dem angeschlossenen Gerit speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerit befindliche Daten laden.

Anzahl der verwendbaren USB-Flash-
Laufwerke

Es kann nur ein USB-Flash-Laufwerk am USB-
Anschluss [TO DEVICE] angeschlossen werden.

Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks
Sie sollten das USB-Flash-Laufwerk nur mit diesem
Instrument formatieren (Seite 102). Ein USB-Flash-
Laufwerk, das auf einem anderen Gerit formatiert wurde,
funktioniert eventuell nicht richtig.

ACHTUNG

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher vorhandenen
Daten iiberschrieben. Vergewissern Sie sich, dass das zu
formatierende USB-Flash-Laufwerk keine wichtigen Daten enthilt.

Schiitzen Ihrer Daten (Schreibschutz)
Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den Schreibschutz des USB-
Flash-Laufwerks aktivieren. Wenn Sie Daten auf dem
USB-Flash-Laufwerk speichern mochten, achten Sie
darauf, den Schreibschutz auszuschalten.

Ausschalten des Instruments

Vergewissern Sie sich, bevor Sie das Instrument
ausschalten, dass es NICHT mittels Wiedergabe/
Aufnahme oder Dateiverwaltungsvorgingen auf Daten
des USB-Flash-Laufwerks zugreift (wie beim Speichern,
Kopieren, Loschen und Formatieren). Durch
Nichtbeachtung konnen das USB-Flash-Laufwerk oder
die darauf befindlichen Daten beschidigt werden.
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Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks

Wenn ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen wird, kann es sein, dass eine
Meldung erscheint, die Sie auffordert, das USB-Flash-Laufwerk zu formatieren.
Fiihren Sie in diesem Fall den Formatierungsvorgang aus.

1

2

SchlieBen Sie das zu formatierende USB-Flash-Laufwerk an der
USB-Buchse [TO DEVICE] an.

Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [P] General — Cursortasten [ A]['V][<][»] Utility —
[ENTER] > TAB [>] USB

< B >

N ()

Waéhlen Sie, falls erforderlich, mit den Tasten [1 AV]/[2 A V]
das gewiinschte zu formatierende Laufwerk (die Partition) des
USB-Flash-Laufwerks aus.

Driicken Sie eine der Tasten [7 AV]/[8 A V] (Format), um das
USB-Flash-Laufwerk zu formatieren.

Um den Formatierungsvorgang tatséchlich auszufiihren,
driicken Sie die [+/YES]-Taste.

ACHTUNG

Durch den
Formatierungsvorgang werden
alle vorher vorhandenen Daten
geldscht. Vergewissern Sie sich,
dass das zu formatierende USB-
Flash-Laufwerk keine wichtigen
Daten enthilt.

HINWEIS

Die Style-, Song- und Multi-Pad-
Wiedergabe wird beim Starten des
Formatierungsvorgangs gestoppt.

HINWEIS

Um den Formatierungsvorgang
abzubrechen, driicken Sie die [-/NO]-
Taste.

Priifen des verbleibenden freien Speicherplatzes

angeschlossenen USB-Flash-Laufwerks priifen.

Durch Driicken der Taste [3 A V]/[4 A V] (Property) konnen Sie den verfiigbaren Speicherplatz des

Auswihlen von Dateien auf dem USB-Flash-Laufwerk

Mit der folgenden Bedienung konnen Sie auf die Dateien zugreifen, die auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert

sind.

Wiihlen Sie mit den Cursortasten [A ][V ][4][™] aus TAB [P] USB in den Anzeigen fiir die Dateiauswahl
(Seite 26) die gewiinschte Kategorie aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
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AnschlieBen an einen Computer (USB-Buchse [TO HOST])

Indem Sie einen Computer an der USB-Buchse [TO HOST] anschlieen, konnen Sie
Daten zwischen dem Instrument und dem Computer iiber MIDI austauschen.
Anweisungen zur Verwendung eines Computers mit diesem Instrument erhalten Sie
unter ,,Computer-related Operations* auf der Website.

\=s;s><'

USB-Kabel

ACHTUNG

Verwenden Sie ein USB-Kabel
des Typs AC oder CC mit einer
Lange von weniger als 3 Metern.

HINWEIS

o Wenn Sie lhren Computer diber ein
USB-Kabel mit dem Instrument
verbinden, dann stellen Sie die
Verbindung direkt her, und
verwenden Sie keinen USB-Hub.

© Das Instrument beginnt die
Ubertragung mit einer kleinen
Verzogerung, nachdem die USB-
Verbindung aufgebaut wurde.

o |nformationen zur Einrichtung lhrer
Sequenzer-Software finden Sie im
Benutzerhandbuch der
entsprechenden Software.

Senden und Empfangen von Audiodaten (USB-Audio-Schnittstellenfunktion)

Indem Sie einen Computer oder ein Smart-Gerit an der USB-Buchse [TO HOST]
tiber ein USB-Kabel mit dem Computer verbinden, konnen digitale Audiodaten
ibertragen/empfangen werden. Diese USB-Audioschnittstellenfunktion bietet die
folgenden Vorteile:

Wiedergabe von Audiodaten mit hoher Klangqualitét
Dies verleiht Thnen einen direkten, klaren Klang mit weniger Rauschen und
geringerer Signalbeeintrichtigung als iiber die [AUX IN]-Buchse.

Sie kénnen Ihr Spiel auf diesem Instrument mit Recording-Software
oder Musikproduktionssoftware als Audiodaten aufnehmen

Die aufgenommenen Audiodaten konnen auf dem Computer oder dem Smart-Geriit
wiedergegeben werden.

HINWEIS

* Wenn Sie Audiosignale mithilfe
eines Computers unter Windows
senden oder empfangen, sollte der
Yamaha Steinberg USB Driver auf
dem Computer installiert sein.
Naheres hierzu finden Sie im
Handbuch ,Computer-related
Operations" (Funktionen und
Bedienvorgange bei Anschluss
eines Computers) auf der Website.

* Weitere Anweisungen zum
AnschlieBen eines Smart-Gerdts
finden Sie im ,Smart Device
Connection Manual* (Handbuch fiir
den Anschluss von Smart-Geraten)
auf der Website.

Computer

Instrument
USB »<+
TO HOST USB-Buchse
—r
=
USB-Kabel
Instrument
USB «<+

TO HOST
<

-

USB-Kabel USB-
Adapterkabel

l D

Smart-Gerat
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Ein-/Ausschalten der Audio-Loopback-Funktion

Hier konnen Sie einstellen, ob das Audio-Eingangssignal (Seite 106) vom externen
Geriit zusammen mit dem Spieldaten vom Instrument zum Computer/Smart-Gerét
zuriickgefiihrt wird oder nicht. Fiir die Ausgabe des Audio-Eingangssignals schalten
Sie Audio Loopback ein (,,On*).

Wenn Sie z. B. das Audio-Eingangssignal sowie den Sound des Spiels auf dem
Instrument auf einem Computer oder Smart-Gerit aufnehmen mochten, stellen Sie
hier ,,On“ ein. Wenn Sie nur den Sound des Spiels auf dem Instrument auf einem
Computer oder Smart-Gerét aufnehmen mochten, stellen Sie hier ,,Off* ein.

Die Einstellung kann iiber [MENU] — Utility — Configl — Audio Loopback
vorgenommen werden.

M Utility

2 AUX In Noise Gate : On
Audio Loopback : On

HINWEIS

 Bei der Audio-Aufnahme (Seite 81)
wird das Audio-Eingangssignal vom
externen Gerdt aufgenommen,wenn
hier ,On“ eingestellt ist; in der
Einstellung ,Off* wird es nicht
aufgenommen.

© Das Audiosignal kann nicht an ein
Gerdt ausgegeben werden, das Gber
die [AUX IN]-Buchse angeschlossen
ist.
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Verbinden mit einem Smart-Gerét ([AUX IN]-Buchse, USB-Buchse

[TO HOST], Wireless LAN)

Wenn Sie ein Smart-Gerit mit dem Instrument verbinden, konnen Sie es zusammen
mit dem Instrument fiir verschiedene musikalische Zwecke verwenden. Durch die
Apps auf IThrem Smart-Device konnen Sie praktische Funktionen nutzen und die
Moglichkeiten dieses Instruments noch besser ausschopfen.
Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Verbindungen herzustellen.
¢ Schliefien Sie das externe Gerit an der [AUX IN]-Buchse mit einem Audiokabel
an (Seite 106).
¢ Schliefen Sie das externe Gerit an der USB-Buchse [TO HOST] mit einem
USB-Kabel an (Seite 103).
¢ Schlieien Sie an der USB-Buchse [TO DEVICE] den USB-Wireless-LAN-
Adapter an: UD-WLO1 (¥).

*Dieses Zubehor ist gesondert erhiltlich, jedoch eventuell nicht in Ihrer Region.

Weitere Informationen iiber diese Anschliisse finden Sie im ,,Smart Device
Connection Manual“ (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geriten) und im
Referenzhandbuch auf der Website.

Beispiel

USB +<
O DEVICE

S

] D
I - Wireless LAN

Smart-Gerat

h
y

USB-Wireless-LAN-
Adapter (UD-WLO1)

Verwenden einer App auf einem Smart-Gerat

ACHTUNG

e Stellen Sie Ihr Smart-Gerat
niemals in einer unsicheren
Position auf. Dadurch kann das
Gerdt zu Boden fallen und
beschédigt werden.

e Verhinden Sie dieses Produkt
nicht direkt mit einem
offentlichem WLAN und/oder
dem Internet. Verbinden Sie
dieses Produkt nur iiber einen
Router (Zugangsknoten) mit
starkem Passwortschutz.
Wenden Sie sich an den
Hersteller Ihres Routers fiir
Informationen zur besten
Vorgehensweise fiir lhre
Sicherheit.

HINWEIS

 Lesen Sie vor Verwendung der USB-
Buchse [TO DEVICE] unbedingt den
Abschnitt ,VorsichtsmaBnahmen bei
Verwendung der USB-Buchse [TO
DEVICE]“ auf Seite 101.

 \Wenn Sie das Instrument zusammen
mit einer App auf Ihrem Smart-Gerét
verwenden, empfehlen wir lhnen,
vorher an lhrem Smart-Gerat den
L,Flugzeugmodus” und danach ,Wi-
Fi* (WLAN) einzuschalten, um durch
Kommunikation verursachte
Stdrungen zu vermeiden.

Durch Verbinden mit einem Smart-Gerit und Nutzung kompatibler Apps erhalten
Sie zusitzliche praktische Funktionen, und Sie konnen die Moglichkeiten dieses
Instruments noch besser ausschopfen. Suchen Sie nach Apps, die Thre Bediirfnisse
erfiillen, wie z. B. Notendarstellung von Audio-Dateien oder Aufzeichnen Ihres
Tastaturspiels. Nachfolgend finden Sie Beispiele fiir Apps, die Sie mit dem
Instrument verwenden konnen.

Rec’n’Share
Hiermit konnen Sie Ihr Spiel aufnehmen und die Spieldaten teilen.

Chord Tracker (Akkorderkennung)

Diese App hilft Ihnen dabei, Songs zu iiben und aufzufiihren: die in Ihrem Smart-
Geriit gespeicherte Audio-Datei wird analysiert und es werden automatisch die
richtigen Akkordsymbole angezeigt.

Informationen iiber die kompatiblen Smart-Gerite und Apps finden Sie auf der
folgenden Seite:
https://www.yamaha.com/2/kbdapps/
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Anhdren der Audio-Wiedergabe von einem externen Gerét iiber die

Lautsprecher des Instruments ([AUX IN]-Buchse)

Die Audio-Wiedergabe des angeschlossenen Gerits kann iiber die Lautsprecher des
Instruments ausgegeben werden. Um das Audiosignal zuzufiihren, schlieen Sie mit
einer der folgenden Methoden ein externes Gerét an.

¢ Anschlielen an der [AUX IN]-Buchse mit einem Audiokabel

¢ SchlieBen Sie die USB-Buchse [TO HOST] iiber ein USB-Kabel an (USB-
Audioschnittstellenfunktion; Seite 103).

¢ Anschluss iiber Bluetooth (Bluetooth-Audiofunktion; Seite 107)

Um sich mit einem Smart-Gerit zu verbinden, konnen Sie dies auch iiber einen
USB-Wireless-LAN-Adapter (UD-WLO1; separat erhéltlich) tun. Informationen
iiber die Verbindung mit Smart-Geriten erhalten Sie auf Seite 105.

Audio-Eingangssignal:
In diesem Handbuch bezieht sich ,,Audio-Eingangssignal* auf die Audiosignale, die
von verbundenen externen Geriten diesem Instrument zugefiihrt werden.

HINWEIS

 Die Lautstdrke des Audio-
Eingangssignals kann am externen
Gerdt geregelt werden.

 Sie konnen das Lautstdrkeverhéltnis
zwischen den Sounds des
Instruments und des Audio-
Eingangssignals in der Balance-
Anzeige einstellen (Seite 62).

o Sie kdnnen einstellen, ob das
Audio-Eingangssignal vom externen
Gerdtzusammen mit dem Spieldaten
vom Instrument zum Computer/
Smart-Gerét zurtickgefihrt wird oder
nicht. Weitere Informationen finden
Sie unter ,Ein-/Ausschalten der
Audio-Loopback-Funktion“ auf
Seite 104.

Wiedergabe von tragbaren Audioplayern iiber die integrierten Lautsprecher

Sie konnen die Kopthorerbuchse eines tragbaren Audioplayers an die Buchse [AUX
IN] des Instruments anschlieen, um auf dem Player gespeicherte Dateien tiber die
eingebauten Lautsprecher des Instruments wiederzugeben.

——— E

“F@YAMA

HE f D-u:@]\ms ﬁ/

Tragbarer
Audioplayer

' Kopfhéreranschluss

Klinkenstecker

(Stereo-Miniklinke) Klinkenstecker

(Stereo-Miniklinke)

Audiosignal
<«—

Audiokabel

Das Eingangssignal von der [AUX IN]-Buchse wird durch die Einstellung des
[MASTER VOLUME]-Rades des Instruments beeinflusst, und das
Lautstdrkeverhiltnis zu anderen auf diesem Keyboard gespielten Kldngen kann in
der Balance-Anzeige eingestellt werden (Seite 62).

ACHTUNG

Um magliche Schaden an den
Geraten zu vermeiden, schalten
Sie zuerst das externe Gerat und
danach das Instrument ein.
Wenn Sie das System
ausschalten, schalten Sie zuerst
das Instrument und dann das
externe Gerdt aus.

HINWEIS

Wenn Sie einen Computer oder ein
Smart-Gerat anschlieBen, kinnen Sie
auch eine Verbindung tber die USB-
Buchse [TO HOST] herstellen

(Seite 103).

HINWEIS

Sie kdnnen die Eingangslautstérke von
der [AUX IN]-Buchse mit den LIVE-
CONTROL-Reglern steuern.
Anweisungen fiir die Zuweisung der
Funktionen zu den Reglern finden Sie
auf Seite 45.
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Verbindung zu einem Audio-Player liber Bluetooth-Kommunikation

zu Bluetooth“ auf Seite 108 zu lesen.

Achten Sie darauf, vor Verwendung der Bluetooth-Funktion den Abschnitt ,,Informationen

Sie konnen das Audiosignal der Audiodaten, die in einem mit Bluetooth ausgestattetem Gerit wie einem
Smartphone oder tragbarem Audioplayer gespeichert sind, auf jenem Gerét wiedergeben und es iiber die

integrierten Lautsprecher dieses Instruments horen.

¢ Mit Bluetooth ausgestattetes Gerit:

In diesem Benutzerhandbuch bedeutet ,,mit Bluetooth ausgestattet*, dass dieses Gerit mithilfe drahtloser
Kommunikation Audiodaten an das Instrument tibertragen kann. Fiir den ordnungsgemif3en Betrieb muss das Gerét

mit A2DP (Advanced Audio Distribution Profile) kompatibel sein.

— —

© O ooooo oo ocoooo

S35== 52, =28
(B =
= S==
cooo o555 MR o ===

cooo == cooo oo
0000000 0000000 00000000 000000

o

=] © Bluetooth’

H

Instrument

Mit Bluetooth

ausgestattetes Gerat

1 Rufen Sie iiber [MENU] — TAB [»] General — Cursortasten
[A][V][4€][»>] Bluetooth — [ENTER] das Bluetooth-Display auf.

Geratename

PSR-SX620 Audio(XXXXXX)

Not Connected

Bluetooth
2 ' ' ' ' 3
2 Vergewissern Sie sich, dass ,,Bluetooth” leuchtet
(die Bluetooth-Funktion wurde aktiviert).
Bevor Sie Thr mit Bluetooth ausgestattetes Gerdt mit dem Instrument verbinden
konnen, muss das Gerét mit dem Instrument verbunden werden. Dieser Vorgang

wird ,,Pairing® genannt. Wenn das Gerit oder das Instrument bereits
miteinander gepaart wurden, fahren Sie fort mit Schritt 4.

3 Driicken Sie eine der Tasten [6 A ¥]-[7 A ¥](Pairing), um in
den Pairing-Bereitschaftszustand zu schalten.

Ein Einblendfenster erscheint, wodurch zu erkennen ist, dass das Instrument auf
dem Pairing-Vorgang wartet.

4 Aktivieren Sie die Bluetooth-Funktion auf Ihrem mit Bluetooth
ausgestatteten Gerat und wéhlen Sie dieses Instrument aus der
Verbindungsliste aus (der Geratename wird in Schritt 1 im
Display angezeigt).

Nachdem das Pairing abgeschlossen ist, werden der Name des mit Bluetooth
ausgestatteten Gerits sowie der Eintrag ,,Connected* im Display angezeigt.

HINWEIS

e Pairing” bedeutet, dass mit
Bluetooth ausgestattete Geréte bei
diesem Instrument registriert
werden und eine gegenseitige
Erkennung fiir die drahtlose
Kommunikation zwischen den
beiden Geraten erfolgt.

 Bluetooth-Kopfhdrer oder
-Lautsprecher kdnnen nicht gepaart
werden.

HINWEIS

Wenn Sie gebeten werden, ein
Kennwort einzugeben, geben Sie die
Ziffern ,0000" ein.
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5 Spielen Sie Audiodaten auf dem mit Bluetooth ausgestatteten

Gerét ab, um zu priifen, ob die eingebauten Lautsprecher
dieses Instruments das Audiosignal ausgeben kdnnen.

Sobald das Gerit mit dem Instrument verbunden wurde, ist es nicht
erforderlich, jedes Mal ein erneutes Pairing auszufiihren.

Wenn Sie das Instrument beim nédchsten Mal einschalten, wird automatisch das
zuletzt verwendete mit Bluetooth ausgestattete Gerit mit diesem Instrument
verbunden, wenn die Bluetooth-Funktion an dem mit Bluetooth ausgestatteten
Gerit und am Instrument eingeschaltet ist. Wenn keine automatische
Verbindung erfolgt, wihlen Sie an dem mit Bluetooth ausgestatteten Gerit
dieses Instrument aus der Liste aus.

HINWEIS

Es kann nur ein Smart-Gerat zur Zeit
mit diesem Instrument verbunden
werden (jedoch kénnen bis zu acht
Smart-Geréte durch Pairing mit
diesem Instrument verbunden
werden). Wenn ein Pairing mit einem
9. Gerdt ausgefiihrt wird, werden die
Pairing-Daten fir das Gerét mit der
dltesten Verbindung geldscht.

Informationen zu Bluetooth

Bluetooth ist eine Technologie fiir die drahtlose Kommunikation zwischen Geriten im Umkreis von 10 Metern

unter Verwendung des Frequenzbandes von 2,4 GHz.

B Kommunikation liber Bluetooth

* Das 2,4-GHz-Band, das von Bluetooth-kompatiblen Geriten verwendet wird, ist ein Funkfrequenzband, das von
vielen Geriten genutzt wird. Obwohl Bluetooth-kompatible Gerite eine Technologie verwenden, die den Einfluss
anderer Komponenten auf dasselbe Funkfrequenzband gering halten soll, konnen solche Einfliisse durch andere
Komponenten die Geschwindigkeit bzw. die mogliche Distanz der Kommunikation verringern und in einigen Fillen

eine Kommunikation sogar unmoglich machen.

* Die Geschwindigkeit der Signaliibertragung und die Distanz, iiber die eine Kommunikation moglich ist, hdngt von
der Entfernung zwischen den kommunizierenden Geriten, dem Vorhandensein von Hindernissen, der Qualitit der

Funkwellen und der Art des verwendeten Gerits ab.

* Yamaha kann nicht garantieren, dass alle drahtlosen Verbindungen zwischen diesem und anderen Bluetooth-

kompatiblen Geriten funktionieren.
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AnschlieBen eines externen Stereosystems (OUTPUT-Buchsen
[L/L+RI/[R])

An den OUTPUT-Buchsen [L/L+R]/[R] kénnen Sie eine Stereoanlage anschlie3en, HINWEIS

um den Klang des Instruments zu verstirken. Verwenden Sie Audiokabel und
Adapterstecker ohne eingebauten
Widerstandswert.

B YAMAHA [ \msx HINWEIS
Verwenden Sie zum Anschluss an ein
Monogerat nur die Buchse [L/L+R].
QUTPUT Aktivlautsprecher
@) O
1 4 Eingangsbuchse

Standard-

klinkenstecker Standard-

klinkenstecker

Audiosignal
—>

Audiokabel

ACHTUNG

Um madgliche Schéiden an den Gerdten zu vermeiden, schalten Sie zuerst das Instrument und dann das
externe Gerdt ein. Wenn Sie das System ausschalten, schalten Sie zuerst das externe Gerdt und dann das
Instrument aus. Da das Instrument mdglicherweise aufgrund der automatischen Abschaltungsfunktion
(Auto Power Off) automatisch ausgeschaltet wird (Seite 17), schalten Sie das externe Gerédt aus, oder
deaktivieren Sie die Auto-Power-Off-Funktion, wenn Sie das Instrument nicht bendtigen.

ACHTUNG

Fiihren Sie das Ausgangssignal der OUTPUT-Buchsen nicht zur [AUX IN]-Buchse. Wenn Sie diese
Verbindung herstellen, wird das an den [AUX IN]-Buchsen eingespeiste Signal iiber die [OUTPUT]-
Buchsen ausgegeben, was zu einer Riickkopplungsschleife fiihrt, die ein normales Spiel unmoglich
machen und sogar das Instrument beschadigen konnte.

Mit dem [MASTER VOLUME]-Rad des Instruments konnen Sie den zum externen
Gerit gesendeten Lautstirkepegel einstellen.
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Anschliefen einer Pedaleinheit (FOOT PEDAL-Buchse)

Die FuBschalter FC4A oder FC5 sowie der Fuiregler FC7 (separat erhiltlich) konnen an einer der beiden FOOT
PEDAL-Buchsen angeschlossen werden. Ein Fu3schalter kann zum Ein- und Ausschalten von Funktionen
verwendet werden, ein FuBiregler steuert kontinuierlich verénderliche Parameter wie z. B. Lautstirke.

HINWEIS

SchlieRen Sie das Pedal nicht an und
ziehen Sie es nicht ab, solange die
Stromzufuhr fir das Gerét
eingeschaltet ist.

FC4A

StandardméBig bieten die jeweiligen Buchsen die folgenden Funktionen.

e FOOT PEDAL [1].... Schaltet die Sustain-Funktion ein oder aus. SchlieRen Sie an
dieser Buchse einen Fuf3schalter FC4A oder FCS5 an.

e FOOT PEDAL [2].... Schaltet Articulation] ein oder aus. Schliefen Sie an dieser
Buchse einen Fullschalter FC4A oder FCS5 an.

Sie konnen die Funktionszuweisungen zu den Pedalen auch Ihren Vorstellungen
entsprechend dndern.

Informationen zu den Funktionen, die Pedalen zugewiesen werden konnen, finden
Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

¢ Beispiel: Steuern von Start/Stopp von Songs mit dem FuBschalter
SchlieBen Sie einen FuB3schalter (FC4A oder FC5) an einer der FOOT-PEDAL-
Buchsen an.

Um die Funktion dem angeschlossenen Pedal zuzuweisen, driicken Sie in der
Funktionsanzeige die Taste [1 A V] (Song Play/Pause): [MENU] — TAB [4]
Menul — Cursortasten [ A ][V ][ <€][®™] Controller - [ENTER] — TAB [4] Foot

Pedal.

Erweiterte Funktionen

Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 9 des Referenzhandbuchs auf der Website. A
Jedem Pedal bestimmte Funktionen zuweisen: [MENU] — Menu1 — Controller - [ENTER] — Foot Pedal I
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Function

- Globale Einstellungen vornehmen und erweiterte Funktionen verwenden -

— Das Function-Menii bietet viele verschiedene praktische
Einstellungen und Werkzeuge fiir das Instrument. Dazu gehoren

ar:

SEET ) allgemeine Einstellungen, die das gesamte Instrument betreffen,
EoBE0b00cE o oooeBEES oo sowie detaillierte Einstellungen bestimmter Funktionen.
J { J { J { { J { J J { J { Dariiber hinaus enthilt es anspruchsvolle Creator-Funktionen z.
B. fiir Styles, Songs und Multi-Pads.

Grundsatzliche Bedienung

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [4][»] Menul/Menu2/General

!ﬂ split Point/Chord Fingering JD

TR

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][»]
zur gewiinschten Seite, und driicken Sie dann die [ENTER]-
Taste.

Informationen iiber die Moglichkeiten auf jeder Seite finden Sie in der
Funktionsliste auf Seite 112.

3

Function — Globale Einstellungen vornehmen und erweiterte Funktionen verwenden —

« ™ >

10

¥ v s @
T E——— ] LA
0
2

3 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [«€][»] die gewiinschte Seite aus.

4 Andern Sie die Einstellungen oder fiihren Sie den Vorgang aus.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Funktionsliste auf Seite 112.
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Funktionsliste

Diese Liste erklirt in knapper Form, welche Moglichkeiten die Displays bieten, die iiber die [MENU]-Taste
aufgerufen werden. Weitere Informationen finden Sie auf den nachstehend mit Seitenzahl genannten Kapiteln.

. Benutzer- Referenz-
AL LRI handbuch | handbuch
Split Point/Chord Split Point Legt den Split Point fest. Seite 63 -
Fingering Chord Fingering  Legt den Chord Fingering-Typ fest. Seite 59 Kapitel 2
Harmony/Arpeggio Zur Auswahl des Harmony-Typs oder des Arpeggio-Typs. Seite 47 Kapitel 1
Registration Bestimmt die Reihenfolge fiir den Aufruf der Registration Memory-Einstellungen bei ~ Kanitel 7
. Sequence Verwendung der TAB-Tasten [ 1] oder des Pedals. p
Regist Sequence/Freeze - ) _
Freeze Legt fest, welche Gruppen von Einstellungen (Voice, Style usw.) nicht gedndert werden sollen, ~ Kapitel 7
wenn Sie Bedienfeldeinstellungen per Registration Memory abrufen.
Controller Foot Pedal Legt die Funktionen fest, die den Pedalen zugewiesen werden sollen. - Kapitel 9
Setting Zum Einstellen der Touch Response der Tastatur usw. Seite 44, 50 Kapitel 1
’ Verleiht Ihrem Spiel eine intuitive Echtzeitkontrolle, indem Sie den LIVE CONTROL-Reglern [1] ; _
Live Control und [2] verschiedene Funktionen zuweisen. Seite 45
Setting/Arpeggio  Zum Andern allgemeiner Einstellungen einer Voice.
Voice Setting Tune Zum Einstellen der Tonhhenparameter fiir jeden Part. - Kapitel 1
Voice Set Filter Zum Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets (Effekte usw.).
Style Setting Zum Vornehmen von Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe wie OTS Link, Dynamics Control usw. - Kapitel 2
: Zum Vornehmen von Einstellungen fiir die Song-Wiedergabe wie Kanaleinstellungen, Guide- ~ .
Song Setting Modus, Wiederholungsmodus usw. Kapitel 3
Metronome Setting Sie knnen auch die Taktart, Lautstérke und den Klang des Metronoms einstellen. - Kapitel 2
Demo Zum Aufrufen der Demo-Anzeige. Seite 19 Kapitel 2
f Benutzer- Referenz-
Menu2 Beschreibung handbuch | handbuch
Zum Erstellen eines Styles durch Bearbeiten des Preset-Styles oder durch das Aufnehmen _ '
Style Creator mehrerer Style-Kanale nacheinander. Kapitel 2
Zum Erstellen eines Songs durch Bearbeitung eines aufgezeichneten Songs oder durch ~ .
Song Creator Direkteingabe einzelner Events. Kapitel 3
" Zum Erstellen eines Multi-Pads durch Bearbeiten eines vorhandenen Preset-Multi-Pads oder .
Multi Pad Creator Aufzeichnen eines neuen Multi-Pads. B Kapitel 5
Chord Looper Zur Aufzeichnung einer Akkordfolge und Wiedergabe in einer Schieife. Seite 57 Kapitel 2
Zum Erlernen von Akkorden. Mit dieser im Display angezeigten Funktion kdnnen Sie sehen, . ’
Chord Tutor welche Noten Sie zur Angabe eines Akkords spielen miissen. Seite 59 Kapitel 2
Master Tune Zur Feineinstellung der Tonhdhe des gesamten Instruments in Schritten von etwa 0,2 Hz. Seite 43 Kapitel 1
Master Tune/Scale Tune — - — - -
Scale Tune Legt den Skalentyp fest und stellt die Tonhohe einzelner Noten in 1/100 Halbtonschritten ein. Seite 43 Kapitel 1
Zur Installation von Expansion Packs (Erweiterungspaketen), mit denen Sie zusétzliche Inhalte
Expansion hinzufiigen kdnnen, die Sie von der Website heruntergeladen oder mit Hilfe des Yamaha - Kapitel 1
Expansion Manager selbst erstellt haben.
. Benutzer- Referenz-
General Beschreibung handbuch | handbuch
MIDI Zum Vornehmen von MIDI-Einstellungen. - Kapitel 9
Config1 Fiir allgemeine Einstellungen fiir die Lautsprecherausgabe, Audio Loopback usw. Seite 104 Kapitel 10
Config2 Zum Vornehmen allgemeiner Einstellungen wie Einblendzeit fir Popup-Anzeigen, usw. - Kapitel 10
. Legt die Parameter fest (Effekte, Split Point usw.), die unverandert bleiben sollen, wenn die
Utility Parameter Lock Bedienfeldeinstellungen Gber Registration Memory, One Touch Setting usw. umgeschaltet - Kapitel 10
werden.
Fir Einstellungen fiir angeschlossene USB-Flash-Laufwerke, z. B. Formatieren und Priifen der . .
USB SpeichergroBe. Seite 102 Kapitel 10
Common Zum Einstellen des Owner-Namens, der Sprache von Meldungen, der Auto Power Off-Funktion usw. Seite 17, 18 Kapitel 10
Zum Sichern und Wiederherstellen der im User-Laufwerk des Instruments gespeicherten . _
System Backup/Restore Einstellungen und Daten. Seite 35
Setup Files Zum Speichern und Abrufen der angegebenen Einstellungen des Instruments. - Kapitel 10
Reset Zum Zuriicksetzen der Einstellungen des Instruments auf die Werksvorgaben. - Kapitel 10
Zum Vornehmen von Einstellungen fiir die drahtlose Verbindung zwischen diesem Instrument . ~
Bluetooth und einem mit Bluetooth-ausgestattetem Gerat. Seite 107
’ Fir Einstellungen zum Verbinden des Instruments mit einem Smart-Gerat tiber WLAN. Dieser '
Wireless LAN Meniipunkt erscheint nur, wenn ein USB-Wireless-LAN-Adapter angeschlossen ist. B Kapitel 9
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Tabelle der Direktzugriffs-
Tastenkombinationen

Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste und danach eine der nachstehend aufgelisteten Tasten (oder betitigen
Sie den entsprechenden Regler, den Joystick oder das Pedal), um die gewiinschte Anzeige aufzurufen.

Bedienelement Mit der Direct-Access-Funktion aufgerufene Anzeige
[ACMP] o o e
[AUTO FILL IN] Split Point/Chord Fingering Chord Fingering
[OTS LINK]
[BREAK]
INTRO [I1, 11, [H] Style Setting
STYLE CONTROL | MAIN VARIATION [Al, [B], [C],
[D] Menu
ENDING/rit. [11, [11], 1]
[SYNC START] Split Point/Chord Fingering Split Point
[SYNC STOP]
[ssTTY‘:.ZT/ SIOP] " Style Setting
STYLE hullunsca egory selection
CHORD LOOPER [REC/STOP] Menu Chord Looper
[ON/OFF]
[REC]
[I] (STOP)
SONG CONTROL | [»/RH] (PLAY/PAUSE) Menu Song Setting
[<««] (RW)
[»»] (FF)
[USB AUDIO PLAYER] Anzeige fiir die Auswahl von Audiodateien™
[SONG FUNCTION] Auswahldisplay fir Songs
[RESET/TAP] Metronome Setting
TEMPO [+]1, [-] Menu Style Setting
[METRONOME] Metronome Setting
[FADE IN/OUT] Utility Config1 Fade In/Qut
TRANSPOSE [+], [-] Menu Controller Setting Touch Response
UPPER OCTAVE | [+], [-] Menu Voice Setting Tune
[SELECT]
ygﬂkmb [STOP] Anzeige fur die Multi-Pad-Auswahl Multi Pad Edit
[11, [2], [31, [4]
[MIC SETTING] Mic Setting Mixer
[PLAYLIST] Anzeige fir die Playlist-Auswahl
[MENU] Menu MIDI Setting
[MIXER/EQ] MEQ
[CHANNEL ON/OFF] Mixer
Vol/Pan
[BALANCE]
TAB [, [P] -
[ENTER] -
[EXIT] Main
Data dial -
[A] [V], [, [P] -
[-/NO], [+/YES] -
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Bedienelement

Mit der Direct-Access-Funktion aufgerufene Anzeige

VOICE

PART SELECT [LEFT]

PART SELECT [RIGHT 1]

PART SELECT [RIGHT 2]

PART ON/OFF [LEFT]

PART ON/OFF [RIGHT 1]

PART ON/OFF [RIGHT 2]

[LEFT HOLD]

VOICE category: others

VOICE category:
[EXPANSION/USER]

Menu

Voice Setting

Left

Voice Set Filter Right1

Right2

Left

Voice Set Filter Right1

Right?

Split Point/Chord Fingering

Split Point

Voice Setting

Expansion

VOICE EFFECT

[HARMONY/ARPEGGI0]

Menu

Harmony/Arpeggio

[SUSTAIN]

Voice Set

Effect/EQ Panel Sustain

[DSP]

Mixer

Effect

ONE TOUCH
SETTING

[11, [21, [3], [4]

Style Information

REGISTRATION
MEMORY

REGIST BANK [+], [-]

[FREEZE]

[MEMORY]

Menu

Regist Sequence/Freeze

Registration Sequence

Freeze

Registration Sequence

[, [2], [3], [4]

[5], [6], [7], [8]

Regist Bank Information

FOOT PEDAL [1],

[2]

Menu

Controller

Foot Pedal 1,2

Joystick

[MODULATION HOLD]

X(+)

X(-)

Y(+)

Y(-)

Menu

Controller

Modulation (+)

. Pitch Bend Range
Setting

Modulation (+)

Modulation (-)

LIVE CONTROL

1], [2]

[ASSIGN]

Menu

Live Control

* Diese Anzeige wird nur aufgerufen, wenn an der USB-Buchse [TO DEVICE] dieses Instruments ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen wird.
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Fehlerbehebung

Allgemein

Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist ein Klicken oder
ein Knacken zu hoéren.

Dies ist normal. Das Instrument wird mit Strom versorgt.

Das Instrument wird automatisch ausgeschaltet.

Dies ist normal und liegt moglicherweise an der automatischen
Abschaltung (Auto Power Off). Stellen Sie, falls erforderlich, den
Parameter der Auto-Power-Off-Funktion ein (Seite 17).

Aus den Lautsprechern des Instruments sind Rauschen oder
Stérgerausche zu horen.

Wenn in der Nahe des Instruments ein Mobiltelefon verwendet wird
oder klingelt, konnen Stérgerdusche auftreten. Schalten Sie das
Mobiltelefon aus oder nutzen Sie es in einem groBeren Abstand
zum Instrument.

Es sind Gerausche aus den Lautsprechern des Instruments oder
den Kopfhérern zu héren, wenn Sie das Instrument mit einer App
auf einem Smart-Gerat nutzen.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit der App auf lhrem Smart-
Gerét verwenden, empfehlen wir hnen, vorher an Ihrem Smart-
Gerét den ,Flugzeugmodus* einzuschalten, um durch
Kommunikation verursachte Stérungen zu vermeiden.

Im LCD gibt es bestimmte Punkte, die immer leuchten oder
immer unbeleuchtet sind.

Dies sind defekte Pixel, die in TFT-LCDs gelegentlich auftreten; sie
stellen keine Behinderung des Betriebs dar.

Zwischen den auf der Tastatur gespielten Noten gibt es leichte
Klangunterschiede.

Einige Voices enthalten eine Tonschleife (Loop).

Je nach Voice sind in hohen Tonlagen Nebengerdusche oder ein
Vibrato wahrnehmbar.

Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems des
Instruments.

Die Grundlautstarke ist zu gering, oder es ist gar kein Signal zu
héren.

Die Gesamtlautstarke wurde moglicherweise zu niedrig eingestellt.
Stellen Sie mit Hilfe des Reglers [MASTER VOLUME] die
gewulnschte Lautstarke ein.

Alle Tastatur-Parts sind ausgeschaltet. Schalten Sie die Parts mit
den PART-ON/OFF-Tasten [RIGHT 1]/[RIGHT 2]/[LEFT] ein.

Die Lautstarke fur die einzelnen Parts wurde moglicherweise zu
gering eingestellt. Erhdhen Sie die Lautstéarke in der Balance-
Anzeige (Seite 62).

Vergewissern Sie sich, dass der gewlnschte Kanal aktiviert ist
(On) (Seiten 60, 71).

Bei angeschlossenem Kopfhorer ist die Lautsprecherausgabe
deaktiviert. Ziehen Sie den Kopfhérer heraus.

Vergewissern Sie sich, dass die Lautsprechereinstellung aktiviert
wurde (On):
[MENU] — General — Utility - [ENTER] — Config1.

Die [FADE IN/OUT]-Taste ist eingeschaltet, wodurch das Tonsignal
stummgeschaltet ist. Schalten Sie die Funktion mit der [FADE IN/
OUT]-Taste aus.

Der Klang ist verzerrt oder verrauscht.

Maoglicherweise ist die Lautstarke zu hoch eingestellt.
Vergewissern Sie sich, dass sémtliche zugehorigen Lautstarken
richtig eingestellt sind.

Dies kann durch bestimmte Effekte oder Filtereinstellungen
verursacht werden. Prifen Sie die Effekt- bzw. Filtereinstellungen
und &ndern Sie sie entsprechend; lesen Sie dabei im
Referenzhandbuch nach.

Nicht alle gleichzeitig gespielten Noten erklingen.

Maoglicherweise haben Sie die maximale Polyphonie des
Instruments (Seite 118) Uberschritten. Wird die maximale Polyphonie
Uberschritten, wird die Wiedergabe der zuerst gespielten Note
zugunsten der zuletzt gespielten Note abgebrochen.

Die Lautstarke der Tastatur ist niedriger als die Lautstarke der
Song-/Style-Wiedergabe.

Die Lautstarke fur den Tastatur-Part wurde méglicherweise zu
gering eingestellt. Erhéhen Sie die Lautstarke in der Balance-
Anzeige (Seite 62).

Beim Einschalten erscheint die Hauptanzeige nicht.

Dies kann passieren, wenn ein USB-Flash-Laufwerk am Instrument
installiert wurde. Die Installation bestimmter USB-Flash-Laufwerke
kann eine langere Wartezeit zwischen dem Einschalten des
Instruments und dem Erscheinen der Hauptanzeige im Display zur
Folge haben. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Gerét ein,
nachdem Sie das Speichergerat abgezogen haben.
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Es sind merkwurdige Zeichen in Datei-/Ordnernamen enthalten.

Die Spracheinstellungen wurden geéndert. Stellen Sie die fur den
Datei-/Ordnernamen passende Sprache ein (Seite 18).

Eine bestehende Datei wird nicht angezeigt.

Voice

Es erklingt nicht die Voice, die in der Anzeige fur die Voice-
Auswahl ausgewahlt wurde.

Die Dateinamenerweiterung (.MID, usw.) wurde verédndert oder
geldscht. Benennen Sie auf einem Computer die Datei von Hand
um und fugen Sie die richtige Erweiterung an.

Dateien mit Namen von mehr als 50 Zeichen kénnen vom
Instrument nicht verarbeitet werden. Benennen Sie die Datei um,
und verringern Sie die Zeichenanzahl des Namens auf 50 oder
weniger Zeichen.

Uberpriifen Sie, ob der ausgewahlte Part eingeschaltet ist
(Seite 41). Drucken Sie gegebenenfalls die entsprechende PART-
ON/OFF-Taste, um den Part einzuschalten.

Ein merkwlrdig ,gepresster oder ,verdoppelter* Sound tritt auf.
Der Klang unterscheidet sich jedes Mal leicht, wenn die Tasten
gespielt werden.

Beide Parts RIGHT 1 und RIGHT 2 wurden eingeschaltet (,ON*),
und beide Parts spielen die gleiche Voice. Schalten Sie den Part
RIGHT 2 aus, oder schalten Sie die Voice eines der Parts um.

Bei einigen Voices springt die Tonlage um eine Oktave beim
Spielen in den oberen oder unteren Lagen.

Dies ist normal. Manche Voices haben eine Tonlagen-Begrenzung.
Beim Uberschreiten der Grenze wird die Tonlage um eine Oktave
verschoben.

Eine MegaVoice erklingt nicht, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

Style

Der Style startet nicht, obwohl die [START/STOP]-Taste gedruckt
wird.

Dies ist normal. Bei der MegaVoice-Funktion erfolgt eine spezielle
Velocity-Umschaltung, um die Klange verschiedener
Spieltechniken auszudrticken. MegaVoices erklingen nicht in
Bereichen, die beim Spielen auf der Tastatur eine Stummschaltung
oder einen ,leeren* Sound erzeugen.

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 39.

Der Rhythmus-Kanal des ausgewahlten Styles enthélt evtl. keine
Daten. Schalten Sie die [ACMP]-Taste ein und spielen Sie im
Tastaturbereich fur die Begleitung (links), damit der Begleit-Part
des Styles erklingt.

Nur der Rhythmus ist hérbar.

Vergewissern Sie sich, dass die Funktion ,Auto Accompaniment*
(Begleitautomatik) aktiviert ist, und drticken Sie die [ACMP]-Taste.

Achten Sie darauf, Tasten im Tastaturbereich fur die Begleitung
(Seite 63, 64) anzuschlagen.

Die auf einem USB-Flash-Laufwerk befindlichen Styles lassen
sich nicht auswéahlen.

Es konnen keine Songs ausgewahlt werden.

Wenn die Style-Datenmenge sehr groB ist (etwa 120 KB oder
mehr), kann der Style nicht ausgewahlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitat des Instruments Ubersteigt.

Dies konnte daran liegen, dass die Spracheinstellungen geéndert
wurden. Stellen Sie die fur den Song-Dateinamen passende
Sprache ein.

Wenn die Song-Datenmenge sehr groB ist (etwa 300 KB oder
mehr), kann der Song nicht ausgewahlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitat des Instruments Ubersteigt.

Die Song-Wiedergabe startet nicht.

Der Song wurde am Ende der Song-Daten angehalten. Kehren Sie
mit der SONG-Taste [H] (STOP) an den Song-Anfang zurtick.

Fur Songs, bei denen der Schreibschutz eingeschaltet wurde, gibt
es einige Einschréankungen, und moglicherweise kénnen sie nicht
abgespielt werden. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 27.

Die Song-Wiedergabe stoppt, bevor das Song-Ende erreicht
wurde.

Die Guide-Funktion ist eingeschaltet. (In diesem Fall ,wartet” die
Wiedergabe darauf, dass Sie die richtige Taste spielen.) Dricken
Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function Menu
(Song-Funktionsmenu)-Anzeige aufzurufen. Drlcken Sie dann eine
der Tasten [6 AV¥] (Guide), um die Guide-Funktion auszuschalten.

Die Taktnummer an der Song-Positionsanzeige, angezeigt beim
Dricken der Tasten [<4d] (REW)/[PP] (FF), ist anders als die
Taktnummer in der Notendarstellung.

Dies passiert, wenn Sie Musikdaten abspielen, fur die ein
bestimmtes, festgelegtes Tempo eingestellt wurde.

Bei der Song-Wiedergabe werden einige Kanale nicht
abgespielt.

Die Wiedergabe fur diese Kanéle ist mdglicherweise ausgeschaltet
(Off). Schalten Sie die Wiedergabe fur die Kanéle ein, die auf ,Off*
stehen (Seite 71).

Tempo, Schlag, Takt und Notenschrift werden nicht richtig
dargestellt.

Einige Song-Daten des Instruments wurden mit speziellen
Einstellungen fur freies Tempo (,free tempo*) aufgenommen. Bei
Song-Daten dieser Art werden Tempo, Schlag, Takt und die
Notenschrift nicht korrekt angezeigt.
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USB-Audio-Player/-Recorder

Es erscheint eine Meldung dartber, dass dieses Laufwerk aktuell
belegt ist, und die Aufnahme wird abgebrochen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie ein kompatibles USB-Flash-
Laufwerk verwenden (Seite 101).

Maoglicherweise hat das USB-Flash-Laufwerk nicht genug freien
Speicherplatz. Uberprufen Sie Recordable Time in der Anzeige
(Seite 82).

Wenn Sie ein USB-Flash-Laufwerk verwenden, auf dem bereits
Daten aufgezeichnet sind, stellen Sie zunachst sicher, dass keine
wichtigen Daten auf dem Gerat verbleiben, formatieren Sie es
(Seite 102), und starten Sie dann einen neuen Aufnahmeversuch.

Es kénnen keine Audiodateien ausgewahlt werden.

Das Dateiformat ist evtl. nicht mit dem Instrument kompatibel. Das
einzige kompatible Format ist WAV. DRM-geschutzte Dateien
kénnen nicht abgespielt werden.

Die aufgenommene Datei wird mit einer anderen Lautstarke
abgespielt als die, mit der sie aufgenommen wurde.

Der Klang erscheint merkwirdig oder anders als erwartet, wenn
eine Rhythmus-Voice (Schlagzeug-Set usw.) des Styles oder
Songs vom Mixer aus umgeschaltet wird.

Pedal

Die Ein-/Aus-Stellung des an der FOOT PEDAL-Buchse
angeschlossenen FuBschalters ist vertauscht.

Verbindungen

Die Lautsprecher werden nicht abgeschaltet, wenn an der
Buchse [PHONES] ein Kopfhorer angeschlossen wird.

Die Lautstarke der Audio-Wiedergabe wurde geandert. Wenn Sie
den Lautstarkewert wieder auf 100 einstellen, wird die Datei mit
derselben Lautstarke abgespielt, mit der sie auch aufgenommen
wurde (Seite 80).

Wenn Sie die Rhythmus-/Percussion-Voices (Schlagzeug-Sets
usw.) des Styles und Songs mit dem VOICE-Parameter andern,
werden die Detaileinstellungen der Drum-Voice zurlickgesetzt. In
einigen Fallen kénnen Sie den ursprtinglichen Klang nicht
wiederherstellen. Bei der Song-Wiedergabe kénnen Sie den
urspringlichen Klang wiederherstellen, indem Sie zum Anfang des
Songs zurlickkehren und die Wiedergabe erneut starten. Bei der
Style-Wiedergabe kénnen Sie den urspringlichen Klang
wiederherstellen, indem Sie den Style nochmals auswahlen.

Andern Sie die Polaritatseinstellungen: [MENU] — Menu1 —
Controller - [ENTER] — Setting — 5 Pedal Polarity.

Die Lautsprechereinstellung ist ,On“. Andern Sie die Lautsprecher-
Einstellung auf ,Headphone Switch* tber [MENU] — General —
Utility —» [ENTER] — Config1 — 1 Speaker.

Das Symbol fur Wireless LAN erscheint nicht in der
Menuanzeige, obwohl der USB-Wireless-LAN-Adapter
angeschlossen ist.

Trennen Sie den USB-Wireless-LAN-Adapter und schlieBen Sie ihn
erneut an.

Das Pairing bzw. die Verbindung zwischen dem mit Bluetooth
ausgestatteten Gerat und dem Instrument ist nicht moglich.

Prifen Sie, ob die Bluetooth-Funktion des mit Bluetooth
ausgestatteten Gerats aktiviert ist oder nicht. Um das mit Bluetooth
ausgestattete Gerat mit dem Instrument zu verbinden, muss die
Bluetooth-Funktion beider Geréte eingeschaltet sein.

Das mit Bluetooth ausgestattete Gerat und das Instrument missen
gepaart werden (Pairing), um sich Uber Bluetooth (Seite 107)
miteinander verbinden zu kénnen.

Falls es ein Gerat gibt wie einen Mikrowellenherd, ein Wireless-
LAN-Gerat usw., das Signale im Frequenzband von 2,4 GHz in der
Nahe ausgibt, stellen Sie dieses Instrument weiter von dem Geréat
entfernt auf, das Funkfrequenzsignale ausgibt.
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Technische Daten

Produktname Digitales keyboard
GroRe/Gewicht Abm?ssungen BxHxT) 993 mm x 143 mm x 404 mm
Gewicht 8,1 kg
Anzahl der Tasten 61
Tastatur Type _ . Orgel, mit Anschlagdynamik
(A_rr;i(éwa’g?einggggg)llchkelt Normal, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2
Bedienungs- Weitere Joystick Ja
schnittstelle Bedienelemente Drehregler 2 (zuweisbar)
Art TFT-Farb-LC-Display (WQVGA)
Display GroBe 480 x 272 dots (10,92 cm)
Language (Sprache) Englisch, Chinesisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch
Bedienfeld Language (Sprache) Englisch
Klangerzeugung AWM-Stereo-Sampling
Polyphonie (max.) 128

Anzahl der Voices

1002 Voices + 51 Drum/SFX-Kits + 480 XG-Voices

Voices Voreinstellungen QoIees M onen 137 S Articulation!, 34 MegaVoice
Kompatibilitat (fur die Song-Wiedergabe) XG, GM, GM2
Tastatur-Parts Right 1, Right 2, Left
DSP-Block DRP2.0 (Ioerion) 522 Froseis + 30 User
Reverb-Block 59 Presets + 30 User
Chorus-Block 106 Presets + 30 User
Effekt Typen Master-Kompressor 5 Presets + 30 User
Master EQ 5 Presets + 30 User
Part EQ 27 Parts
Mikrofoneffekte Noise Gate x 1, Kompressor x 1, 3-Band-EQ x 1
Anzahl der Styles 450
Styles mit Sonderfunktionen Pro: 416, Session: 33, Free Play: 1
Voreinstellungen Akkordgrifftechniken Single Fing?:rijlflzigg%%i,rgyirﬁel:rsﬁj }?er;t?c?:rsd,'\gﬁlqt;::ti%gh%r}fl Fingered,
Style Style-Steuerung INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3

Sonstige Funktionen

One Touch Setting (OTS)

4 fur jeden Style

Chord Looper

Ja

Style Section Reset

Ja

Kompatibilitat

Style-Dateiformat (SFF), Style-Dateiformat GE (SFF GE)

Erweiterbarkeit

Expansion Voice

Ja (ca. 380 MB)

Expansion Style

Ja (interner Speicher)

Voreinstellungen

Anzahl der Preset-Songs

1 Demo-Song, 1 Preset-Song

Anzahl der Spuren

16

Aufnehmen Datenkapazitat etwa 1 MB/Song
Songs (MIDI) - -
Funktion Schnellaufzeichnung, Mehrspuraufnahme
Formatieren Wiedergabe SMF (Format 0 & 1), XF
Aufnehmen SMF (Format 0)
X Anzahl der Multi-Pad-Banke 226 Banke x 4 Pads
Multi-Pads —
Audio Link Ja
Harmony Ja
Arpeggio Ja
" Panel Sustain
Voices (Ausklingfunktion) Ja
Mono/Poly (Modus) Ja
) Voice-Informationen Ja
Funktionen Stvles Style Creator Ja
Y OTS-Informationen Ja
Song Creator Ja
Notendarstellung Ja
Songs -
Liedtextdarstellung Ja

Guide

Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
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Multi-Pads

Multi Pad Creator

Ja

Registrierungsspeich
er

Anzahl der Tasten

8

Steuerung

Registration Sequence, Freeze

Wiedergabeliste

500 Eintrage (max.) pro Playlist-Datei

Aufnahmedauer (max.)

80 Minuten pro Song

Aufnahme

WAV (44,1 kHz, 16-Bit, stereo)

. Wiedergabe WAV (44,1 kHz, 16-Bit, stereo)
USB-Audio-Player/ - -
-Recorder Time Stretch (Zeitdehnung) Ja
Pitch Shift Ja
(Tonhohenverschiebung)
Funktionen Vocal Cancel Ja
Metronom Ja
Tempobereich 5-500, Tap-Tempo
Allgemeine Transposition -12-0-+12
Bedienelemente Stimmung 414,8-440,0-466,8 Hz (in Schritten von etwa 0,2 Hz)
Oktaventaste Ja
Tonleitertyp 9 Typen
Demo Ja
) USB-Audio-Schnittstelle 44,1 kHz, 16-Bit, stereo
Verschiedenes - -
Direktzugriff Ja
Textdarstellung Ja
) Interner Speicher Ja (20 MB)
Speicherung
Externe Laufwerke USB-Flash-Laufwerk
DC IN 16V
Kopfhorer Standard-Stereo-Klinkenbuchse
Mikrofon Standard-Mono-Klinkenbuchse
FOOT PEDAL 1 (Sustain), 2 (Articulation1), Funktion zuweisbar
AUXIN Stereo-Miniklinkenbuchse
Speicher und OUTPUT L/L+R, R
Anlsc‘hlﬁlisj USB TO DEVICE USB Type-A
moglichkeiten | Anschiusse USB TO HOST USB Type-C'™
Ja
© Bluetooth-Version: 5.0
® Unterstutztes Profil: A2DP
* Kompatibler Codec: SBC
Bluetooth ® FunkUbertragung: Bluetooth-Klasse 2
* Maximale Kommunikationsdistanz: etwa 10 m
* Funkfrequenz: 2401,5-2480,5 MHz
* Maximale Ausgangsleistung (EIRP): +6.94 dBm
* Modulationsart: GFSK, n/4 DQPSK, 8DPSK
) Verstarker 2x15W
Audio-System
Lautsprecher 12cmx2
Netzadapter PA-300C (Ausgang: DC 16 V, 2,4 A)

Stromversorgung

Leistungsaufnahme

18 W (bei Verwendung des Netzadapters PA-300C)

Leistungsaufnahme in Bereitschaft

03W

Auto Power Off

Ja

Mitgeliefertes Zubehor

* Benutzerhandbuch (dieses Buch)
* Online Member Product Registration (Produktregistrierung fur Online-
Mitglieder)
* Notenablage
* Netzadapter (PA-300C)*, Netzkabel*
* Wird u. U. in Inrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an
lhren Yamaha-Handler.

Separat erhaltliches Zubehor
(Ist unter Umstanden in lhrer Region nicht lieferbar.)
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* Netzadapter: PA-300C

* Kopfhérer: HPH-50/HPH-100/HPH-150

* Keyboardtasche: SC-KB650

* FuBschalter: FC4A/FC5

* FuBregler: FC7

* USB-Wireless-LAN-Adapter: UD-WLO1

* Subwoofer: KS-SW100

* Keyboardstander: L-6/L-7B
(Die AuBenmaBe des PSR-SX620 Uberschreiten die in der
Montageanleitung des L-6 angegebenen MaBe. Wir haben jedoch durch
Tests ermittelt, dass man den Stander unbesorgt flr das Instrument
verwenden kann.)

* Der Inhalt dieses Benutzerhandbuchs gilt fiir die neuesten Technischen Daten zum Zeitpunkt der Drucklegung. Um die neueste Version der Anleitung zu erhalten,
rufen Sie die Website von Yamaha auf und laden Sie dann die Datei mit dem Benutzerhandbuch herunter. Da die Technischen Daten, das Geriit selbst oder gesondert
erhiltliches Zubehor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Héndler in Verbindung.
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Stichwortverzeichnis

Symbole

[+/YES] [-/NO]-Tasten 23
[1 AV]-[8 AV]-Tasten............... 24
A

A-B Repeat

ACMP

Akkord

Akkordanpassung (Chord Match)...87
Anzeige fur die Dateiauswahl ......... 26
Arpeggio ....cccoveeiiiiini, 47, 49, 112
Audio Link Multi Pad .............c..c...... 88
Audiodatei.................ooo 20, 78
Audio-Player/-Recorder............. 78, 81
Aufnahme (Audio) ........cccooviveinnnn 81
Aufnahme (MIDI) ...coooiiiiiiii 74
AUSGANG - 109
Auto Fill. 55
Auto Power Off (Automatische
Abschaltung).......cccccoeviiiiiiiii 17
Automatische Begleitung................ 52
B

Backup .......ccoovviiiiii 35, 112
Balance ... 62
Bedienelemente ..........ccccooiiii 14
Bedienfeldeinstellungen (Panel
SEttiNgS) oo 15
Bluetooth ..o 107
Break (Style)....cccoooiiiiiiiiiii 55
Cc

Channel......cccociiiiiii 71
Chord Fingering ...........cccoeeee. 59, 112
Chord LOOPEr.....cccoovviiiiiiiiii 57
Chord TUtor ....cveiviieiiiiceee 59
Chorus

Compressor

Computer ......cccccceevieviieiein, 13, 103

Computer-related Operations
(Computerbezogene
Bedienvorgange) ..o 13

Computer-related Operations
(Funktionen und Bedienvorgéange bei

Anschluss eines Computers)............ 7
Config1
Config2
Copy (File) (Kopieren (Datei))......... 31
Cursortasten .......c.occecvviviiiniinn. 22

Cut (File) (Ausschneiden (Datei)) ... 31

D

Data List (Datenliste) ...
Dateiverwaltung ........cccccooceiiiiies
Datenrad .......ccoooeviiiiiiiiii 23
Delete (Loschen) ..o, 32
DEMO ..ovvvviiieeciee 19, 39
Direct Access (Direktzugriff)........... 25
DiSPlay ....cooveeiiiiiiiei 20
Drum Setup .....ccccevvviiiiiiiiiiiiice 65
DSP (Digital Signal
Processor)......ccccccvvviiiiiiiiiian 47, 84
E

EChO..coiii 47

EXIT 24
Expansion Pack
(Erweiterungspaket)..........ccccoeeen. 51
External......ccccooooeiiiiiiii 98
F

Factory Reset (Zurtcksetzen auf
Werkseinstellungen) .............cc..o.... 34
Fade InfOut......c...cooeeviiiiie 56, 69
Fill-in-Section ... 55
Filter- o 99
Fingering Type......cooooiiiiiiiiis 59
Folder (Ordner) ......ccccoevvivieiiieien. 29

Foot Pedal
Format.......oooiiii
Formatieren (USB-Flash-

Laufwerk)

Freeze. ..o
Function ...
Funktionsliste .........ccooccoviiiiinn 112
G

General 112
Geschitzter Song.......ccccoovevivieinn. 27
GM i 8
GUIdE oo 71
H

Harmony .47, 112
Hauptanzeige ........ccocooeeviiiiiie 20
|

Insert-Effekt.......ccccovviiiiii 84
Intro-Section ..o 54
J

JOYSHCK. ..o 44
K

Kopfhorer......oocovvii 18
L

Language (Sprache) ............ccoe.. 18
Lautstarke (Gesamtlautstarke) ....... 17
Layer...ocoiiiiii 41
Left HOId oo 42
Leuchtzustand................... 55, 87, 91
Liedtext. ..o 70
LIVE CONTROL-Regler .................. 45
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M REGIST BANK..........cooiiiii 92

Master Tune ......ccoeoveeeeeeen. 43, 112 Registration Memory...................... 21
MaSter-EQ .....coovivieriiiiiies 99 Registration Sequence ........... 93, 112
Mehrspuraufnahme ........................ 76  Registrierungs-Reihenfolge ............ 21
MelduNg ....covviiiiii e, 25 Registrierungsspeicher.................. 90
Menu1/Menu2 ..o, 112 Regler ... 45
MELTONOM ..o 42 Reset... 112
MIC INPUT ..o 100 Restore (Wiederherstellen) ............. 35
MiC Setting .....coovovveeeieieceee, 83 Reverb ... 84
MIXEr oo 98 RuUckseite .......c.ccooviiiii, 15, 100
Multi Pad .......cocooiiiiiiii 86
Multi Pad Creator ................... 89, 112 s
Multi-Pad ... 20

S.AM-VOICE i 39

Scale Tune.........ccoevveeen. 43, 51, 112
N Schlag ..o 21
Name (File) (Benennen (Datei)) ...... 30 Schlussteil (Ending)......ccccoovvinine. 54
Netzadapter ..........cccccoeveveeireen., 16 Schnellaufzeichnung ...................... 74
Next (Song-Wiedergabe) ................ 68  SCOM€.....cocoiiiiiiiiiiiiiiiiiie 69
NOteNSCHIift ..o, 69 Section (Style)........cooi 55
nur auf Englisch, Franzésisch, SFF/SFF GE. ..o, 8
Deutsch und Spanisch)................... 7 Smart Device Connection Manual .. 13

Smart Device Connection Manual
(Handbuch fur den Anschluss von

(o) Smart-Geraten) ..., 7
Obere Oktave............ccccceevnnn. 21,43 Song Creator..........cccoeevienn. 77,112
Oberseite.......cccooeviiiiiiiiiii, 14 Song Setting ...oooovviviii 112
One Touch Setting (OTS) .....cccoovene 61 SONGS..iiiiiiiiiiiii 20, 67
OTS LiNK..ooooiieiiieceeeceeee e, 61  Speichern (Datei)........cccccooevveeennn. 28
Split Point ..o 112
Split-Punkt (Teilungspunkt)............. 63
P START/STOP
Panell Settingls Stimmung......
(Bedienfeldeinstellungen) ............... 36
Panel Sustain (Ausklingfunktion).....47 Stromversorgung
Parameter LocK.........c..cccocvviiennn. 112 SWIC oo
Part Select (VoiC€).....ooevviiiiiin 41 Style Creator
Pause .. 68, 80 Style File Format (SFF)...................... 8
PEOA oo 119 SWIESEUNG. o 112
Phrasenmarkierung ... ... 69 Super-Articulation-Voices ............... 39
Lt D 43 Synohronstart........ 53, 54, €8, 87
Pitch Shift 81 Synchronstopp........cccoviviiiiiiis 54
Playlist
Preset (Voreinstellung) .................... 26
Problembehandlung...................... 15 T
TAB [d][P]-Tasten ...........cccoven.. 24
R Tabelle der Direktzugriffs-
Reforence Manual Tastenkombinationen...
(Referenzhandbuch ... 7 TAKL
Referenzhandbuch..................o.... 12 TalK 85
Technische Daten.............ccc......... 118

TemMPO.....oovviiii 21, 56, 69
TeXt oo 70
Time Stretch....ococooii 81
Touch Response........cccccceevvinnnn. 50
Tragbarer Audioplayer ................. 106
TranspPOSEe....c.vvvvvieeiiiiiiiiieeeei 43
Transposition ........cccoviiiiiiiiicn. 21
U

UP (File) (Datei) ......cccocvvviiiiiiin 27
USB. ..o 26, 67, 101
USB-Audio-Interface..................... 103
USB-Audio-Player/-Recorder.......... 78
USB-Speichergerat.............cc....... 101
USB-Wireless-LAN-
Adapter......ccooviiiiiiiii 101, 105
[0 7= S 26, 68
UL e 112
\'

Verbindungen ........cccccoeviiii, 100
Vocal Cancel .......ccccooovviiiiiiiin, 81
VOICE ..oiviiiiiiiiiieeeeeee 20, 38
Voice Setting.......cooooiiiiiiiii, 112
Volume Balance...........ccccooien 62
Voreinstellungen ..........cccccooeeiiennn. 68
VOrspulen.......ccceeeiviiii 68
w

Wiederholung ........ccccovvennnnnn. 72, 80
Wireless LAN .......cccccvvvvvvinnn. 101, 105
WLAN. o 62, 98
X

XE 8
XGioiiii i 8
Y

Yamaha Expansion Manager ......... 13
Z

Zeicheneingabe...............cccei 33
ZUDENON ... 7
Zurlckspulen.......oocooiiiiiiiii, 68
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(1) Apache License 2.0

- CMSIS5.3.0

Copyright (c) 2009—2018 ARM Limited. Alle Rechte vorbehalten.
- CMSIS 5.9.0

Copyright (c) 2009-2019 ARM Limited. Alle Rechte vorbehalten.
- CMSIS-RTOS2 2.1.3

Copyright (c) 2013—2018 ARM Limited. Alle Rechte vorbehalten.
SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Lizenziert unter der Apache-Lizenz, Version 2.0 (die Lizenz); Sie dlrfen diese Datei nicht verwenden, auBBer in
Ubereinstimmung mit der Lizenz. Sie kdnnen eine Kopie der Lizenz erhalten unter

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Wenn nicht gesetzlich vorgeschrieben und/oder ausdriicklich anders schriftlich vereinbart, wird die unter der Lizenz
vertriebene Software WIE VORGELEGT ODER WIE VERFUGBAR, OHNE IRGENDWELCHE ZUSAGEN, GARANTIEN
ODER BEDINGUNGEN, weder ausdricklich noch impliziert, bereitgestellt. Beachten Sie die Lizenz fir die jeweilige
Sprache, in welcher die Berechtigungen und Einschrankungen der Lizenz geregelt werden.

(2) Die Clear-BSD-Lizenz
- LPC844_DFP10.0.3 LPC800_DFP1.9.0

Copyright 1997—2016 Freescale Semiconductor, Inc.
Copyright 2016—2018 NXP. Alle Rechte vorbehalten.

Der Weiterverkauf und die Nutzung als Sourcecode und in bindrer Form, mit oder ohne Verdnderungen, ist nur erlaubt
(geman den Einschrankungen im nachfolgenden Haftungsausschluss), wenn die folgenden Bedingungen erfiillt sind:

Der Weiterverkauf des Quellcodes muss den obigen Urheberrechtshinweis, diese Liste der Bedingungen und den
folgenden Haftungsausschluss enthalten. Bei Weiterverkauf in bindrer Form muissen in der Dokumentation und/oder in
anderen Materialien, die mit der Distribution geliefert werden, der obige Urheberrechtshinweis, diese Liste der
Bedingungen und der folgende Haftungsausschluss enthalten sein.

Weder durfen ohne vorherige schriftliche Erlaubnis die Namen der Urheberrechtsinhaber noch die Namen der
Beitragsleistenden verwendet werden, um Produkte zu unterstiitzen oder zu bewerben, die aus dieser Software abgeleitet
werden.

DURCH DIESE LIZENZ WERDEN KEINE AUSDRUCKLICHEN ODER STILLSCHWEIGENDEN LIZENZEN AN DIE
PATENTRECHTE DER PARTEIEN GEWAHRT. DIESE SOFTWARE VON WIRD DEN .
URHEBERRECHTSSCHUTZINHABERN UND DEN BETEILIGTEN PERSONEN ,WIE BESEHEN" ZUR VERFUGUNG
GESTELLT, UND JEGLICHE AUSDRUCKLICHEN ODER STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH,
ABER NICHT BESCHRANKT AUF, STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN HINSICHTLICH DER VERAUSSERBARKEIT
UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK SIND AUSGESCHLOSSEN. UNTER KEINEN UMSTANDEN SIND
DIE URHEBERRECHTSHALTER ODER DIE BEITRAGSLEISTENDEN HAFTBAR FUR WIE AUCH IMMER
ENTSTANDENE DIREKTE UND INDIREKTE SCHADEN, FOLGE- UND NEBENKOSTEN, KONKRETE SCHADEN ODER
MANGELFOLGESCHADEN (DARUNTER INSBESONDERE DIE BESCHAFFUNG VON ERSATZPRODUKTEN ODER -
DIENSTLEISTUNGEN, NUTZUNGS-, ODER GEWINNAUSFALLE, DATENVERLUSTE UND
GESCHAFTSUNTERBRECHUNGEN) UNABHANGIG DAVON, AUF WELCHE HAFTUNGSTHEORIE DIESE
GESTUTZT WERDEN, GLEICHGULTIG, OB VERTRAGSHAFTUNG VERSCHULDENSUNABHANGIGE HAFTUNG
ODER DELIKTSHAFTUNG (INKLUSIVE FAHRLASSIGKEIT ODER SONSTIGES) UND DIE IN IRGENDEINER ART
UND WEISE AUS DER NUTZUNG DIESER SOFTWARE RESULTIEREN, SELBST WENN SIE AUF DIE MOGLICHKEIT
DERARTIGER SCHADEN HINGEWIESEN WURDEN.

(3) BSD-3-Klausel

- STM32GO0xx_DFP 1.4.0
Copyright <2018>
<STMicroelectronics>

Der Weiterverkauf und die Nutzung als Sourcecode und in bindrer Form, mit oder ohne Veranderungen, ist nur erlaubt,

wenn die folgenden Bedingungen erfillt sind:

1. Der Weiterverkauf des Quellcodes muss den obigen Urheberrechtshinweis, diese Liste der Bedingungen und den
folgenden Haftungsausschluss enthalten.

2. Bei Weiterverkauf in bindrer Form missen in der Dokumentation und/oder in anderen Materialien, die mit der Distribution
geliefert werden, der obige Urheberrechtshinweis, diese Liste der Bedingungen und der folgende Haftungsausschluss
enthalten sein.

3. Weder durfen ohne vorherige schriftliche Erlaubnis die Namen der Urheberrechtsinhaber noch die Namen der
Beitragsleistenden verwendet werden, um Produkte zu unterstiitzen oder zu bewerben, die aus dieser Software
abgeleitet werden.

DIESE SOFTWARE VON WIRD DEN URHEBERRECHTSSCHUTZINHABERN UND DEN BETEILIGTEN PERSONEN
,WIE BESEHEN" ZUR VERFUGUNG GESTELLT, UND JEGLICHE AUSDRUCKLICHEN ODER STILLSCHWEIGENDEN
GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF, STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN
HINSICHTLICH DER VERAUSSERBARKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK SIND
AUSGESCHLOSSEN. UNTER KEINEN UMSTANDEN SIND DIE URHEBERRECHTSHALTER ODER DIE )
BEITRAGSLEISTENDEN HAFTBAR FUR WIE AUCH IMMER ENTSTANDENE DIREKTE UND INDIREKTE SCHADEN,
FOLGE- UND NEBENKOSTEN, KONKRETE SCHADEN ODER MANGELFOLGESCHADEN (DARUNTER
INSBESONDERE DIE BESCHAFFUNG VON ERSATZPRODUKTEN ODER -DIENSTLEISTUNGEN, NUTZUNGS-,
ODER GEWINNAUSFALLE, DATENVERLUSTE UND GESCHAFTSUNTERBRECHUNGEN); UNABHANGIG DAVON
AUF WELCHE HAFTUNGSTHEORIE DIESE GESTUTZT WERDEN, GLEICHGULTIG, OB VERTRAGSHAFTUNG,
VERSCHULDENSUNABHANGIGE HAFTUNG ODER DELIKTSHAFTUNG (INKLUSIVE FAHRLASSIGKEIT ODER
SONSTIGES), UND DIE IN IRGENDEINER ART UND WEISE AUS DER NUTZUNG DIESER SOFTWARE
RESULTIEREN, SELBST WENN SIE AUF DIE MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN HINGEWIESEN WURDEN.



(4) stb ist verfiigbar unter 2 Lizenzen

MIT Lizenz
Copyright (c) 2017 Sean Barrett

Hiermit wird kostenlos jeder Person, die eine Kopie dieser Software und der zugehérigen Dokumentationsdateien (die
LSoftware) erhalten hat, die Erlaubnis gewéhrt, die Software ohne Einschréankung zu behandeln, einschlieBlich, aber ohne
darauf beschrankt zu sein, der Rechte zum Nutzen, Kopieren, Modifizieren, Zusammenflhren, Veréffentlichen, Vertrieb,
Weiterlizensierung und/oder des Verkaufens von Kopien der Software, und Personen, denen die Software zur Verfligung
gestellt wird, dies zu gestatten, unter folgenden Bedingungen:

Der obige Urheberrechtshinweis und dieser Erlaubnishinweis missen in allen Kopien oder wesentlichen Teilen der
Software enthalten sein.

DIE SOFTWARE WIRD ,WIE BESEHEN" GELIEFERT, OHNE GARANTIEN JEGLICHER ART, OB AUSDRUCKLICH
ODER STILLSCHWEIGEND, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF, STILLSCHWEIGENDE
GARANTIEN AUF ALLGEMEINE GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT, DIE TAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK ODER DIE NICHTBEEINTRACHTIGUNG. IN KEINEM FALL HAFTEN DIE AUTOREN ODER
URHEBERRECHTSINHABER FUR JEGLICHE ANSPRUCHE, SCHADEN ODER ANDERE HAFTBARKEITEN, WEDER
AUS VERTRAGEN, UNERLAUBTER HANDLUNG NOCH ANDERWEITIG, DIE AUS ODER IM ZUSAMMENHANG MIT
DER SOFTWARE ODER DEM GEBRAUCH ODER ANDEREN GESCHAFTEN MIT DER SOFTWARE ENTSTEHEN. -

Public Domain (www.unlicense.org)

Dies ist eine kostenlose und lastenfreie Software, die jedermann zugénglich gemacht wird. Jedem ist es moglich, diese
Software zu kopieren, zu modifizieren, zu verwenden, zu kompilieren, zu verkaufen oder zu vertreiben, entweder in Form
eines Quellcodes oder als kompilierte Binardatei, fiir jeden Zweck im kommerziellen oder nicht-kommerziellen Bereich und
mit jeglichen Mitteln. In L&dndern, in denen Urheberschutzgesetze gelten, tbertragt der Autor bzw. libertragen die Autoren
dieser Software alle Urheberrechte an der Software an das 6ffentliche Eigentum. Wir widmen diese Entscheidung dem
Vorteil der Allgemeinheit zum Nachteil unserer Erben und Nachfolger. Wir driicken aus, dass diese Widmung ein offener
Akt der dauerhaften Verzichtserklarung auf alle gegenwartigen und zukiinftigen Rechte an dieser Software nach dem
Urheberrecht ist.

DIE SOFTWARE WIRD ,WIE BESEHEN* GELIEFERT, OHNE GARANTIEN JEGLICHER ART, OB AUSDRUCKLICH
ODER STILLSCHWEIGEND, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF, STILLSCHWEIGENDE
GARANTIEN AUF ALLGEMEINE GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT, DIE TAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK ODER DIE [_\IICHTBEEINTRACHTIGUNG. IN KEINEM FALL HAFTEN DIE AUTOREN F_UR JEGLICHE
ANSPRUCHE, SCHADEN ODER ANDERE VERANTWORTLICHKEITEN, WEDER AUS VERTRAGEN, UNERLAUBTER
HANDLUNG NOCH ANDERWEITIG, DIE AUS ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE ODER DEM
GEBRAUCH ODER ANDEREN GESCHAFTEN MIT DER SOFTWARE ENTSTEHEN.

(5) ,Mgen+“und ,,M+“

Dieses Produkt enthélt die folgende Open-Source-Schriftart:

-Mgen+“ und ,M+}

Copyright (c) <2002-2014>, <M+ FONTS PROJECT>

Diese Schriftsoftware ist unter der SIL Open Font License, Version 1.1, lizenziert.
Diese Lizenz ist zusammen mit hdufig gestellten Fragen verfligbar unter:
https://openfontlicense.org

(6) DynaFont
Die hier enthaltenen Schriftzeichen wurden exklusiv von DynaComware Taiwan Inc. entwickelt.



For European Union and United Kingdom

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /
SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Corporation declares that the radio equipment type
[PSR-SX620] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the
radio equipment regulations of UK. The full texts of the EU
declaration of conformity and the UK declaration of conformity are
available at the following internet address:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I} DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Corporation, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [PSR-SX620] est conforme a la directive
2014/53/UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité
est disponible a I'adresse internet suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

m VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Corporation, dass der Funkanlagentyp
[PSR-SX620] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstéandige
Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfligbar:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

YA FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsékrar Yamaha Corporation att denna typ av
radioutrustning [PSR-SX620] 6verensstammer med direktiv
2014/53/EU. Den fullstéandiga texten till EU-férsékran om
overensstammelse finns pa foljande webbadress:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

1l DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Corporation, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [PSR-SX620] € conforme alla direttiva
2014/53/UE. Il testo completo della dichiarazione di conformita
UE e disponibile al seguente indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

m DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Corporation declara que el tipo de
equipo radioeléctrico [PSR-SX620] es conforme con la Directiva
2014/53/UE. El texto completo de la declaracion UE de
conformidad esta disponible en la direccion Internet siguiente:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Corporation declara que o presente tipo
de equipamento de radio [PSR-SX620] esta em conformidade com a
Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragéo de conformidade esta
disponivel no seguinte endereco de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IS8 VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Corporation, dat het type
radioapparatuur [PSR-SX620] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.
De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden
geraadpleegd op het volgende internetadres:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IEE) onPOCTEHA EC AEKNAPALIMA 3A COTBETCTBUE

C HacToswwoTto Yamaha Corporation geknapuvpa, 4ye To3u Tun
paanocbopbxeHue [PSR-SX620] e B cboTBeTCTBUE C AupekTrBa
2014/53/EC. UsanocTtHusaT TekcT Ha EC geknapauusita 3a
CbOTBETCTBME MOXE [ia Ce HaMepW Ha CNeAHNS NHTEpHET aapec:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[¢=} ZJEDNODUSENE EU PROHLASENi O SHODE

Timto Yamaha Corporation prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[PSR-SX620] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. UpIné znéni EU
prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

JIEZN FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erkleerer Yamaha Corporation, at radioudstyrstypen [PSR-
SX620] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-
overensstemmelseserklaeringens fulde tekst kan findes pa fglgende
internetadresse:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

|30 LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kéesolevaga deklareerib Yamaha Corporation, et kdesolev
raadioseadme tlup [PSR-SX620] vastab direktiivi 2014/ 53/EL
nduetele. ELi vastavusdeklaratsiooni téielik tekst on kattesaadav
jérgmisel internetiaadressil:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
[l ANAOYZITEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZIHE EE
Me tnv Tapouoa o/n Yamaha Corporation, dnAwvel 611 0
padioegoAiopdg [PSR-SX620] mAnpoi Tnv odnyia 2014/ 53/EE. To
TAAPEG Keipevo TnG dnAwong ouppopewong EE diatiBetal otnv
ak6Aoubn 10TooeAida oTo diadikTuo:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
JEGN POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Corporation ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa
[PSR-SX620] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU
izjave o sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[AAl VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA
Ar 80 Yamaha Corporation deklaré, ka radioiekarta [PSR-SX620]
atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts
ir pieejams $ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
[l SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

A3, Yamaha Corporation, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas
[PSR-SX620] atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties
deklaracijos tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
IE0H EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELGSEGI NYILATKOZAT
Yamaha Corporation igazolja, hogy a [PSR-SX620] tipusu
radioberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-
megfelel6ségi nyilatkozat teljes szévege elérhet6 a kdvetkezd
internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
[JBl UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Yamaha Corporation niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia
radiowego [PSR-SX620] jest zgodny z dyrektywa 2014/ 53/UE. Petny
tekst deklaracji zgodno$ci UE jest dostepny pod nastepujacym
adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
&) DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA
Prin prezenta, Yamaha Corporation declara ca tipul de
echipamente radio [PSR-SX620] este in conformitate cu Directiva
2014/53/UE. Textul integral al declaratiei UE de conformitate este
disponibil la urmatoarea adresa internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
I} ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Corporation tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[PSR-SX620] je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU
vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

{Bl POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Corporation potrjuje, da je tip radijske opreme [PSR-

SX620] skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU

o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

n YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Yamaha Corporation vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [PSR-SX620]
on direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-
vaatimustenmukaisuusvakuutuksen tdysimittainen teksti on saatavilla
seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGi UYGUNLUK BiLDiRiMi
isbu belge ile, Yamaha Corporation, radyo cihaz tipinin [PSR-SX620],
Direktif 2014/53/ AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu
beyaninin tam metni asagidaki internet adresinden edinilebilir:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhoht sich der
Energieverbrauch.

Frangais

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou
d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcién o Espaiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di Italiano

estendere il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico
aumentera.

Portugués

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma fungdo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou
estender o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta mpoiévTa TnG Yamaha eival e§omAiopéva pe pia Asitoupyia diaxeipiong 1ox0og. Opiopéva TpoidvTa odg divouv Tn duvatdTtnta va EAAnvika

QATTEVEPYOTTOIEITE AUTH TN AEITOUPYIa 1) VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO dIdaTNHA PEXPI TNV ATTEVEPYOTTOINGN | TN B€0N 0€ KATAOTACN AVAPOVAG. Z€
QAUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KaTavaAwaon evépyeiag Oa augnOei.

Yamaha-produkterna &r utrustade med en energihanteringsfunktion. For vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Syenska

tiden som férflutit innan strommen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forleenge den tid, der gar,
for der slukkes for strammen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stramforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytosta tai pidentéa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcjg zarzadzania energia. Niektére produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, L20"SKI

jaki uptywa do wytaczenia zasilania lub przej$cia w tryb gotowoséci. W takich przypadkach zuzycie energii wzro$nie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoziuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma Cesting
ubé&hnout pfed vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkciéval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy
meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata voi pikendada aega, mis
moddub enne toite véljalulitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atsp&jot vai paildzinat laiku, kam Catviesy

japaiet pirms baro$anas atslégSanas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidzia i$jungti Sig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj prie$
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolo&nosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umozfiuju tato funkciu vypnat alebo predizit ¢as, Slovencina

po uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamabhini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podaljSate ¢as, ki mora Slavenscing

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpopaykTTe Ha Yamaha ca cHabaeHu ¢ hyHKUWS 3a ynpaBneHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hsikon npoAykTv By No3BonsiBaT Aa 3abpaHuTte Tasmn Bnnrapcky
hYHKUMSA MK [a yAbIIKUTE BPEMETO, KOETO LLie M3Teye, NPEAU 3axpaHBaHeTOo fa Ce U3KMIYUM UIU fla Ce HAaCTPOW B PEXUM Ha FOTOBHOCT.
B Te3un crnyyan KOHCyMaLuusTa Ha eHeprus Lwe ce yBeNnun.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti Romana

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. in aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroSnjom energije. Neki vam proizvodi omoguc¢uju onemoguc¢avanje te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju¢ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha urtnlerinde glg yénetimi islevi vardir. Bazi trtinler, bu islevi devre disi birakmaniza veya gtic kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen sireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in Ihrer Néhe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacion detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informacdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais proximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o codigo de barras 2D abaixo.

Italiano

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands
Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw

dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskac¢ szczeg6towe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckuin

YTobbl y3HaTb noapobHee o npoAykTe (NMPoAyKTax), CBSXUTECH
¢ GnvxailumM NpeacTaBUTENEM UMM aBTOPM30BAHHBIM
avcTpubbioTopom Yamaha, BOocrnofib30BaBLUNCH ABYXMEPHbLIM
LUTPUXKOLOM HUXeE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
naermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjélp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole€nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kédu nize.

Slovencina

Podrobné informécie o produkte(-och) vdam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozé részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkdd segitségével talalhat meg.

Slovenscina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bwnrapcku

3a noapobHOCTV OTHOCHO NPOAYKTa/MTE Ce CBbPXETE C Han-6nuakus
npeactasuTen Ha Yamaha unu otopusmpaH auctpubyTop, KOUTo
MoxeTe Aia 0TKpueTe, kaTo nanonssate 2D 6apkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatviesSu

Lai iegatu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D braksninj koda.

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks vétke Uhendust Iahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vo6tkoodi kaudu.

Hrvatski

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozete pronaci
skeniranjem 2D crtiénog koda u nastavku.

Tirkce

Urtinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye bagvurun.

https://manual.yamaha.com/mi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

DMI37_22m

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom



Yamaha Global Site
https://www.yamaha.com/

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/
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